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Photo FX 2 

Efectos especiales 
para tus fotografías 


Informe 


Aprende la importancia de 
Elige desde lo muy básico hasta ¡olmas avanzado 
Encuentra tu PC entre los mejores del mercado; 


Hardware 


6 PDAs 


Software 

8 Programas 
gratuitos para 
edición de vídeo 


Internet 

10 Servicios de registro de dominios 
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Hardware y Software: ¡Más de 100 productos a examen! 























































EL IMPERIO DE 

Gengis Khan 


AÑO 1203 <l .c. 

Temujín, tras el envenenamiento de su padre, había heredado a (a edad de 
trece años el trono de su tribu, Gtracias a su innata habilidad con las armas y 
sus dotes de estratega, fue sometiendo, una a una, a las tribus rivales hasta 
crear el ejército más poderoso de Asia y ser proclamado por la Ciran Asamblea 
de los Guerreros como gobernante universal: GENGIS KHAN 


AÑO 1215 d.c. 

hoce años después, tras una larga campaña, su formidable ejército 
se encuentra a las puertas de Pekín. La supremacía del imperio chino se 

tambalea... 




AÑO 2002 dx. 


La Conquista de Pekín por los guerreros de G engis Khan se convierte en 
una doble misión de Tzarpara presentar su Edición de Oro. Conoce todos sus 
detalles y descarga la campaña de Gengis Khan desde [ www.fxplanet corñ| 
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I Soluciones 
artificíales para 
desórdenes reales 



H ace una década, Liberia, la república 
mas vieja de Africa, parió por sorpresa 
uno de los futuros de la informática. 
Sucedió cuando los soldados obligaron a 
un niño de doce años a participar en un 
pelotón de fusilamiento. El chaval disparó y algo se 
rompió en su cabeza. A partir de ese momento, no 
pudo hablar, ni comer, ni dormir. Se convirtió en un 
vegetal con los ojos clavados en el cielo. 

Gary McDarby, un inglés excéntrico, miembro del 
MediaLab Europe, sucursal del famoso MIT nortea¬ 
mericano, estaba allí, en Libena, justo en aquel 
momento. Y conoció por casualidad al niño que 
había matado en contra de su voluntad. Le vio tan 
perdido que se obsesionó con hacerle volver al 
mundo de los vivos. Lo intentó hablando, lo intentó 
practicando antiguos juegos tribales. Finalmente, 
conectó su Walkman y le hizo oír al niño un disco de 
Enya. Las relajantes notas de la artista irlandesa 
conectaron con el cerebro rayado y éste recuperó, 
tras vanas escuchas, su funcionamiento estándar. 
McDarby, perplejo por el descubrimiento, empezó a 
trabajar en una versión 
informática de la retro- 
alimentación afectiva, 
uniendo imágenes a los 
sonidos y añadiendo 
sensores galvánicos 
para medir la respuesta 
del individuo ante 

dichos estímulos. El resultado es un videojuego para 
PC llamado «Relax to Win» en el que, como indica el 
titulo, hay que "relajarse para ganar". Si el sistema 
registra actividad eléctrica indicadora de tensión, o 
nervios, el personaje manejado por el usuario se 
ralentiza y pierde la carrera. De tan obvio, parece 
estúpido. Pero no lo es. 


El profesor McDarby está 
tratando con su videojuego 
a personas afectadas por 
desordenes mentales de 
gravedad. Y los resultados 
son espectaculares. Las 
depresiones desaparecen 
porque lo aprendido en el 
proceso se filtra a otros 
órdenes de la vida. Los ras¬ 
gos esquizoides se difumi- 
nan. Los problemas de con¬ 
centración de los niños, 
origen del fracaso escolar, 
se esfuman. MindGames, la 
empresa fundada por 
McDarby, quiere demostrar¬ 
nos a todos que la informática ofrece posibilida¬ 
des terapéuticas. Que la tecnología es capaz de 
modificar a distancia, y eso habría hecho las deli¬ 
cias de Isaac Asimov, nuestra química. 

El siguiente paso será la creación de una red de 



EL profesor McDarby está tratando con su videojuego 
a personas afectadas por desórdenes mentales de 
gravedad. Y los resultados son espectaculares 


módulos de urgencia por Internet, descargables desde 
cualquier ordenador. Gratuitamente. Flabra juegos y 
también, desfiles de imágenes y sonidos diseñados 
para cada tipo de enfermedad mental. Una especie de 
archivo akásico de las melancolías, limitaciones y 
extralimitaciones del ser humano. 

Seguiremos los progresos de McDarby con interés. 


Jesús M. Montané 


R e d a c t d i 


Jefe de PC Manía 
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n ftpusers 
B 


U Uersion: 

i 

« fluthor: 


This file describes the ñames of the users that mas» 
_*NOT*_ log inta the system uia the FTP seryer. 

This usually ineludes ’Voot", u uucp M , "neMS" and the 
like, because those users haue too much power to be 
alloued to do "just” FTP... 

0<#>/etc/ftpusers 2.00 04/30/93 

Fred N. uan Kempen, <waltjePuwalt.nl.mugnet.org 


It The entire line gets matched> so no comments or extra characters on 
[P Tines containing a username. 


End of ftpusers. 
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PhotoFX 2 

Manipula tus fotografías 


No es una herramienta de retoque fotográfico pero sí una 
manera de modificar fotografías de una forma totalmente 
original y con la que conseguirás resultados sorprenden¬ 
tes. Y todo de una forma rápida y sencilla. 


P hotoFX 2.0» es una utilidad que te 
permite abrir, editar e imprimir imá¬ 
genes. Puedes realizar muchas tareas 
y vanadas. Por ejemplo: cambiar el 
tamaño de una imagen, eliminar los 
ojos rojos de las fotografías, corregir los pro¬ 
blemas de luz aplicar efectos especíales, apli 
car filtros añadir marcos y bordes, rotarlas y 
girarlas, cambiar el color de las mismas etc. 
Porque... ¿recuerdas esas viejas fotos? Pues 
ahora, con «PhotoFX 2», puedes convertir la 
fotografía que hiciste el otro día en una en 
blanco y negro y convencer a los que la vean 
que está hecha en 1923. Pero, si quieres con¬ 
vertirla en un mosaico, o ponerle un marco, 
también puedes hacerlo. 


Selecciona una fotografía 

Desde este programa puedes abrir cualquier 
fotografía o imagen que tengas archivada en 
tu ordenador de una manera muy sencilla. 
Tan solo tienes que seleccionar File/Open 
(Archivo/Abrir del Menú) y directamente 
accederás al buscador. 



Desde este buscador puedes acceder a todas 
las imágenes guardadas en tu ordenador, en 
un disquete o un CD. También puedes acce¬ 
der a una de las 50 que incluye, por defec¬ 
to, esta herramienta. 

Tan sólo tienes que escoger la fotografía que 
quieras y hacer doble clic sobre ella o sobre el 
botón "OK" situado en la parte inferior dere¬ 
cha de la ventana, para acceder directamente 
a la interfaz del programa. 

La imagen seleccionada aparece dos veces, 
una colocada al lado de la otra. La imagen 
de la izquierda es la imagen de referencia a 
la que le efectuarás los diferentes cambios 
que, a su vez, se reflejaran en la zona de la 
derecha. Así, de este modo, podrás ver cómo 
era antes y cómo va quedando después de 
realizarle modificaciones. 


Utilidades adicionales 

A parte de la herramienta en sí, cuando insta¬ 
les «PhotoFX 2», observaras que también se 
han instalado unas utilidades adicionales con 
las que trabajar de forma simultanea facilitan 
do la tarea de búsqueda de archivos o captura 
de cualquier parte de la herramienta. Así, pue 
des encontrar varias utilidades: 

• Picture Browser: puedes exportar en dife 
rentes formatos las fotografías que utilices 
en esta herramienta: jpeg bitmap 
(Internet), PCX bitmap, PNG bitmap, tiff bit- 
map, targa bitmap photoshop bitmap 
Windows bitmap Windows metafíle. Los 
Metafiles pueden también ser exportados 
como formatos CGM & GEM. 

• Snapshot: una excelente utilidad para captu 
rar imágenes que tengas en ese momento en 
la pantalla de tu ordenador. Puedes hacerlo 
con tres formatos diferentes: wmf tif o pcx. 


Fundones 

Las funciones que incluye «PhotoFX 2» se 
caracterizan por ser originales y de fácil 
manejo. Puedes acceder a ellas desde la 
interfaz del programa. 




La interfaz pone a tu alcance las funciones 
del programa. 

Por defecto aparece la fotografía de unas 
aves, pero como hemos comentado anterior¬ 
mente, puedes abrir la fotografía que quieras 
manipular. Si te fijas, en la parte superior, 
aparecen diferentes pestañas, cada una con 
una función diferente. 
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Las opciones para manipular las fotografías 
no están traducidas al castellano. 
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Existen nueve fundones diferentes dentro de 
las cuales encontraras opciones diferentes: 

• Crop (Cortar): te permite seleccionar y editar 
un area especifica de la fotografía. Con el 
ratón puedes seleccionarla y trabajar, de esta 
forma, sobre el area elegida. Si quieres que el 
área seleccionada sea un cuadrado perfecto 
pulsa a la vez la tecla Control. 



• Red eye removal (Reducción ojos rojos): con 
tan sólo pulsar sobre el ojo de la fotografía 
que esta rojo conseguirás que recobre su color 
original. En la imagen puedes ver cómo en la 
foto de la derecha se han corregido los ojos 
rojos que aparecían en la original situada en la 
izquierda de la imagen 



• Lighting corrections 
(Corrección de brillo): según 
la cantidad de luz que posea 
la fotografía, le puedes dar 
uno u otro efecto que inclu¬ 
ye esta opcion. 

• Lens fílters (Filtros), con esta 
opcion tienes la posibilidad de 
ponerle diferentes filtros a tu fo 
grafía y darle asi efectos sepia, 
blanco y negro etc. 

• Special effects (Efectos especiales): 

Son muchos los efectos que puedes conseguir 
con esta opcion. Desde crear una foto antigua 
a partir de una actual como se muestra en la 
imagen hasta crear el efecto del puzzle, etc. 



• Rotate and Flip (Rotar y giros): 

Puedes colocar esta imagen con la rotación y 
el giro que tú le indiques. 




• Size (Tamaño): el tamaño de la fotografía en 
cuestión lo puedes cambiar siempre que acti 
ves esta opción. 



Píese! 

Size 
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• Colour Depth (Brillos): con esta opción ajus 
tas el grado de brillo o de tinta si arrastras el 
indicador de colores 
que aparece. 


• Frames and borders (Marcos y bordes), con 
esta opcion puedes añadirle un marco o crear¬ 
le uno difummado, dándole un toque original 
a la fotografía. 



CD demos 32 

Con el calor del verano a nuestras espaldas, nada mejor que 
un CD lleno de refrescantes demos. Entre ellas, una herra¬ 
mienta de diseño asistido por ordenador (CAD), ocho progra¬ 
mas freeware de edición de video y el juego «Monstemlle». 


Bricsnet IntelliCAD 

«IntelliCAD» es una alternativa potente y 
asequible a «AutoCAD». Es ideal para genera 
tizar el uso de! diseño asistido por ordenador 
(CAD), ya que no sólo ofrece una compatibi 
lidad sin precedentes, sino que aporta toda 
la funcionalidad. Al igual que en «AutoCAD», 
el formato original de «IntelliCAD» es DWG 
de modo que permite abrir y guardar archi¬ 
vos «AutoCAD» desde la versión 2.5 hasta la 
2000 sin ningún tipo de problema y sin 
necesidad de conversión. 

Programas freeware 
de edición de vídeo 

A partir de ahora podrás editar todas las imá¬ 
genes que tengas capturadas y realizar un 
interesante video. Y todo gracias a los dife¬ 
rentes programas de edición de video que te 
ofrecemos este mes. Todos son freeware y por 
si fuera poco encima los tienes analizados 
uno a uno en nuestra comparativa de software. 


Tanto si estas aprendiendo o como si ya eres 
un profesional de la edición de video, ahora 
tienes la posibilidad de probar interesantes 
herramientas que te facilitaran el trabajo. 

Monsterville 

Cryo ha lanzado el juego «Monsterville», desa 
rrollado por Intelligent Games de Universal 
Studios. Es un juego de gestión completamen¬ 
te en 3D y en tiempo real del genero de simu¬ 
lación social. En un ambiente de sene B, gra 
cioso y decalado, tendrás que ser un táctico 
hábil para llevar a cabo las misiones asignadas 
a los diferentes monstruos y terminar la cam 
pana electoral, con cinco niveles de dificultad. 
Una vez terminadas las misiones, el modo 
"skirmish" te permitirá continuar jugando y 
arreglar todos los parametros de cada misión. 
Ya sabes, tendrás que dirigir a todos los mons¬ 
truos a través de la ciudad y ganar el máximo 
apoyo entre la población, de modo que ten 
cuidado y., disfruta de esta demo. 
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Los pavilion de hp se unen a AMD 

Web; www.hp.es Precio: 1.569 € Contacto: 902 150 151 


H ewlett-Packard lanza una nueva gama 
de ordenadores domésticos hp pavi- 
lion más potentes y cor excelentes 
prestaciones gráficas, para aportar al usuario 
una experiencia de imagen digital enor 
memente realista. Las lineas puras que carac 
terizan el diseño de los hp pavilion se ven 
realzadas en estos nuevos modelos de formas 
mucho más angulosas. 

Dotados de una tarjeta gráfica nVIDIA 
GeForce4 MX-420, los nuevos pavilion garan 
tizan el pleno aprovechamiento de las espec 
taculares posibilidades gráficas de las aplica¬ 
ciones de entretenimiento actuales. Ademas 


se han ampliado las prestaciones de su pro 
cesador incorporando un AMD Athlon XP- 
2000+ (1 67 GHz) en el equipo alto de 
gama y cuentan con un surtido de aplicacio 
nes de productividad domestica "Microsoft 
Works Suite 2002". 

Uno de los modelos dentro de la nueva linea 
de PCs es el hp pavilion 431.es. Se trata de 
un equipo multimedia con un potente proce¬ 
sador AMD Athlon XP 1800+ (1 53 GHz) una 
tarjeta gráfica nVIDIA GeForce4 MX-420 una 
memoria DDR SDRAM de 256 Megas un disco 
duro ultra DMA de 60 Gigas y unidades de 
DVD-ROM y de CD RW. 



intel lanza el impresionante Pentium 4 a 2,4 GHz 

Web: www.intel.es Precio: Consultar Contacto: 914 329 090 



* ntel ha anunciado el nuevo procesador 
I Pentium 4 a 2.4 GHz o lo que es lo 
mismo, 2.400 millones de ciclos por según 
do. Se trata del procesador para ordenado 
res de sobremesa con altas presta 
ciones, siendo el microproce¬ 
sador con el mayor volumen 
de entrega del mundo. 

El procesador Pentium 4 está 
construido con la tecnología de 
proceso de 0 13 mieras que dispone 
de los transistores CMOS más rápidos 
y pequeños disponibles en el mercado 
"Las prestaciones lideres y de mayor 
densidad del procesador Pentium 4 a 2.4 
GHZ son el resultado de continuas mejoras 
en nuestro diseño y tecnologia de proceso" 
dijo Sunfin Chou, Vicepresidente Sénior y 


nuestra producción en múltiples fabricas. 
Esto forma parte de nuestro esfuerzo conti 
nuo para proporcionar en volumen las 
mejores capacidades informáticas a núes 
tros clientes." Intel dispone de cinco insta 
laciones de producción en tecnología 
de 0.13 mieras, cuatro con 
obleas de 200 mm y una con 
obleas de 300 mm 
Con la tecnología mejorada de 
0.13 mieras y obleas de 300 mm. 
intel puede proporcionar más de 
cinco veces el volumen de productos 
fabricados en una sola oblea en 
comparación con la del Pentium 4 ini¬ 
cial que se entregaba en noviembre de 
2000. Resultado los mejores procesado 
res en velocidad y rendimiento. 


Director General del Technology and 

Manufactunng Group. "Hemos 
mejorado nuestro 

proceso de 


0.13 nueras 

con transistores más rápi 
dos tamaños de trazo mas peque¬ 
ños y la eficacia de la fabricación en 300 
mm mientras seguimos incrementando 


Ofimática profesional de Lexmark 

Web: www.lexmark.com Precio: 7.700 € / 12.600 € Contacto: 914 360 048 


Hitachi proyecta 
su calidad 


D os son las nuevas impresoras láser que 
Lexmark ha incorporado a sus productos 
orientados a los profesionales En concreto se 
trata de los modelos X620e y X750e. 

Ambos se caracterizan por reducir gastos a la 
hora de imprimir. En concreto el modelo 
X620e tiene la ventaja de tener un tamaño 
reducido y consigue pasar información de 
archivos digitales a papel de forma sencilla y 
asequible. Tiene funciones de escaneado a 
color, motor de 30 paginas por minuto y una 
interfaz intuitiva con pantalla táctil. 

El otro modelo, X750e. tiene las mismas fun¬ 
ciones que la anterior añadiendo la posibili¬ 
dad de imprimir a color Con estas soluciones, 
las oficinas dispondrán de herramientas fiables 
y robustas para una impresión sin precedentes 
en rapidez y calidad, sin sacrificar la sencillez. 


PC Manía 



Web: www. charmex.net 
Precio: 2.500 € aprox. 

Contacto: 902 468 969 

E l nuevo proyector HITACHI CP-X430 des 
taca por su elevada luminosidad (2.500 
ANSI leemenes) y resolución real XGA 
(1024x768). Representa una opcion ideal 
tanto para proyección portátil como para 
instalación fija. Su tamaño es algo mayor de 
una hoja DIN-A4 y pesa 4 1 Kg. Tiene una 
garantía de tres anos para el proyector y 
seis meses para la lámpara 
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Woxter imprime tus CDs 

Web: www.dmj.es Precio: 527,80 € Contacto: 902 210 151 


D MJ ha lanzado, de la mano de Woxter un impresora de CDs. Se trata 
de una impresora de inyección de tinta que con una resolución de 
2880x720 ppp permite alcanzar una gran calidad y precisión en la 
impresión directa sobre la superficie de CDs imprimibles (de 8 o 12 
cms), papel normal o fotográfico transparencias, etiquetas tarjetas de 
plástico y postales admitiendo un grosor máximo de papel de hasta 
254 gramos/m 2 y en sobres de hasta 75 gramos/m 2 . 

Ofrece una velocidad de impresión de 12 paginas 
DIN A4 por minuto en blanco y negro o color en 
modo económico, o de 3,6 paginas DIN A4 por 
minuto en color (texto e image 
nes) en modo normal 
La impresora Woxter CD 
Pnnter 3200 se suministra 
con un alimentador automá 
tico de hojas ofreciendo una 
capacidad maxima para 100 
hojas A4 (64 gr/m 2 ) y con 
una bandeja de alimen¬ 
tación con capaci 
dad para dos CDs. 



Tus cables, organizados 

Web: www.dosefes.com Precio: 9,80 € 

E asy Cable Tamer soluciona el desorden producido por los numerosos 
cables de conexión que se ubican detrás del escritorio. Con este pro¬ 
ducto organizarás de forma rápida todos los cables de la casa o de la ofi¬ 
cina Esta disponible en tres modelos, según la distancia a cubrir y canti 
dad de cables a esconder. Y lo mejor de todo es que es fácil de desmontar 
ya que no es necesario desenchufar los cables. 




Diseña y pega tus carátulas 

Web: www.imation.com Precio: 15 € Contacto: 913 432 600 


A partir de ahora ya no tendrás 
excusa para que tus CDs o 
DVDs estén perfectamente etique¬ 
tados ya que imation ha presen¬ 
tado un sencillo sistema para con 
seguirlo: Label N-GO! de imation. 

Este producto contiene un softwa¬ 
re con el que se diseña la etiqueta 
que irá adherida al CD De fácil 
manejo y muy completo tanto para 
PC como para Mac cuenta con 
cientos de colores efectos gráficos 
cualquier texto y opciones de dibujo. 



y tipos de letra y permite añadir 
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DVD Ripping 
and Recordinf 


Movie¡ack 

Copyyour DVDs omío CD 



Software de back-up de 
películas DVD Rimax 
MovieJack 

Software de back-up de DVD a CD 

Graba tus DVDs en CD y disfrútalos 
con tu reproductor domestico de DVD 

Principales características, ripea DVDs, 
convierte el contenido del DVD en datos 
compatibles con Video-CD graba el 
contenido del DVD en Video CDs de 
alta calidad 


PVP: 29’90 € IVA incl 

Encargúelo en Ecotrade 

www.pcrn. 1 0040.grupocdw.com 



Jnx 



Encargúelo por Internet y en 72 
horas podrá recoger y abonar 
su pedido en la tienda que más 
la convenga de entre los 250 
puntos Ecotrade. Infórmese en 
w ww.ecotrade. grupocdwcom 
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Software 


Versión 8.2 de Mandrake Linux español 


Web: www.linu i-mandrake.com/es/ Precio: 85 € Contacto: 917 080 740 


M andrake Linux es un sistema operati 
vo potente que esta disponible para 
intel Pentium AMD Athlon y 
PowerPC. Mandrake Linux incluye muchos 
asistentes y ayudantes gráficos de adminis 
tracion que lo hacen intuitivo y fácil de usar., 
proporcionando todo el poder y la robustez 
de otros sistemas Linux. Cientos de aplica 
dones incluidas convierten este software en 
una solución ideal tanto para las empresas 
como para los usuarios individuales. 

Mandrake Linux 8.2 se ha convertido en el 
sistema operativo Linux de propósitos múlti¬ 
ples mas rico en características que jamás se 
haya puesto a disposición del publico. 

Esta nueva versión combina la potencia y la 


flexibilidad de un servidor Linux completo 
con la simplicidad y elegancia de las interfa 
ces gráficas de usuario bien diseñadas. 
Mandrake Linux 8 2 es la mejor solución 
"todo en uno" para ahorrar tiempo y dinero 
con los ordenadores personales - la ínstala 
ción no podía ser mas simple con su instala¬ 
dor gráfico mundialmente famoso, y la 
ausencia de problemas de configuración pos 
tenores significa que su sistema Mandrake 
esta listo para trabajar de inmediato. 
Dependiendo de los requisitos Mandrake 
8 2 se puede instalarsin problemas, ya sea 
como un servidor Linux completo y poten 
te o como una estación de trabajo perso 
nal altamente productiva. 



La solución perfecta para el envío 
seguro de información por e-mail 

Web: www.lodisoft.com Precio: 89,95 € Contacto: 902 190 729 


Nuevos libros 
de Data Becker 

Web: www.databecker.es 
Precio 12 € 

Contacto: 913 788 037 



L odisoft Internacional ha lanzado al merca 
do «e-cryptor», una solución para 
la encriptación de correos 
electrónicos y archivos 
fácil de utilizar y que no 
necesita estar instalado 
en el ordenador del desti¬ 
natario. La encriptación de 
correo existe desde hace 
muchos años, pero no se ha 
utilizado de forma masiva 
debido a las dificultades de su 
funcionamiento. Por ello 
«e-cryptor» ofrece al usuario 
enviar toda la información confiden¬ 
cial, sensible o personal, al remitente, sin que 
nadie más pueda leerlo de una manera cómo¬ 
da, rápida y sencilla. 


Además, «e-cryptor» cuenta con 
un método único de autodesci 
frado que hace uso del están¬ 
dar Avanzado de Encriptación 
(AES). También utiliza una 
nueva ID de Autenticación 
del remitente (SAID), para 
garantizar al destinatario 
que todos los sobres en- 

I*' 

cnptados que recibe real 
mente hayan sido creados por 
sus respectivos remitentes. Por ulti¬ 
mo, contiene un chequeo de integridad 
rápido y estricto, basado en el algoritmo RSA 
MD5 para garantizar que tos sobres encnpta 
dos y sus contenidos sean exactamente iguales 
a como eran antes de ser encnptados y envía 
dos, y que no se hayan alterado. 


Lucha por la libertad de Escocia 

Web: www.highlandwarriors.com Precio: Consultar Contacto: 913 788 037 



E n el ano del Señor de 843, el primer rey 
escoces Kenneth McAlpin unifica los reí 
nos de los pictos y los escotos, formando asi 
el reino de Alba. Cuatro¬ 
cientos años después, los 
clanes escoceses mantie¬ 
nen un sangnento con¬ 
flicto. Eduardo I, "Martillo 
de los escoceses", ocupa 
los "Highlands" con sus 
tropas inglesas sometien 
do a aquella tierra. 

Liderados por William 


Wallace y Roberto de Bruce comienza la 
inútil lucha por la libertad de Escocia. Una 
lucha en la que tu formarás parte 

«Highland Warriors» es 
un juego de estrategia en 
3D caracterizado por ser 
totalmente interactivo, es 
decir en las luchas pue¬ 
den participar hasta ocho 
jugadores a través de LAN 
o Internet Además pue¬ 
des personalizarlo y dise¬ 
ñar los escenarios. 




D ata Becker ha presentado dos nuevos 
títulos de sus guias rápidas: Windows 
XP Home y Video-CDs creación y edición. 
Podrás aprender con ilustraciones gráficas 
las ventajas importantes de Windows xp y 
crear video CDs 
con una calidad 
digital inmejora 
ble Todas las 
Guias Rápidas de 
Data Becker pre¬ 
sentan unos 
libros tipo 'paso 
a paso" con 
ejemplos, para 
proporcionar un 
aprendizaje rapi 
do y sencillo. 

Los libros están 
orientados a la practi¬ 
ca, y el lector obtendrá rápidamente los 
resultados de 
dicha lectura. 

Al final de cada 
libro, se inclu 
ye una guia de 
emergencia con 
soluciones a los 
diez errores 
más comunes 
para que cuan 
do surjan difi¬ 
cultades el 
lector pueda 
seguir adelante 
con la lectura. 
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Dreamweaver MX, la nueva 
versión de Macromedia 

Web: www.macromedia.es Precio: Consultar Contacto: 932 371 208 

M acromedia anuncia «Dreamweaver MX», un producto revolucionario 
que permite a los desarrolladores diseñar y crear codigo para una 
completa gama de soluciones, desde sitios Web hasta aplicaciones para 
Internet, sin comprometer el enfoque principal del producto para los 
usuarios de HTML «Dreamweaver MX» combina, en un único entorno de 
desarrollo accesible y 
potente las reconocidas 
herramientas de presenta¬ 
ción visual de este progra 
ma las características de 
rápido desarrollo de aplica¬ 
ciones Web de 
«Dreamweaver UltraDev» y 
«ColdFusion Studío», y el 
extenso soporte de edición 
de código de HomeSite. 

«Dreamweaver MX» ofrece 
una completa solución 
abierta para las tecnologías Web y estándares de hoy, incluyendo la acce¬ 
sibilidad y servicios Web. Además, combina facilidad y potencia en un 
entorno de desarrollo integrado para los sitios Web ColdFusion, HTML, 
XHTML, ASP, ASP.NET, JSP, o PHP, Puedes descargarte una versión prelimi 
nar de «Dreamweaver MX» en www.macromedia.com/es/downloads/. 




Mini Díscman 
CD-MP3 8cm Rimax 

Gracias a sus reducidas 
dimensiones y a su sistema de 
protección Anti Shock de 480 
segundos para MP3- es el 
reproductor portátil ideal para 
llevar a todas partes El sistema 
ID3 tag display te mostrara la 
información de cada canción 
en la pantalla LCD 


Capacidad de programación 
de hasta 32 canciones Presentación retail 
que incluye 2 mini CDs grabables de 8cm 
y auriculares estereo 


PVP: 125,90 € IVA incl. 

Encargúelo en Ecotrade 

www, pcm 2f10 grupocdw ,com 
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¡El Mundial ya está aquí! 

Web: http://espana.ea.coin Precio: 42,95 € Contacto: 913 047 091 

E A Sports, la marca de Electronic Arts con la 
que la compañía distribuye su software inte 
ractivo de deportes, ha anunciado el lanzamien¬ 
to del videojuego oficial de la «Copa Mundial de 
la FIFA 2002» para PC (entre otras plataformas) 
Se trata del único videojuego con licencia oficial 
de la Copa Mundial de la FIFA 2002 y se ha 
desarrollado para poder capturar y mostrar cada 
momento de gloria y emoción cada sonido y 
aspecto único de este excepcional evento depor 
tivo que se desarrollara en Corea y Japón, per 
mitíendo al usuario sentirse como si realmente 
estuviera sobre el terreno de juego luchando por 
la victoria y por la tan codiciada copa 




120 segundos para MP3 
y de 40 segundos para 
CD DA Incluye cargador 
de baterías y baterías recargables 
Sistema Sony Soporta ID3 tag display 
(muestra la información de cada canción 
en el LCD) Con mando a distancia 
integrado en el cable de los auriculares 


Discman de CD-MP3 
Rimax 120S ID3 

Protección Anti shock de 


Recupera tu sistema 

Web: www.powerquest.com Precio: 72,91 € Contacto: 916 374 854 


P owerQuest ha anunciado el lanzamiento de 
«Dnve Image 2002», la versión más reciente 
del software generador de imágenes que protege 
los datos del disco duro y que incluye aplicacio¬ 
nes y sistemas operativos contra los desastres 
informáticos. Cuando se produce este tipo de 
problemas, la primera preocupación es recuperar 
todos los datos. Así. podrás crear una ubicación 
separada para las copias de seguridad y redi- 
mensionar particiones sin que sea necesario 
adquirir otro software adicional. 



PVP: 105 € IVA incl. 

Encargúelo en Ecotrade 
www pcm 20010 grupocdw com 
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Encargúelo por Internet y en 72 
horas podré recoger y abonar 
su pedido en la tienda que más 
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Juegos multijugador con Coca-Cola 

Web: www.cocacola.es 


C oca Cola España ha lanzado su nueva 
plataforma de entretenimiento en 
Internet sustentada en juegos on-line, 
contenidos de ocio y herramientas de 
comunicación puestas al servicio de una 
potente comunidad Web. «Tunnel of Love» 
es el primer juego multiusuario de la nueva 
plataforma que incorporara a lo largo del 
ano una saga de divertidos títulos. 

La nueva propuesta de Coca Cola se cons¬ 
truye en torno a una comunidad de criatu 
ras virtuales de diseno exclusivo que res¬ 
ponden a los perfiles elegidos por los usua 
tíos registrados. Existen miles de combina 
ciones posibles y cada jugador tiene la 



oportunidad de elegir a su personaje dise 
ñar su ropa, escoger su color de piel, fac¬ 
ciones, etcétera. Incluso pueden definir su 


personalidad y movimientos con el objetivo 
de encontrar y relacionarse con los miem 
bros compatibles mas afines 
La mecánica de juego de «Tunnel of Love» 
está basada en la búsqueda e intercambio 
de insospechados objetos que se encuen 
tran diseminados en cajas situadas en los 
diferentes escenarios de esta singular ciu¬ 
dad. Los personajes controlados por el ser 
vidor de juego propondrán a los participan 
tes (25 por cada sala de juego) divertidos 
retos individuales y colectivos. En defimtí 
va un divertido proyecto de entretenimien 
to donde los internautas podrán pasar lar¬ 
gas horas enganchados a la Red 


La radio on-líne de los hackers 

Web: www.infohackers.org 


T echnohackers.com es el nombre del 
nuevo canal de radio on-line, presentado 
por la Asociación para la Información de 
Hackers. Todavía en fase de pruebas, el 
canal de radio emite música house y techno 
durante las 24 horas del día con calidad 
MP3. De tanto en tanto, el programa se 
amenizará con entrevistas a personajes rela¬ 



cionados con el hacking y el hacktivismo. El 
programa se renueva semanalmente. 

Para escuchar la emisora basta con un modem 
de 56 K, y pulsar el botón "Play' que aparece 
al abrir la Web. Por descontado, existe un 
enlace en la pagina www.infohackers.org que 
abre directamente el programa, sin pulsar 
sobre ningún botón. El canal de radio se 
puede escuchar con «Real Player», «Windows 
Media Player», o desde una ventana Web con 
una utilidad propia de broadcastíng. 

La Asociación para la Información de Hackers 
se encuentra embarcada en varios proyectos. 

El ultimo en ponerse en marcha , aparte del 
canal de radio on line ha sido una Comunidad 
weblog para hackers. La AIH regala un weblog, 
un diario digital, a cada nuevo socio, que úni¬ 
camente sera administrado por éste. 
Posteriormente, todos los weblog se clasifica 
rán en un directorio al estilo de Yahoo. 


Navega por la Red 

desde la habitación del hotel 

Web: www.coynet.es 


C oynet Systems en su labor de hacer que 
Internet sea accesible a todos los públi¬ 
cos, sigue desarrollando e implantando 
como objetivos nuevas formas de acceder a 
Internet, que hagan posible que lo que 
antes sólo se podía imaginar en la pantalla 
de cine hoy se haga realidad. Es por eso 
que Coynet no solo ofrece sus cabinas 
como alternativa ante dicho deseo de 
conectividad a partir de ahora, puedes 
encontrar en las habitaciones de hoteles, 
diferentes terminales desde los cuales 
podrás concetarte a Internet. Este novedo 


so servicio es conocido como servicio de la 
"in room connectivity" o "conexión a 
Internet en habitaciones de hoteles". 
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Concurso 
South Park 

Web: www.locomotion.com 

S i eres un fiel de seguidor de la serie de 
dibujos "South Park" ahora tienes la 
posibilidad de ganar un concurso a la vez 
que disfrutas de sus episodios politicamente 
incorrectos, El concurso lo lanza Locomotion 
y permitirá al ganador hacerse con 1.000 
dólares en efectivo. Quienes deseen partici¬ 
par, deberán contestar, semana a semana, 
las preguntas acerca de los nuevos episo 
dios de "South Park" que se publicarán en 
el sitio Web de Locomotion (todos los mrer 
coles puntualmente) permaneciendo on- 
line toda la semana 
Entre los que respondan correctamente 
cada semana se sortearán diez finalistas 
quienes conformarán el grupo de los 130 
privilegiados que participaran en la gran 
final con el ultimo episodio de la tempora¬ 
da. Y el 9 de agosto se realizará el sorteo 
que definirá al ganador. 



ISI MONI presenta 


"DINERO FACIL" 

Ganate 1000 dolares mirando SouthPark. 

Estos próximos meses te vamos a tener en 
movimiento. 

Hay 1000 dolares en juego 
no es para menos. 

Va: a «sin .• •. i ilul.li-. .1*4» i Iv rta • 

Iftiund . - fiÉ, MoUrdD i cniiu -d bnn nbiouln. 

S< *c»rtnd- es peguntas C« uní wtím > . • •— * •••■*—•• pases a >a 

glan final d- <U «sos 

1000 dolaras « n ««.. . 
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Conoce todo sobre la 
Página Mutante de plus.es 

Web: www.plus.es 

L a vanguardia de los 
videojuegos todos 
los cómics los fanzi- 
nes, el manga ultimo o 
las mejores películas 
gore tienen por fin un 
espacio propio en 
Internet. Y es que 
plus.es, la plataforma 
de contenidos para 
Internet de Sogecable, 
ha reservado en su 
pagina Web un verda¬ 
dero santuario para los incondicionales del lado oscuro de la Red. Una 
delirante colección de temas que, bajo la etiqueta de minoritarios, han 
ido convirtiéndose en referencias de culto para los internautas, a cam 
bio tan sólo de teclear primero la dirección habitual de plus.es (arriba 
indicada) y acceder luego al módulo de Ocio Plus. 

La Pagina Mutante renovará semanalmente sus contenidos en busca de lo 
último y mas alternativo de Internet, ofrecerá a los internautas informa 
cion de todo lo que queda fuera de los grandes medios de comunicación. 
De modo que entra en esta sección y disfruta. 


Viaja al mejor precio 

Web: www.mundoviaje.com 



M undoviaje.com ha puesto a disposición de sus usuarios un nuevo busca¬ 
dor de vuelos que permite un acceso rápido, comodo y fácil a cualquier 
oferta. El buscador encuentra la mejor tarifa de acuerdo con las fechas de 
salida y regreso indicadas tras contactar y comparar las tarifas entre las com 
pabias que realizan el vuelo entre las dos ciudades indicadas, ofreciendo los 
paquetes de viajes "ida y vuelta" que encajen con los criterios establecidos. 
El nuevo motor de búsqueda se integra dentro de la nueva estructura de la 
página de Mundoviaje que facilita la navegación además de ofrecer una per¬ 
fecta integración de toda la información y los servicios que se prestan. 
Mundovnaje.com ha cambiado su estética con un diseño que permite realizar 
una navegación más ágil y clara. 

Las reservas se pueden realizar a través de su página de Internet o en la 
linea de atención telefónica (902 220 260), con varias modalidades de pago. 
Además, la agencia virtual se compromete a enviar gratis la documentación 
del viaje a cualquier lugar del territorio español en un plazo de 48 horas. 





Cámara digital 
Ricoh Caplio RR120 


Con zoom optico x 3 (38-114 mm) y 
zoom digital x 2 (228 mm) Resolución 
de imagen 1792 x 1200 (2 2 Mpixels)/ 
896 x 600 Funciones automáticas 

Transferencia de archivos Plug & Play 
vía USB Incluye tarjeta de memoria 
SmartMedia de 8MB ampliable hasta 
128MB Modo fotografía Multi imagen 

PVP: 329 € IVA íncl. 

Encargúelo en Ecotrade 

www.pcm.301 00.grupocdw.ooRi 
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Encérguelo por Internet y en 72 
horas podré recoger y abonar 
su pedido en la tienda que más 
le convenga de enlre los 250 
puntos Ecotrade Infórmese en 
www.ecotrade.grupocdwxom 


@MiPC ^ 


Precios válidos salvo error tipográfico. 
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Cartas de Los Lectores 


^ “71 Dirigid vuestras cartas a La siguiente dírecnón: Cartas de los lectores • Hobby Press, S.A. • C/ Los Vascos, 17 • 28040 Madrid 

X7. O por fax al número; 902 120 448. En la carta deben aparecer claramente el nombre del autor y su numero de DNI 
_ La revista no se hace responsable de las opiniones vertidas por los autores. No se devuelven los originales, ni se mantiene 

■ correspondencia en referencia a ellos Pedimos brevedad procurando no sobrepasar las 175 palabras. En cualquier caso PC Mania se 
reserva el derecho de estractar las cartas de la forma que estime conveniente por motivos editoriales. 

Cartas de los lectores es un foro en el que tiene cabida cualquier opinión de los lectores, aceptándose cualquier tipo de criticas. 


Odio 

la letargía 

losé Vengara (Madrid) 

Estoy completamente de acuerdo 
con las reflexiones de Juan 
Antonio Pascual en la comparati 
va del mes de mayo: las conexio¬ 
nes gratuitas a Internet han 



caído en un extraño estado de 
letargo y quienes, como yo, las 
utilizamos, nos estamos plan¬ 
teando por vez pnmera cambiar 
a soluciones de pago, porque 
queremos mejor servicio y las 
ofertas actuales son incapaces 
de ofrecerlo. Es una verdadera 
lástima. Si Internet es un medio 
libre, debería poder seguir per 
mitiendo accesos gratuitos de 
calidad. ¿Estáis de acuerdo? 

Tenemos otra pregunta para tu 
¿es Internet, hoy por hoy, 
un medio libre 7 

¡No me 
lo puedo 
(de) creer! 

Paco López (Sevilla) 

Trabajo en uno de los mayores 
estudios de sonido de Andalucía 
y cuando vi vuestra comparativa 
de programas gratuitos de edi 
ción de sonido pensé, esta gente 
no tiene ni puhetera idea. 



¿Un software con efectos, filtros 
y utilidades de conversión por la 
cara? Total, que lo descargué y 
después de haberlo estado pro 
bando unos dias he tenido que 
rendirme a la evidencia. 
«Audacity 0.98b» funciona y 
funciona muy bien. Mi pregunta 
es como se explica eso en térmi¬ 
nos de mercado. 

El ímpetu de un sata programa¬ 
dor aficionado iguala a veces, 
al de todo un equipo profesional. 
Pero solo a veces... 


"Soy uno de esos usuarios 
ingenuos que, cierto día, 
decidieron probar Linux" 

Miguel Cano 


que leí vuestro análisis de «TeLL 
me More Japonés», lo compré y 
lo instale en casa. Ahora, lo que 
quiero saber es si existen otros 
métodos multimedia para el 
aprendizaje del hindú y el corea 
no idiomas ambos en los que 
también estoy interesado. 

No los hay en el mercado espa 
ñol, Nicolau, aunque podrías 
intentar conseguir el «India 
Talk». un producto de origen nor¬ 
teamericano por Internet. 

Hay que 
acabar con 
el pingüino 



mo", un "dispositivo de datos de 
pulsera" con Linux de serie, me 
eche a temblar. ¿Como es posible 
que el señor Torvalds siga enga¬ 
ñando a la gente? 


El niponófilo 

Nicolau Dones (Barcelona) 


Siento una tremenda fascinación 
por oriente desde que tenia seis 
o siete anos. En la adolescencia, 
empece a estudiar las costum¬ 
bres del Japón mas tarde su 
religión y finalmente, su idioma. 
En esto último fracase... hasta 


Miguel Cano (Valencia) 

Soy uno de esos usuarios inge¬ 
nuos que cierto día decidieron 
probar Linux solo para ver como 
el ordenador dejaba de funcionar 
correctamente. El único remedio 
fue llamar al servicio técnico y 
volver a instalar Windows (la 
broma me costo, el ano pasado, 
18.000 pesetas). Asi que cuando 
vi en vuestra sección "Lo ulti¬ 


Nadie engana a nadie: Linux no 
es un sistema recomendable para 
usuarios poco experimentados. 

Y ahora, 
¿cómo 
mejoro 
mis fotos? 



Laura Cipriano (e-mail) 

Me gusto muchísimo vuestro 
articulo sobre cómo convertir 
un ordenador en un laboratorio 
fotográfico pero eche de menos 
consejos para mejorar las ima 
genes obtenidas. ¿Teneis pensa¬ 
do publicar un artículo dedica¬ 
do a esta cuestión? Podríais 
abordar la intensidad del color, 
el retoque de ojos rojos la 
resolución (que para mí es un 
enigma) y terminar con suge¬ 
rencias concretas para la foto 
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grafía en exteriores. ¿Que os 
parece la idea? 

Creemos que es una buena idea. 
Permanece atenta a los próximos 
números de PC Manía... 

Los libros, en 
las librerías 

Celia Pancorbo (Madrid) 


para imprimir libros". Sera de lo más 
moderna pero también me parece 
muy poco democrática. ¿Por que 
usar esa 'especie de fotocopiadora" 
para poder realizar algo tan intimo 
como el de la lectura? Francamente 
no me extraña que las editonales 
traten de frenar este invento Yo en 
su lugar también lo hana 

Te remitimos al cuadro de la pagina 
133 de ese mismo numero... 


A estas alturas de la vida (tengo 
cuarenta y cuatro anos) hay pocas 
cosas que me alteren Pero en vues¬ 
tro número 31 leí algo que, franca¬ 
mente, fue capaz de poner a prueba 
mis nervios. Me refiero al texto so¬ 
bre Jasón Epstein y su "maquina 



La cultura también 
navega por Internet 



Cambio 
en la Guía 

Luis Careta 


Por primera vez en muchos meses 
he leído vuestra Guia de Internet 
("Optimiza tu sistema operati¬ 
vo').. ¡y me ha servido para algo! 
ilncreible, pero cierto! A mi que 
no me interesa el cine de terror A 
mi que los tebeos me importan un 
comino. A mi que nunca iré de 
vacaciones a una casa rural... 
Dejando las bromas a un lado ¿por 
qué no intentáis dedicar siempre 
vuestra Guia a temas informáticos? 

Nosotros pensamos que en la varie¬ 
dad está el gusto, Luis. Y la mayo¬ 
ría también 





Slim CDRVV 4x4x6 USB 

Regrabadora de CD-RW portátil externa y de 
diseño ultraplano. Velocidad de 
escritura/reescritura 4x. Velocidad de lectura 6x 
Interfaz USB. 

Compatible Mac y PC y últimos sistemas 
operativos. El paquete incluye software de 
grabación Nero. 


PVP: 154n IVA incl. 

Encárguelo en Ecotrade 
www.pcm. 10010. grupocdw.com 



Mini HD 

El disco duro de 2'5" más pequeño y ligero del 
mundo del tamaño de la palma de la mano y con 
tan sólo 180 gr. de peso. 

Capacidad de 20 GB. Interface USB 2 
Compatible Mac y PC. 

PVP: 279 € IVA incl. 

Encárguelo en Ecotrade 

www per ii 10310 



Jukebox Multimedia 

Lector MP3 con pantalla LCD a todo color 
para visualízación de imágenes y vídeo. 

Lee música de 2.500 a 10.000 canciones MP3 
en 128 kbps; fotos de 5.000 a 300.000 en 
formatos |pg o bmp y vídeos de 20 a 50 horas 
en calidad VHS/CMD (MPEG4/DIVX) y además 
funciona como disco duro con una capacidad 
de almacenamiento de 10 GB. 

Dispone de conexión USB, salida de audio y 
video -conectable a TV-. Compatible Mac y PC 

PVP: 549 □ IVA incl. 

Encargúelo en Ecotrade 
www.pcm.200 1 0 .grupocdw.com 



Anchos Jukebox HD-MP3 Recorder 

Grabadora y reproductor de MP3 y disco duro 
ultraportátil de 10 GB. 

Conectable a cualquier dispositivo que emita 
una señal de audio (equipo de alta fidelidad, 
radio, micrófono, etc). 

Graba 200 horas de música en formato MP3 
Con autonomía de hasta 10 horas y baterías 
recargables. Compatible Mac y PC. 
Conectable vía puerto USB 

PVP: 359 o IVA incl. 

Encargúelo en Ecotrade 
www.pcm.2001 0.grupocdw.com 
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CTUALIDAD 


Opinión 


Las cifras cantan 


Por: Tomás González 


Y o lo reconozco, me encartan los estu¬ 
dios sociológicos. Y las encuestas en 
general. No es que le de mucho valor a 
los resultados pero cuando empuño de 
mañana la prensa tiendo a leer este 
tipo de noticias que siempre son mas 
entretenidas que las páginas de eco¬ 
nomía en las que solo saben 
hablar de economía. 0 las pági¬ 
nas de internacional, que solo 
saben hablar de economía. 0 
las de deportes que solo 
hablan de economía... 

Leo con interés-, en la 
última semana un cincuenta 
por ciento de los usuarios de 
ordenador se han enfadado 
con este porque no han 
obtenido el rendimiento 
esperado. Que se cuelga 
vaya o va más lento o hace 
uno de esos "extraños" a los que 
estamos acostumbrados en la cotí 
dianidad informática. 

El caso es que parece ser que reac¬ 
cionamos de mal rollo. En lugar de 
sonreír y repetirnos a nosotros mis¬ 
mos "soy feliz y aquí no pasa nada", 
nos da por el mal rollito. Asi que un 
siete por ciento le propino algún 
impropeno golpe mas o menos vio 
lento o desplazamiento brusco 
voluntario a su equipo informático. 

Y no son los peores, el dos por 
ciento prefino pagar su enfado 
con el compañero de al lado, 

Al margen de que el equipo de 
espabilados autores del estudio 
sociológico tengan o no razón, 
hay que reconocer que en los 
Ultimos tiempos los usuarios 
informáticos tenemos un protago¬ 
nismo relevante en un monton de 
estudios y encuestas. Somos algo 
así como cobayas sociológicas, y se 
aprovechan de que abundan los 
raros entre nosotros y damos mucho 
juego en estas disecciones de investí 
gadores desocupados, 

No es difícil hacer uno de estos estu 
dios, cuestión de minutos. Vete a un 
buscador y tec ea la palabra ' estupi 
dez'. Anota el numero de resultados. 

Ahora el termino "intestino" Anota y saca con¬ 
clusiones. ¿Tienen nuestros jovenes un mayor 
interés por la estupidez ajena que por el intesti 
no igualmente ajeno? Las cifras cantan no mere¬ 
ce la pena ni discutirlo, A ponerlo por escrito. 

Seguro que hay experimentos más solidos y 
serios pero de todos modos comienzan a resultar 
cargantes. Para colmo, no estamos los de la 
comunidad de usuarios informáticos como para 


que nos metan más miedo con datos, bastante 
tenemos con las noticias de tecnología que afee 
tan a nuestra existencia como ciberas, Sistemas 
operativos y aplicaciones muestran cada semana 
nuevos agujeros de segundad. Nos buscan quie¬ 
ren saberlo todo de nosotros. Pretenden llegar a 
nuestro disco duro, comprar con nuestros datos 
sin son delicuentes o conocer datos sobre núes 


tras compras si son sicarios de la peligrosa 
secta del marketing. Resulta que si nos quita 
mos la zapatilla con el ordenador encendido, 
puede venirnos un ataque informático de cual¬ 
quier pirata asiático a través del calcetín de 
popelín y subirnos por la pernera mientras 
busca códigos y claves. Hay huecos por todas 
partes, no te despistes. Y muchas veces son los 
del Servicio de Inteligencia de cualquier país. 


que como no tiene nada que hacer se dedica a 
invadir ordenadores sospechosos. 

Ni que decir tiene que los ataques de los virus 
son mas sofisticados cada día. Antes el problema 
era menor, para infectarte temas que ser tan 
torpe como para activar programas que avisaban 
a gritos sobre su contenido ¿A quien diablos se 
le ocurre ejecutar ficheros con nombres como "El 
obelisco de Buenos Aíres revestido con mode 
los desnud@s.exe"? ¿Te has preguntado sobre 
la clase de amistades que tienes si es que lie 
gaste alguna vez a creer que algo asi podía 
enviártelo un amigo tuyo? Después de algunas 
desagradables experiencias y cuando ya había¬ 
mos aprendido a no abnr ficheros con títulos 
tan delirantes resulta que con solo mirar para 
el mensaje ya nos infectamos. Otra razón mas 
para perder el sueno aunque los psicólogos 
piensen que si no pegamos ojo es porque 
estamos todo el día chateando en canales 
eróticos. 0 colgados de no se que adicciones, 
jQue va! Entre preocuparnos por la 
seguridad del ordenador actual! 
zaciones mejoras versiones 
e incompatibilidades no 
tenemos un minuto libre. 

Otro resultado de estudios 
recientes asegura que los 
ñiños no distinguen en la 
Red lo que es información de 
lo que es publicidad. Puede ser 
pero tampoco creo que lo sepan 
muchos adultos que ven en las se¬ 
ries de televisión a los protago 
mstas girar el cartón de la leche 
y acercarlo a la camara que rea 
liza travellings y primeros pla¬ 
nos hasta que todos nos ente 
ramos que desayunan con pro 
ducto lácteos Remto, También 
los teledianos tienen sus pa 
trocimos y anunciantes y a- 
delantan las noticias con las 
que te informaran tras la des 
carga publicitaria correspon¬ 
diente. Pero esta visto que 
nosotros somos mas lelos por 
algo estamos mutando que 
hasta el dedo pulgar se nos esta 
poniendo como el de un alien 
con tanto joystíck y móvil. 
Mientras busco un penodico que 
publique con valentía los estudios 
que pienso iniciar diseccionando por 
sectores a ciertos estudiosos abum 
dos (¿sabias que el doce por ciento de ellos tie¬ 
nen el dedo menique en forma de uve doble?) 
para arrojar datos esclarecedores y verdaderamen 
te importantes seguiremos siendo los malos de 
la película y protagonizando alguna que otra 
encuesta surrealista. Pero dicen los estudios que 
con el tiempo, un amplio tanto por ciento de los 
rencorosos que buscan legitima venganza termi 
nan por conseguirla, Cuestión de porcentaje. 
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Con una velocidad de escritura de 40x, el nuevo modelo 4012P de BenQ es una de tas Regrabadoras de CD mas veloces 
del mundo. Con la mayoría de las Regrabadoras de CD rápidas, existe el riesgo real de que se produzcan “derrapes” y salidas 
de pista a altas velocidades La avanzada tecnología Seamless Lmk III de BenQ evita este tipo de interrupciones El Piloto 
Automático optimiza la velocidad de escritura, mientras que el sistema inteligente “Collision Guard" reubica constante¬ 
mente el cabezal láser sobre la pista correcta BenQ protege sus valiosos datos incluso a las velocidades mas elevadas Para 
mas información, visite www.benq es Anteriormente Acer Communications & Multimedia. BenQ. Enjoyment Matters. 
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¡Carta desde Nueva York 


El Senado 
norteamericano 
debatirá la piratería 
a través de Internet 


Por: Emma Reverter 


E l Serado norteamericano está estudiando una propuesta de ley 
que, de aprobarse obligaría a las compañías electrónicas a 
desarrollar tecnología contra la piratería de películas y de músi¬ 
ca protegidos con derechos de autor La propuesta se enmarca 
en una estrategia conjunta 
impulsada por Hollywood y las com¬ 
pañías discográficas del país para 
presionar a los fabricantes de ordena¬ 
dores, de equipos de música y de 
DVD para que desarrollen una tecno¬ 
logía que dificulte la circulación de 
copias ilegales. El principal defensor 
de la propuesta de ley el senador 
Fntz Hollings, indico que el sector 
privado tiene que ser capaz de adop 
tar unos estándares que garanticen la 
transmisión segura de material prote 
gido con derechos de autor cuando 
este circule por la Red. La mayoría 
de los fabricantes de alta tecnología 
ya han avanzado su rechazo a la 
propuesta así como distintos gru 
pos de defensa de los derechos a vi 
les, que han indicado que la inicia 
tiva no respeta el equilibrio entre 
los derechos de autor y el derecho a 
la información ciudadana El pasado 
mes de marzo, el presidente de Walt 
Disney Michael Eisner, compareció 
ante el Comité de Comercio del 
Senado norteamericano y denuncio que las empresas tecnológicas 
-entre las que se incluyen Apple Computer DELL Computer Microsoft e 
intel no proporcionaban una adecuada protección porque la piratería 
fomenta la venta de equipo informático 
La industria musical ha sufrido graves perdidas económicas como con 
secuencia de los, cada vez mas visitados portales de Internet que pernn 
ten bajar de la Red archivos digitales con música y entre los que desta 
ca MP3 La industria discográfica ha perdido mas de 2.000 millones en 
ventas (34,400 millones en el ano 2001 frente a los 36 900 millones del 
2000) A titulo de ejemplo, la compañía discografica EMI Group acaba de 
anunciar que en los próximos meses despedirá al 20% de sus trabajado¬ 
res. Los CDs son percibidos por los analistas como el punto más débil de 
la industna de la música en la lucha contra la piratería en Internet. 
Prácticamente toda la música que circula por Internet proviene de CD 
porque hasta la fecha, es muy fácil copiada o convertirla en un archivo 
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digital de MP3. Por esta razón desde principios de ano compañías dis- 
cográficas como EMI o SONY están distnbuyendo por Europa unos CDs 
que no permiten grabar discos piratas. Además, con el objetivo de ofre 
cer unos servíaos similares a los que dan a sus usuarios portales de In¬ 
ternet como MP3 y Napster, EMI ha alcanzado un acuerdo con Microsoft 
para proporcionar a los usuarios de Windows cerca de 100 álbumes de 

música y más de 40 singles. 
"Nuestro objetivo es que comprar 
música sea tan fácil como robar-la", 
ha indicado el vicepresidente de 
EMI Jay Samit, "Y estamos ha¬ 
ciendo un esfuerzo para que robar 
nuestra música sea mucho mas com 
plicado que ahora". Warner Music 
también tiene planes para introducir 
en el mercado dos formatos encrip 
tados para su música en CD y DVD. 

El primer intento en la dístnbu 
cion de CDs seguros lo protagoni¬ 
zo BGM a principios de este año. 
con tecnología de la empresa de 
segundad israelí Midbar BGM dis- 
tnbuyó por Europa 130 000 CDs 
protegidos de diferentes grupos 
de música pero cuatro semanas 
mas tarde se vio obligado a aban 
donar el proyecto ante las persis¬ 
tentes quejas de los consumidores 
que indicaban que los CDs com¬ 
prados no funaonaban correcta¬ 
mente desde sus equipos de musí 
ca, La empresa del Reino Unido 
The Sanctuary Group también inició en febrero la distnbuaon de CDs 
seguros con música encnptada del grupo Iron Maden Falta ver en que 
sentido se pronunciará el Senado de los Estados Unidos. 

Pero los problemas de las discográficas no terminan aquí, Se ha mina 
do un nuevo negoao- la compra venta de CDs y DVDs de segunda mano a 
través de la Red. El portal de Internet Spun.com ofrece a los usuarios 
vales de 10 centavos a 5 dolares por los discos de segunda mano de 
Gloria Estefan Alioa Keys y otros cantantes. Dichos vales pueden cam¬ 
biarse por otros CDs, DVDs y juegos electrónicos. Si el usuario prefiere 
dinero, los sitios secondspin.com y cashforcds.com compran música de 
segunda mano al instante La preocupaaon de la industria discografíca 
es comprensible ya que el descenso en las ventas indican que el publico 
ha encontrado otras vías para conseguir su música. Internet es una reali¬ 
dad imparable y quizás la única solución para la industria discografíca 
sea asumirlo e intentar adaptarse a las nuevas posibilidades de la Red 




La industria discográfica ha 
empezado a defenderse, con 
acciones concretas, de los pira¬ 
tas que hasta ahora campaban a 
sus anchas por Internet. 
¿Tendrán éxito? 
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EURQGAMER.NET 


Disponible el 2*7 de mayo para tu PC 

También disponible para PSZ 


DISTRIBUIDO POR: 

pta 

www.proein.com 

Av de Burgos. IB O. 3». 28036 Madrid 
retí. 91 38-1 68 80 - Fa* 91 766 64 74 
Asistencia al cliente: 91 384 69 70 


WWW.R0CKSTARGAMES.COM/GRANDTHEFTAUT0 3 


"Playstation* and the "J&. Family logo are registured trademarks ot Sony Computer Entertainment Inc. 
All Rights Reservad. © 2002 Rockstar Games, Inc. Publistied by Rockstar Games. GTAIII, Grand Theft Auto III 
and Rockstar Games are trademarks ot Take Two Interactive Software. All rights reserved. All other marks 
and trademarks are properties of their respective owners. I A fc l'«l>1 =aAVl*J cpmpany | 



PC 

eo> 


Playstation E 
















C U A L I D A D _ 

¡Quioseo 


Computer Hoy 

Adiós a los problemas con 


• Quien no ha sufrido un cuel 
C gue de su PC? En este numero 
te explicamos las soluciones a los 
problemas que aparecen con 
Windows xp. Y en el curso dedica 
do a este sistema operativo las 
claves para saber todo sobre el 
proceso para instalar en él pro¬ 
gramas, juegos, dispositivos o dri 
vers. Y en la sección de hardware 
analizamos los últimos modelos 
de teclados y ratones inalambn- 
eos, un pack de dispositivos a 


precios económicos. También 
comentamos algunas aplicaciones 
multimedia gratuitas para ver 
vídeos y películas en DVD, escu 
char y convertir música en MP3 
sintonizar emisoras de radio en 
Internet,., Por otra parte, expli¬ 
camos cómo funcionan los moni 
tores y su importancia en la 
informática. Como siempre, las 
ultimas novedades en software y 
hardware, los trucos más útiles, 
las mejores Webs, etc. 



Mícromanía 

Un número de cine 

L as adaptaciones de las películas de moda cine, no te pierdas el reportaje de «Tron», que 

invaden el mundo de los juegos de 1 veinte años después de la película llega en 

PC. ¿El mejor ejemplo? «Spider-Man». forma de juego, de la mano de Monolith. 

La aparición más espectacular del hombre Y si hablamos de cine, no podemos olvidar 

arana hasta la fecha en forma de juego de nos de "Star Wars". Mientras el "Episodio 

acción que hemos puesto bajo la lupa de núes- II" arrasa en los cines, tu PC tiene «Jedi 

tros expertos para que descubras todo lo que % j ^ Knight II» para que te lo pases en gran- 

puedes esperar de uno de los nombres mas llama- * I de. Y. como siempre, todas las secciones 
tivos del mes. Y si quieres seguir con el mundo del 9 habituales y nuestros interesantes CDs. 


PC Today 

Mac vs PC 

E l ultimo numero de PC Today 
te ofrece un reportaje especial 
en el que comparamos el ultimo 
¡Mac de Apple y un PC modelo 
Presano, de COMPAQ, En este 
articulo analizamos los aspectos 
más importantes de los dos equi 
pos y se pasa lista a las aplica- 


da para las necesidades del pre¬ 
sente y del futuro de los usuarios. 
Dentro de la comparativa, los sis¬ 
temas operativos MacOS X y 
Windows xp juegan un papel 
decisivo. En la sección de hard¬ 
ware analizamos los modelos mas 
recientes de monitores extrapla 
nos de 17" con tecnología TFT En 
la sección de Internet te invita a 
descubnr las mejores tiendas On¬ 
line europeas. Y mucho más... 


lizadas para 
descubnr cual 
de las dos pía 
taformas Mac 
o PC está 
mejor prepara- 


Nintendo Acción 

Todas las novedades 
de GameCube 

G ameCube sigue siendo la estrella de 
Nintendo Acción. Y no es para menas, 
los titulazos que comentamos «Sonic 
Adventure 2» (¡¡Sonic ficha por 
Nintendo!!) «Smash Bros. Melee», 

Burnout» «Bloody Roar», «Mundial FIFA 
2002»... Justo lo que hace falta para 
estar al día. Ademas, reportajes sobre la 
llegada de «Resident EviL» en exclusiva a 
GameCube y los nuevos juegos de 
«Dragón Ball» para Game Boy. ¿Se puede pedir mas? Si un póster 
doble gigante de Sonic y Luigi's Mansión y la Revista Pokémon. 



Hobby Consolas 

Caza de dinosaurios 
en todas las consolas 

R eportaje exclusivo. El indio mas 
valiente del mundo consolero saltara 
en breve a PS2 Xbox y GC en un sensacio¬ 
nal shoot'em up subjetivo del que te 
damos todos los detalles en un amplio 
reportaje. Además te contamos los avan 
ces de «Píkmin» y «V Rally 3», las 
reviews de «Spiderman», «Medal of Honor», «Soldier of Fortune» «Deus 
Ex» «Super Smash Bros», «Bllody Roar 3», y un completo reportaje 
sobre «The Getaway» y «Primal», los nuevos juegos de SONY para PS2. 

Y la mejor guía de «Final Fantasy X» de regalo. Un fantástico suplemen 
to de 36 páginas con todos los secretos del mejor RPG de PS2, 



Computer Hoy Juegos 

Conduce tu imperio 
hacia la gloria 

E n portada «Civilizaron III» juego del mes 
que gran parte de los aficionados a la 
estrategia venían esperando. La nueva entre¬ 
ga de la saga ha sido sometida a un riguroso 
test en los 36 equipos del laboratorio. 
Analizamos, también, «Mundial FIFA 2002». Y 
en la sección de trucos, «Los Sims de 
Vacaciones». Como siempre, un juego comple¬ 
to de regalo: «Rally Champíonship», que hará 
las delicias de los aficionados a la velocidad y 
los campeonatos de ralbe. 


PlayManía 

Apuesta por el rol 

P íayMama 41 esta dedicada al genial «Final 
Fantasy X», una obra maestra de los jue¬ 
gos de rol que comentamos en detalle. 

Además, te ayudamos a dar los pnmeros 
pasos con el comienzo de una guia comple¬ 
ta. Te ofrecemos la solución completa 
mapas incluidos del agresivo y trepidante 
«GTA III». Y si tienes ganas de sorpresas, 
no te pierdas el reportaje especial sobre el 
esperado regreso de «Colín MacRae» que se 
estrena en PS2 con un simulador de rally. Además, la guia de Máximo 
una comparativa de juegos de rol, un reportaje sobre la películas de 
«Resident Evil» y novedades de «Medal of Honor Frontline». 
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dominios '.com 1 , * net' y '.org' desdeI 
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dirección de correo con su dominio, configurable por 
panel de control 

pagina de cortesía gratuita hasta que aloje una página 
web propia 
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planes UNIX y Windows 2000 desde 
cuota de alta 

cuentas de correo POP con dominio propio 
avanzado Panel de Control vía web 
multimedia (Real Audio/ Video, Windows Media] 
estadísticas detalladas gratuitas 

soporte de CGIs, SSL, PERL, PHP, SSI, ASP, MS FrontPage, etc 
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¡Informe 


¿Cuál es el mejor PC para este verano 


Cómo elegir 
un ordenador 





Has decidido renovar 

jft 

o adquirir un nuevo PC, 
pero... ¿Qué necesitas 
realmente? ¿Cómo está 
el mercado? ¿Qué es lo 
más potente? ¿Y lo más 
equilibrado? En este 
informe te damos todas 
las claves. Sigue leyen¬ 
do si deseas un ordena¬ 
dor a tu medida, optan¬ 
do por tres completas 
configuraciones. 


Texto: Miguel Angel Liado 


L a evolución del mercado infórmate 
co es ya mas que exponencial. Es 
geométrica. Lo sabemos todos por 
las constantes oscilaciones en la 
velocidad de proceso las tarjetas 
gráficas, la memoria etcetera. Lo que hace 
un ano era lo ultimo, ahora esta poco 
menos que obsoleto. Se trata del consumís 
mo en su vertiente mas desaforada y fun 
bunda. Todo esto es beneficioso tecnológi¬ 
camente hablando, pero es perjudicial a la 
sazón para nuestros bolsillos. Muchas veces 
pagamos bastante mas de lo que necesita 
mos, otras nos quedamos muy cortos por 
ahorrar donde no debemos. 0 esperamos 
indefinidamente a que bajen los precios y, 
cuando compramos, lo hacemos sobre mate 
nal desfasado. Es decir que si no andamos 
con cuidado en lugar de invertir lo único 
que conseguimos es gastar a manos llenas 
con poca o nula visión de futuro. El asunto 
es, sin embargo el de siempre. ¿Realmente 
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se invierte en un equipo informático? La 
analogía la encontramos en la compra de 
un automóvil. Nada mas sacarlo a la calle 
se devalúa en aproximadamente 3 000 
euros. Da lo mismo si tiene un minuto de 
antigüedad Si pretendes venderlo costara 
3.000 euros menos. En un PC es mas extre¬ 
mo si cabe Recién entregado vale practi 
camente la mitad Y si tienes la mala fortu 
na de que sale un novísimo procesador muy 
superior al tuyo justo el día después de 
comprar el equipo ya nadie querrá el tuyo. 
De manera que la clave esta en comprar lo 
que realmente necesitas para conseguir 
estar satisfecho asumiendo que jamas 
podrás revender tu equipo por un precio si 
quiera aproximado al que pagaste por él 
nuevo. Y, ademas, pretendes que te dure. 

En realidad es casi una utopia de la que 
aquí daremos buena cuenta. 

¿Cual ha sido nuestro planteamiento 7 Hemos 
escogido tres nichos concretos de usuarios y 
hemos seleccionado para cada uno de ellos 
un material recomendado equilibrando pre¬ 
cio y prestaciones Los tres nichos corres¬ 
ponden a usuarios domésticos apartando 
en esta ocasión a los profesionales estricta 
mente dedicados a la informática ya que 
ellos: a) tienen bien claro qué deben con 
prar, b) su presupuesto laboral se dedica 


plenamente a estos menesteres y por lo 
general el domestico se enfoca a otros asun 
tos. Estas tres configuraciones abarcan 
desde lo básico, que responde a expresiones 
tipo "yo quiero un office y navegar", hasta 
lo mas avanzado, rozando el terreno profe¬ 
sional, de la clase "tengo un PC pata negra". 
Bromas aparte lo que aquí ofrecemos es 
una guia útil sobre qué comprar y como 
acertar. Lo desglosamos todo por compo 
nentes ya que se puede dar el caso (muy 
frecuente) de que solo desees actualizar 
una parte del equipo. En cualquier caso y 
como referente baste citar con nuestras 
palabras lo que dicen los expertos en cali 
dad Volviendo a la analogía de los automó¬ 
viles nunca se debe adquirir un modelo 
recien salido al mercado. Lo prudente es 
esperar un par de anos y entonces comprar 
lo puesto que te entregaran una revisión 
mejorada de ese primer coche que casi era 
un piototipo Algunos usuarios de Pentium 4 
conocen muy bien esta circunstancia En el 
caso de la informática ni por precio ni por 
estabilidad hay que apuntar hacia lo ultimo 
y definitivo. Es más prudente esperar tres o 
cuatro meses y comprar ese procesador que 
ya saben cómo va en las tiendas y qué placa 
base responde a su potencia. Si no corres el 
nesgo de echar la culpa a Microsoft de 
todos los fallos cuando quiza no tienen que 
ver con ellos y es el fabricante del hardware 
el que tiene que responder frente a ellos, Y 
es que para ser justos hay que dar a Dios lo 
que es de Dios y al César lo que es del 
César. Asunto peliagudo para los modernos 
Los ordenadores de última generación no deben prescindir de todos los elementos multimedia, sofistas que aun están dirimiendo si 

por muy lujosos que resulten, como un buen kit de altavoces con prestaciones Dolby 5.1. Microsoft es o no Dios.. 


Los tres nichos que hemos escogido para este informe 
corresponden a usuarios domésticos, apartando en 
esta ocasión a los profesionales estrictamente 
dedicados a la informática, ya que ellos saben 
claramente lo que deben comprar. 
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Un PC básico 


E laborando nuestra propia y casera defi 
nición, por PC básico entendemos 
aquel que servirá para trabajar modera 
damente con Microsoft Office y para navegar 
por Internet. Y nada más. Este PC responde 
plenamente al concepto de electrodomésti¬ 
co igual que un frigorífico o una lavadora: 
está ahi y de vez en cuando se le hace caso. 
Sólo se pretende probar sin realizar un 
desembolso muy grande. Lo que busca el 
usuario es más o menos una maquina de 
escribir con pedigrí para curiosear. Para este 
tipo de usuarios, que son muchos, el PC no 
es ni mucho menos algo fundamental en sus 
vidas. Se trata de una mera curiosidad con 
ciertas aspiraciones de futuro. Todos ellos 
deben buscar un hardware netamente com¬ 
patible que elimine cualquier complicación, 
cuyos controladores los incorpore el propio 
sistema operativo y no haya que buscarlos 
por Internet (del que sólo tienen conoci 
miento referencial). Se trata de lo plug and 
play elevado a la enésima potencia: "verá, 
sólo quiero enchufarlo y que funcione, no 
me diga ahora que la tarjeta de video es tal 
o cual porque yo ni siquiera sé qué es una 
tarjeta de vídeo". Todos estos usuarios nove¬ 
les habitualmente son unos absolutos 
incomprendidos. Muchos "gurús" de la infor¬ 
mática pierden la paciencia con ellos, en 
muchas tiendas los tratan con cierto despre¬ 
cio y comentan que no saben lo que piden... 

IPor supuesto que no lo saben! Ni se dedi¬ 
can a ello ni les interesa. Quieren empezar 
y buscan ayuda, no rechazo. Y es precisa¬ 
mente a estos usuarios a los que hay que 
dedicar una especial atención, a los que 
hay que entregar un material mimado en 
cuanto a compatibilidad. Su satisfacción 
sera presente y futura. Si quieres hacer 
negocio, ellos son el objetivo potencial. Los 
expertos saben lo que quieren y donde 
encontrarlo. Los noveles no. Este PC básico 
altamente compatible contendrá los 
siguiente componentes. 


Procesador 

Aún cuando te digan que los Celeron y 
Duran están obsoletos, para los menesteres 



Los procesadores AMD son más baratos. 

Los intel, más caros. Es la única diferencia. 



A pesar de su mala fama en el mercado de 
consumo, una buena placa base es esencial. 


a los que lo dedicarás en un PC concebido 
como básico, son más que suficientes. Su 
precio también está bien, al igual que el 
considerable ascenso en cuanto a la veloci¬ 
dad del que se han beneficiado en los últi¬ 
mos tiempos. Podrás conseguir un Celeron 
a 1,3 GHz. velocidad más que aceptable, 
por aproximadamente 107 euros. Desde 
luego, no tendrás la velocidad de bus de un 
Pentium 4 (en los Celeron de este tipo es 
de 100 MHz), ni su caché, pero servirá a la 
perfección para tareas ofimaticas y de 
navegación por Internet incluyendo correo 
electrónico. Si lo tuyo es AMD mejor que 
intel, también tienes como opción el pro¬ 
cesador Duran, mas lento que el de intel, 1 
GHz, pero con una velocidad de bus de 200 
MHz. También tiene menos caché que el 
Celeron, 128 Kb frente a los 256 Kb del 
Celeron, pero presenta como atractivo un 
precio sensiblemente inferior con una 
potencia, en algunos puntos, pareja. Por 65 
euros podras hacerte con un procesador de 
este tipo. En cualquier caso, ambos proce 
sadores servirán sin problemas para Office 
e Internet (siempre uso moderado). 

Placa base 

Sobre todo que sea de una buena marca. 
También muy compatible. Las placas base 
son distintas según se dediquen a Celeron o 
Duran. Para este último deben ser Socket A. 



Las memorias tienen precios muy elevados 
desde el terremoto de Taiwan en 1999. 


En el mercado hay muchas ofertas de este 
tipo de placas de distintas marcas. Asus nos 
gusta especialmente por el cuidado y estabi¬ 
lidad con el que ha realizado sus últimas 
placas. Tampoco esta nada mal de precio y 
ofrece una excelente calidad. El modelo de 
Asus A7V133CA tiene casi de todo y su coste 
es relativamente bajo. Por 104 euros Asus 
nos da 266 MHz de velocidad de bus, 4 slot 
PCI, 1 PCI/AMR, UDMA 100, audio integra¬ 
do, todo ello por supuesto en formato ATX. 
No está nada mal y con este hardware 
podremos sacarle todo el rendimiento a 
nuestro Duran. Si hemos optado por un 
Celeron la oferta de placas base es aun 
mayor. Si continuamos con Asus como 
referente, por un precio muy ajustado, 71 
euros, podremos encontrar una con Socket 
370 (propio del Celeron) all in one, es decir 
el modelo TLISI-M: tres ranuras PCI una 



Un disco duro deberá ser mayor de 40 Gigas 
para que su rendimiento sea óptimo 

CNR, UDMA 100, VGA integrada Audio, Red, 
también en formato micro ATX. 

Memoria 

La más difundida ahora es la de tipo PC 
133, que indica la velocidad del bus de la 
memoria, 133 MHz Su precio es ya idéntico 
al de la memoria PC 100, asi que en cual 
quier caso hay que optar por las versiones 
de 133. Como el equipo básico que estamos 
construyendo no efectuara funciones de ser¬ 
vidor ni tareas sumamente criticas, no es 
necesario que la memoria se de tipo registe- 
red ni ECC. Bastara con un simple módulo de 
SDRAM en formato DIMM de 128 MB PC 133 
que podremos conseguir al precio aproxima 
do de 53 euros. Para este tipo de configura¬ 
ciones no son válidas las memorias más 
avanzadas de tipo RIMM. Existen placas de 
Duran que admiten memoria de tipo DDR 
mas veloces que las PC 133 y a un precio 
sensiblemente superior (unos 61 euros en la 
configuración de un módulo de 128 MB) 

Disco duro 

Para una configuración básica aquí tampoco 
conviene exagerar. Ni hacen falta velocida 
des de rotación excesivas ni ingentes canti- 
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Las taijetas gráficas se dividen en económi¬ 
cas (MX) y topes de gama (GeForce 4). 


dades de gigas. Será suficiente con lo mim 
mo que nos vienen ofreciendo a dia de hoy: 
un disco duro de 20 Gigas con una velocidad 
de giro de 5400 rpm e interfaz UDMA 100 
Este tipo de disco sera totalmente eficiente 
para almacenar mucha información y respon¬ 
der con celeridad a nuestras peticiones. 
Maxtor por ejemplo, ofrece un disco con 
estas características por 78 euros. 

CD-ROM o DVD 

Vistos los precios actuales las diferencias 
entre un lector de CD ROM y uno de DVD son 
ya mínimas. Y como esta parte la estamos 
dedicando a los usuanos que menos saben, 
que son, repetimos, muchos y a los que que¬ 
remos prestar toda nuestra ayuda, es preciso 
indicar que un lector de DVD será capaz de 
leer tanto discos en formato DVD como com 
pactos convencionales, mientras que un lee 
tor de CD ROM solo sera capaz de interpretar 
compactos convencionales. Hecha esta acia 
ración existen muchos modelos y distintos 
fabricantes que los fabrican con altísima 
calidad Nosotros hemos seleccionado a 


podremos acceder a los juegos 3D de ultima 
generación aunque si podremos disfrutar de 
la experiencia ludica en juegos menos 
recientes. Un Quake III a 640x480 o incluso 
a 800x600 y 16 bits de profundidad de color 
ira moderadamente fluido en nuestro equi¬ 
po. Tampoco está nada mal. Si la tarjeta 
gráfica no esta incluida en nuestra placa 
base, o incluso si lo está pero queremos 
acceder a un hardware mas 3D podemos 
decantarnos por una GeForce 2 MX. Creative 
Labs, marca plenamente multimedia de pro 
bada calidad, comercializa su modelo 3D 
Blaster Geforce 2 MX 200 con 32 Megas de 
SDRAM AGP 4X, RamDac de 350 MHz y 
Salida TV por 57 euros. Se trata de una 
excelente tarjeta a buen precio y con un 
rendimiento optimo para muchos juegos 3D 
a resoluciones de 800x600 y 32 bits de pro¬ 
fundidad de color. Tampoco esta nada mal. 

Tarjeta de sonido 

Evidentemente nuestro equipo requiere 
sonido. Si no esta integrado en la placa 
base y estos integrados suelen tener buena 
calidad podemos decantarnos por algún 
modelo básico de Sound Blaster. Por ejem 
pío, Creative nos ofrece la Live! Player 5 1 
OEM por 36 euros capaz de trabajar con 
configuraciones de cinco altavoces y sonido 
netamente digital con todos los efectos 
necesarios para permitirnos disfrutar plena¬ 
mente de la experiencia multimedia. 

Altavoces 

Para empezar nos sera suficiente con una 
configuración de dos altavoces y un subwo 
ofer. Creative con la experiencia que le 
avala en estas lides y por un precio de 47 
euros nos ofrece su configuración 
SoundWorks SW320 consistente en dos saté- 


El PC económico responde plenamente al concepto 
de electrodoméstico, igual que un frigorífico o una 
lavadora: está ahí y de vez en cuando se le hace caso. 
El desembolso, así, no es muy grande. 


Pioneer una marca sobradamente conocida y 
con mucha solera en este tipo de dispositi¬ 
vos. Ellos ponen a nuestra disposición un 
modelo de 16 velocidades en la vertiente 
DVD y 40 en la correspondiente a la lectura 
de CD con interfaz IDE y bus UDMA 66, 
todo ello por 66 euros. No planteamos la 
compra de un lector de CD puesto que 
insistimos, las diferencias de precio son muy 
escasas y los DVD ofrecen una gama de posi 
bilidades muy superior a estos. 

Tarjeta gráfica 

Estamos hablando de un equipo básico y Las soluciones de dos altavoces y subwoofer 

ajustado. Con su velocidad de proceso no son muy apropiadas para este tipo de PC. 




Los monitores bajan su tamaño en pulgadas 
y mejoran su diseño externo. 

lites de 4,5 W cada uno y un subwoofer de 
12 W. Lo cierto es que el asunto sonara muy 
bien por poco dinero. 

Monitor 

La época de las 15" terminó ya. Los 17" tie 
nen un precio accesible a veces muy poco 
superior a los de 15", y nuestra salud (la 
vista) lo agradecerá. Vista la durabilidad de 
este hardware, también sera una configura 
ción que podremos heredar en equipos supe 
ñores, Pero como estamos empezando nada 
de TFT de momento. Con un buen CRT de 
17" veremos colmados todos nuestros deseos 
de imagen. Philips tiene un excelente mode¬ 
lo repleto de grandes prestaciones por 169 
euros Se trata del 107E con 0 27 mm de 
dot pixel, resolución maxima de 1280x1024 
y frecuencia de 50 a 160 Hz Bien para los 
DVD juegos. Office e Internet. 

Teclado, ratón, disquetera y caja 

Elementos imprescindibles aunque habitual- 
mente obviados por considerarse ya implici 
tos. Podremos encontrarlos por: 13 euros un 
teclado mecánico Acer 17 un ratón 
Microsoft 42 una caja ATX Enlight, y, final 
mente 11 euros por una disquetera Teac. 

Y finalmente el equipo básico está consti 
tuido por completo Atendiendo a la confi 
guracion con Celeron, por ejemplo su 
coste total sera de 767 euros (127 618 
ptas.) a lo que deberás añadirle el IVA. Y 
pese a ser básico lo sera relativamente ya 
que sus prestaciones lo colocan en una 
situación relativamente actual con capaci 
dad para trabajar sin demasiados proble 
mas tanto en la parte ofimatica como en 
Internet. También será capaz de reproducir 
DVD sin grandes saltos. No es un prodigio 
pero consideramos que es una joya para los 
que se quieren introducir en esto de la 
informática, Y tampoco arriesgas demasiado 
dinero. Eso si los temas de videoconferen 
cía multimedia avanzada 3D a todo trapo 
etcetera quedaran por el momento vetados 
o, en el mejor de los casos demasiado len 
tos para ser practicables 
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Informe 


Un PC de gama media 


A hora nos dirigimos a usuarios con 

mayor experiencia. Son todos aquellos 
que ya tienen un equipo y o bien quie¬ 
ren actualizarlo o necesitan adquirir uno com 
pletamente nuevo. Suelen tener entre dos y 
tres años de experiencia en estos asuntos y el 
material obsoleto que desean actualizar perte¬ 
nece por lo general, a la gama Pentium II 
(266, 300 o 350 MHz). Saben perfectamente 
lo que es Internet, han pasado por el módem, 
la RDSI y muchos están ya cómodamente ins¬ 
talados en la ADSL, y saben lo que buscan 
pudiendo definirlo con exactitud. No son pro¬ 
fesionales pero algunos actúan casi como si lo 
fueran. Sus intenciones para el nuevo equipa¬ 
miento alcanza las partes multimedia avanza¬ 
das incluyendo edición de vídeo, Internet en 
todos sus aspectos ofimática fuerte (bases de 
datos, etcetera) y algunos investigan ya un 
poco en la programación. Para ellos iremos a 
lo concreto. A penas necesitan explicaciones. 
Buscan algo bueno por un precio asequible o 
moderado, pero saben que tienen que gastar 
para obtener lo que quieren. Estos son nues¬ 
tros consejos para ellos. 

Procesador 

Lo adecuado es ya un Pentium III subido de 
revoluciones o un Pentium 4 de gama media. 
Para el Pentium III es una buena elección el 



Un kit de procesamiento profesional, como 
intel Pentium 4, son una buena opción. 



Los discos duros de Maxtor, robustos y muy 
rápidos, se enfocan a este tipo de PC. 



Las grabadoras "combi" permiten leer DVD y regrabar CDs sin tener dos unidades instaladas. 


modelo Tualatin a 1,4 GHz. Lo tienes por 374 
euros. Si es un Pentium 4 tu elección, la ver¬ 
sión de 1 7 GHz, sera suficiente. Su precio: 
243 euros. AMD también viene apostando 
fuerte con su Athlon xp a 1,8 GHz por 187 
euros. Todos ellos rinden fuerte y permite 
gran versatilidad a tu equipo. 

Placa base 

Son de calidad los modelos de Asus, tanto 
para Pentium III como 4 o Athlon xp. Como 
sugerencia seleccionamos el modelo P4B de 
Asus para intel Pentium 4 con Socket 478, 
chipset intel 845 velocidad de bus de 400 
MHz, 3 ranuras SDRAM, 6 PCI 1 AGP, 1 CNR, 
UDMA 100 y formato ATX. Todo ello por 136 
euros. A buen seguro le exprimirá todo el 
rendimiento a tu procesador, incluyendo 
también una elevada compatibilidad con los 
sistemas operativos. 

Memoria 

Los usuarios avanzados saben que la memo¬ 
ria que necesitan tampoco debe ser de un 
tipo orientado a servidores ni sistema de alta 
disponibilidad. A ellos les vale con la PC 133 
o con la DDR para las maquinas con Athlon. 
Sin embargo, la cantidad si varía con respec 
to a un PC básico. Ésta debe ser, como míni¬ 
mo, el doble de la de éste. Es decir, estamos 
hablando de un módulo de 256 Megas aun¬ 
que lo adecuado, y visto el precio de las 
memorias, debería ser de 512 Megas. Para 
estas últimas pastillas el precio aproximado 
es de 260 euros, pero merece la pena el 
gasto si quieres trabajar en condiciones con 
muchas de las grandes aplicaciones que pue¬ 
blan ahora el mercado del software 

Disco duro 

Se requiere aqui un disco duro con cierta 
capacidad y buen rendimiento. Asi pues. 



Las taijetas capturadoras llegan a ser impres¬ 
cindibles para los usuarios de videocámaras. 


debes apuntar hacia uno de 60 Gigas o supe¬ 
rior y 7200 rpm. Para la propuesta de 60 
Gigas Maxtor te ofrece su DiamodMax con 
7200 rpm e interfaz UDMA 100 Potencia 
estabilidad y velocidad por 178 euros. 

DVD 

Los usuarios de un equipo de gama media ya 
no deben plantearse el CD-ROM. El DVD debe 
ser su elección. Y ya puestos la mayoría o 
tienen o quieren adquirir una regrabadora. A 
nosotros nos gustan especialmente las solu¬ 
ciones combo ya que son mas sencillas de 
instalar y presentan ahora unos rendimientos 
mas que adecuados. Ademas, dejaran espacio 
en la controladora IDE para añadir nuevos dis¬ 
cos duros u otros dispositivos de almacena¬ 
miento necesarios. Una excelente unidad 
combo de este tipo es la propuesta por Ricoh 
con su MP5120A, capaz de regrabar DVD a 
2,4x, leerlos a 8x y con virtudes de grabadora, 
regrabadora y lectora de CD de 12x/10x/32x, 
todo por 407 euros. Una maravilla todo en 
uno para que no te falte de nada Y lo que es 
muy importante con un solo dispositivo no 
uno de cada clase con el considerable gasto 
de espacio que ello supone. 
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Las intenciones de este nuevo equipamiento alcanza 
las partes multimedia avanzadas, incluyendo edición 
de vídeo. Internet en todos sus aspectos, ofímática 
fuerte y algunos investigan en programación 



Una taijeta de sonido profesional como 
Audigy, es lo que se merece este equipo. 



Los altavoces centran su valor en la capaci¬ 
dad de graves y la distribución del sonido. 


Tarjeta gráfica 

Aquí es preciso apuntar mas allá de una 
GeForce MX, La gama media está en las 
GeForce 3 con 64 o 128 Megas de RAM. 
También puedes apuntar hacia ciertos 
modelos de ATI o de Hercules todos ellos 
de excelente calidad. Para nuestro ejemplo 
nos hemos ido a una Leadtek GeForce 3 
Titanium con 64 Megas de DDR RAM. Este 
modelo tiene el atractivo precio de 167 
euros aproximadamente y te dara todo el 
rendimiento 3D que ahora puedes desear. 

Capturadora de video 

Ya hay muchos usuarios de informática 
media (mas bien con conocimientos avan¬ 
zados) que disponen de una camara de 
vídeo DV. Si ya estás metido en estos ven 
cuetos es aconsejable que te decantes por 
una capturadora para poder tratar y editar 
tus videos DV. Espacio de disco tendrás en 
tu configuración propuesta, potencia tam¬ 
bién. un conjunto que explotarás al máxi- 



Los monitores de 19" son imprescindibles 
para un equipo que se utiliza para diseño. 


mo con la edición de tus cintas. Sin efec¬ 
tuar un gasto excesivo, Pinnacle Systems te 
ofrece una excelente capturadora en su 
modelo DV Studio 7 PCI con interfaz IEEE 
1394 para hacer rápidas y perfectas las 
transferencias a tu ordenador. 

Acompaña a este tipo de tarjetas un exce¬ 
lente software y se comercializa el paquete 
completo por 123 euros. 

Tarjeta de sonido 

En configuraciones medias como esta que 
estamos realizando, hay que estar a la 
altura. Sound Blaster sigue siendo un exce¬ 
lente referente 

Para escuchar la experiencia multimedia y 
el DVD a toda máquina, tu tarjeta podría 
ser la Sound Blaster Audigy Platinum. Tiene 
de todo incluyendo un mando a distancia y 
un rack interno. Ofrece toda la potencia 
necesaria por 207 euros y el nivel de soni¬ 
do que un equipo como el que estamos 
proponiendo necesita para estar acorde con 
las circunstancias. 



Cuantos más accesos directos y versatilidad, 
mejor es un teclado de gama media/alta. 


PC 


Altavoces 

Aquí, y para la tarjeta propuesta va bien 
una configuración de cinco satélites mas 
un subwoofer. De nada sirve un sonido glo 
rioso sí no lo acompañas de una salida de 
calidad sin paliativos. Unos Creative Inspire 
5.1 compuestos por cinco satélites, cada 
uno de una potencia de 6 W y un subwoo¬ 
fer de 18 W, serán la joya de la corona para 
casos como éstos. Todo ello por 121 euros 
que tampoco es una cantidad estratosféri¬ 
ca. Un potencial inusitado para explayarte 
con el cine en tu ordenador. 

Monitor 

En estas configuraciones ya puedes trabajar 
sobre monitores TFT o CRT de 19". En cuan 
to a los TFT, la gama media esta en las 15" 
(equivalentes a un 17" CRT). Atención que 
puede no ser suficiente, asi que nuestra 
recomendación es irse a un 19" CRT. Todos 
tienen una calidad espectacular y superan 
con creces a los de 17". Parece mentira 
pero dos pulgadas hacen mucho. Un buen 
CRT de 19" es el modelo propuesto por 
SONY con su CPD E430. Toda una maravilla 
con 0,25 mm de dot píxel, resolución máxi¬ 
ma de 1600x1200 y con una frecuencia de 
muestreo de 48 a 170 Hz. Por 443 euros 
aproximadamente podrás hacerte con uno. 
En estas configuraciones, lo que esté por 
debajo de éste puede no ser suficiente. 

Teclado, ratón, disquetera, caja 
y tarjeta de red 

Básicamente del mismo tipo que lo indica 
do en el equipo básico Los teclados mecá¬ 
nicos son buenos y los ratones Microsoft 
llevan tiempo mostrando una calidad mas 
que probada. La tarjeta de red sera necesa 
na puesto que los usuarios de estos equi¬ 
pos o tienen una línea ADSL o están pen 
sando en ella. Y dado su conocimiento, 
también saben que con las ADSL hay que 
huir de lo USB o interno y decantarse por 
los router externos. Una buena tarjeta de 
red 3Com la puedes encontrar por 41 euros 
con velocidad 10/100. Atento también a 
las cajas ATX, ya que al tratarse de una 
configuración de Pentium 4, la propuesta 
necesaria sera una fuente de alimentación 
de 300 W en lugar de los 230 habituales 
para los procesadores Pentium III. 

Totalizando este equipo de gama media con 
todo incluido encontramos que por 2.404 
euros (399.991 ptas. aproximadamente) 
obtendrás una máquina de excelentes pres¬ 
taciones y con una moderada longevidad en 
lo relativo a las actualizaciones, que te 
permitirá trabajar sin pegas con cualquiera 
de las modernas aplicaciones, incluyendo la 
totalidad de elementos multimedia juegos 
3D de última generación Internet sin limi¬ 
tes, etcetera 
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Un PC de gama alta 


Seis puertos PCI, la inclusión de un puerto NBR, etc, son necesarios en una placa profesional. 
N°32 PC Mani a 


Una grabadora de DVD puede ser imprescindi¬ 
ble en un equipo de gama alta. 


Una placa base de alta gama requiere de un 
procesador de alta velocidad: 2.4 GHz. 

A qui las cosas si están claras de verdad. 
Los usuarios a los que están destinadas 
estas máquinas son profesionales o 
están en vías de serlo El coste es menos rele¬ 
vante cuando se trata de la profesión de uno y 
es de lo que depende para poder comer día a 
día. Se busca lo mejor sin ambages y se paga 
por ello. La longevidad de estos materiales es 
para el usuario profesional o experto inferior a 
un año, ya que se ve obligado a actualizarse 
constantemente con las nuevas aportaciones 
de los fabricantes que necesitan para poder 
realizar competentemente su trabajo. 

El disenador gráfico el programador sénior, 
buscan potencia y rendimiento a manos llenas 
y saben lo que compran y por que lo com¬ 
pran. En este apartado seremos mucho más 
breve y menos descriptivos, y veremos tam 
bién cómo los precios suben como la espuma 
ya que se trata de configuraciones con un 
rendimiento muy superior. En muchas ocasio¬ 
nes, estos usuarios buscan desde el principio 
un equipo cerrado de un fabricante conocido: 
hp, DELL, Compaq, IBM, Apple. Además, exi¬ 


Informe 


Los discos externos son la opción más recomendable para almacenamiento en tiempo real. 




En este apartado somos más concisos y vemos cómo 
los precios suben como la espuma, ya que se trata de 
configuraciones con un rendimiento muy superior 


Controladora SCSI 

Adaptec ASC 19160 PCI, interna. Precio 
aproximado: 248 euros. 


DVD 

Opción combo, hp DVDlOOi. Grabación de 
DVD a 2 4x. lectura 8x. Características de CD: 


gen mantenimiento especifico para poder 
dedicar a sus tareas todo el tiempo necesario. 
En cualquier caso, aquellos que han optado o 
vayan a optar por el clónico aqui tienen una 
selección de lo mejor a nuestro juicio. Y sin 
explicaciones accesorias ni vericuetos. 
Simplemente, el material más eficiente. 

Procesador 

Pentium 4 19 GHz, Socket 423, 400 MHz de 
bus 256 Kb. Precio estimado: 276 €. 


Placa base 

ASUS P4T Socket 423 chipset Intel 850, 

FSB 400, 4 ranuras RIMM 5 PCI, 1 AGP 
UDMA 100 formato ATX. Precio estimado: 
187 euros. 

Memoria 

Dos módulos de 512 Megas cada uno de 
memoria RIMM Precio aproximado. 626 euros. 

Disco duro) 

Disco duro SCSI Seagate Cheeta 73 LP 73 
GB interfaz Ultra SCSI 160 10000 rpm 
interno. Precio estimado: 781 euros 
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12x/10x/32x Precio aproximado: 526 euros. 

Tarjeta gráfica 

Leadtek Winfast A250 TD GeForce 4 128 MB 
DDR. Precio estimado: 456 euros. 

Capturadora de vídeo 

De PinnacLe Systems. Modelo Miro Video 
DV500+ Precio estimado: 625 euros. 

Tarjeta de sonido 

Creative Audigy Platium EX con rack externo. 
Precio aproximado: 260 euros. 

Altavoces 

Creative Inspire 5.1 5700 con cuatro satéli¬ 
tes de 7 W central de 21 W y subwoofer de 
30 W. Precio estimado: 327 euros 

Monitor 

Monitor TFT SONY Multiscan SDM S81 18,1". 
Precio aproximado - 1275 euros. 

Teclado, ratón, disquetera, caja y red 

Semejante a la configuración de un equipo 
medio A ser posible, el teclado debería ser 
ergonómico al igual que el ratón. La caja 
es conveniente que disponga de doble 
fuente de alimentación recurrente. 

En esta ocasión, estamos ante un equipo 
muy eficiente cuyo precio ya es muy eleva¬ 
do pero cuyas prestaciones lo justifican a 
todos los niveles Su orientación es para el 
ámbito profesional, aunque también pue- 



Los grandes fabricantes como Creative ya 
tienen sus modelos GeForce 4 en el mercado. 



Audigy es la solución profesional para 
usuarios con dispositivos externos HreWire. 



Una pantalla plana, TFT, de 18,1 pulgadas, 
como esta de SONY, es el sueño de muchos. 



El teclado de Logitech Cordless, es la 
solución más elegante para el escritorio. 


den acceder a él los usuarios muy avanza 
dos o con un hobby evidente (más bien 
extremo) por la informática. 

Su precio habla por sí mismo: 5.900 euros 


(unas 982.000 ptas., aproximadamente). En 
definitiva un capricho para sibaritas o la 
firme herramienta de trabajo para los pro 
fesionales del diseño. 



Otros elementos 


s impresoras de gama alta, como esta 
i photosmart 1215, ofrecen impresión 
i necesidad de un ordenador. 


No hemos hablado de dos componentes 
básicos en la informática de consumo: el 
escáner y la impresora. Lo hemos hecho 
intencionadamente. Se trata de dos ele¬ 
mentos ya imprescindibles para la infor¬ 
mática actual que casan prácticamente 
con cualquier equipo. Sin embargo, tam¬ 
bién aquí hay distintos niveles. Para el 
usuario del ordenador básico, será sufi¬ 
ciente, por ejemplo, con una hp a color 
sencilla y económica, muy superior a 
modelos mucho más caros de hace dos 
años. Este modelo podría ser la hp deskjet 
656c con interfaz USB, por aproximada¬ 
mente 63 euros. 

En lo relativo al escáner, será también 
suficiente con un hp scanjet 2200C USB, 
por 74 euros. Para el PC de tipo medio 
hemos seleccionado una impresora tam¬ 
bién hp, en concreto el modelo hp pho¬ 
tosmart 1315, por 335 euros. En lo relati¬ 
vo al escáner, nos gusta especialmente el 
hp scanjet 5470C, con interfaz USB y 
paralelo, por 240 euros. Para el equipo 
avanzado, la impresora podría ser, tam¬ 


bién de inyección de tinta, la hp business 
inkjet 2280, por 646 euros, adecuada¬ 
mente acompañada por un escáner EPSON 
GT-10000+ formato A3/A4 con interfaz 
SCSI, por 1183 euros. 

Así pues, hemos configurado las tres 
opciones posibles para los distintos tipos 
de usuarios, ofreciendo unos precios 
oríentativos de manera que cada cual elija 
lo que mejor se adapta a sus necesidades. 
Siempre es posible combinar entre los 
distintos ejemplos que mostramos, de 
modo que puedes tener un PC básico con 
toques de gama media en los componen¬ 
tes que mas te interesen o un PC de gama 
media con elementos avanzados tales 
como la taijeta SCSI, el monitor TFT u 
otros componentes. En cualquier caso, los 
componentes citados en el informe no son 
tos únicos, dando por sentado que se 
entiende que otras muchas marcas fabri¬ 
cantes elaboran productos de calidad 
pareja a los citados y que se pueden 
adaptar perfectamente a las distintas con¬ 
figuraciones aquí expresadas. 


En una configuración profesional no podía 
faltar un escáner como los robustos hp. 
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Informe 


Los mejores equipos del mercado según PC Manía 


hp pavillon 781 MX70 

hp apuesta por ei PC para todos en el hogar 



Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 

CPU: 

Memoria RAM: 
Disco duro: 

T. gráfica: 


Consultar 

hp 

902 150 151 

intel Pentium 4 
256 Megas 
80 Gigas 
GeForce 4 MX 


T. sonido Sound Blaster Extigy 


Próximo numero 


L a ultima gama de hp brilla por 
un diseño renovado y un nuevo 
equipamiento de accesorios que lo 
convierten en el elemento impres¬ 
cindible para el hogar. Desde su 
teclado, plagado de elementos 
multimedia, pasando por el acaba¬ 
do del monitor y la potencia de su 
procesador, este hp lo tiene todo. 
Su precio es algo elevado para su 
configuración pero a buen seguro 
el rendimiento es óptimo. 


jump Atlantis XP 2000 

Edita vídeo profesional con jump 
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Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 


Consultai 
jump 
902 239 594 


AMD Athlon XP 2000+ 

Memoria RAM: 512 Megas 

40 Gigas 
RADE0N 8500 
T, sonidc Live! Platinum 


J * ump nos ofrece con su último 
equipo la posibilidad de dispo¬ 
ner de un sistema preciso y fia¬ 
ble, especialmente dedicado a la 
edición de video gracias a la 
incorporación del puerto IEEE 
1394, FireWire, compatible con 
discos duros externos de alta 
velocidad para almacenamiento 
masivo en tiempo real, a la 
vez que camaras miniDV de ulti¬ 
ma generación 


DELL Dimensión 8200 

El diseño, la baza más importante de DELL 
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Ficha técnica 

Precio: 

2.318 92 € 

Compañía: 

DELL 

Contacto: 

902 118 041 

! CPU: 

Pentium 4 2 2 GHz 

Memoria RAM: 256 Megas 

Disco duro: 

75 Gigas 

, T. gráfica: 

nVIDIA GeForce 3 

| T. sonido: 

Sound Blaster Live' 


C omo siempre, DELL nos delei¬ 
ta con diseño y robustez. A 
su último equipo hay que sumar 
le la ventaja de la incorporación 
de una pantalla TFT y la apertura 
lateral de su torre de sobremesa. 
DELL, más cerca del electrodo¬ 
méstico que del clónico, imple 
menta las prestaciones más pun 
teras y fiables. Quizá sea el 
ordenador más potente y reco¬ 
mendado del mercado. 


NEC Power Mate 

El más robusto ganador de nuestra pasada comparativa 



Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Contacto: 


2 787 99 € 
NEC 

902 152 986 


CPU intel Pentium 4 2 GHz 

Memoria RAM: 255 Megas 

40 Gigas 

T. gráfica: GeForce 3 

T. sonido: Live! Series 


PC Mama 26 

G anador de nuestra comparativa 
de las pasadas Navidades este 
NEC es un lujo en todos sus 
aspectos. Para empezar todos sus 
componentes están fabricados por 
NEC incluye la mejor grabación y 
lectura de DVD un sistema de 
altavoces bien equilibrado y una 
estabilidad fuera de toda duda La 
lastima es el diseño que queda 
muy por debajo del nivel estable¬ 
cido por hp o DELL. 
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Mr. Micro Latitud Máximum 


DMI confía en la gama de Hercules 
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Ficha técnica 


Precio: 

2.171,43 € 

Compañía: 

DMI 

Contacto: 

916 702 848 

CPU: 

Pentium 4 2.0 GHz 

Memoria RAM: 512 Megas 

Disco duro: 

60 Gigas 

T. gráfica: 

3D Prophet 4500 

T. sonido: 

Fortissimo II 


E l pasado mes pudimos compro 
bar la potencia de este ordena 
dor fabricado por DMI Computer, 
basado en las bases de Mr, Micro 
Latitud Máximum. Sobre esa base, 
Hercules (antes Guillemot) ha 
ejercido una notable presión con 
sus productos, equipando al con¬ 
junto con sus soluciones XPS 510 
(solución 5.1 para el DVD), asi 
como una potente taijeta gráfica 
basada en el chip GeForce 3. 


¡Media 2i05RW+Disney Pack 

Packard Bell se une a Disney para los más pequeños 



Ficha técnica 



Precio: 

1.376,32 € 

Compañía: 

Packard Bell 

Contacto: 

917 226 900 

CPU: 

AMD Duron 1 GHz 

I Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 

40 Gigas 

T. gráfica: 

ATI RADE0N VE 

T. sonido: 

SW Audi 


L ejos del tópico de ordenador 
de marca, Packard Bell se 
asienta cada vez más en un orde¬ 
nador actualizable y, sobre todo 
muy posicio nado para cada tipo 
de usuario. Este completo equipo, 
dedicado al pequeño de la casa, 
se centra en un completo paquete 
de software de ocio Disney. Como 
éste, otros equipos de Packard 
Bell cumplen los deseos de usua¬ 
rios medios y profesionales. 


Logika Uitima4 2002 

Logika se afianza con calidad en España 
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Ficha técnica 


Precio 1.322 € 

Logika 
916 221 770 

Pentium 4 a 1,7 GHz 
128 Megas 

Disco duro: 40 Gigas 

T. gráfic; 3D Prophet 4000 
T. sonidc Sound Blaster 4.1 



E l objetivo de esta prospera 
compañía española es abrir sus 
primeras grandes superficies 
durante el presente año, Y nada 
mejor para hacer crecer el negocio 
que presentar estos completos 
equipos, con lo mejor en procesa 
miento y una completa gama de 
accesorios que como buenos 
retailer, son opcionales y pueden 
ser mejorados. La calidad de sus 
pantallas y sonido son lo mejor. 


2010 Servicios Informáticos 

Las máximas prestaciones y el mejor precio en 2010 
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N o podíamos dejar de mencio¬ 
nar a un ensamblador clónico 
de reciente aparición, 2010 
Servicios Informáticos. Sus equi 
pos llevan las mejores configura¬ 
ciones del mercado, los mejores 
elementos y la precisión probada 
por sus técnicos. De momento, su 
imagen se infravalora por la esca¬ 
sa convergencia en diseño. Pero 
los que busquen el mejor precio y 
rendimiento, aquí tienen un valor. 


PC Manía 


Ficha técnica 


Precio: 

1.863,13 € 

Compañía: 

2010 Servicios Infor. 

Contacto: 

915 939 333 

CPU: 

AMD Athlon 1,5 GHz 

Memoria RAM: 512 Megas 

Disco duro 

40 Gigas 

T. gráfica: 

GeForce 2 Titamum 

T. sonido: 

Live! Series 
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ICompa rativa 


La nueva aeneración de PDm 



Los PDAs y todo lo que les acompaña evolucionan a marchas 
forzadas. Lejos de ser ya un producto accesorio, resultan 
especialmente útiles y hasta esenciales para los usuarios 
móviles. Tanto que ya amenaza, por potencia y calidad, con 
sustituir a los portátiles. Si no nos crees, sigue leyendo 

esta comparativa. 
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El P 


Texto: Migue! Angel Liado 


L os PDAs son herederos 
directos de ios viejos 
organizadores o agendas 
electrónicas. Son en 
realidad un descubrí 
miento practico cuando alguien 
quien sea se dio cuenta de que 
con la actual tecnología y sus 
prodigiosas reducciones era posi 
ble meter mucha potencia en muy 
poco espacio. Sin embargo la 
vertiente mas llamativa vino 
cuando la tecnología TFT a color 
se abarató lo suficiente como 
para que la incorporasen estos 
dispositivos. Lo que antes era un 
rudimentario blanco y negro se 
convirtió en color a manos llenas 
y eso despertó el interés, tanto 
de sibaritas de lo tecnológico 
como de usuarios reales que 
necesitaban trabajar con ese 
color que muchos anhelaban 
desde hacia tiempo 
Los estallidos subsiguientes vinie¬ 
ron por unos cada vez mas 
potentes sistemas operativos de 
los que Microsoft con su 
Windows CE, se convirtió en 
ensena emblemática. Por fin los 
PDAs eran compatibles a todos 
los efectos con el hardware gran¬ 
de mediano y pequeño. Esto 
elevo por completo su vertiente 
practica e hizo posible que un 
documento de Word elaborado en 
un tren fuese luego exportable a 
un PC, o una piesentacion con 
toda su brillantez cupiese en un 
bolsillo Por fin hasta llegara la 
actualidad los PDAs sirven para 
algo mas que almacenar telefonos 
o como mero recordatorio sofista 
cado ¿Hacia donde apuntan 
ahora las cosas? En la era de 
Internet y las comunicaciones, 
los PDAs no podíanse quedar 
atras. Donde mas se trabaja ahora 
es en estos dos aspectos que en 
realidad son uno indivisible. 
Superados los umbrales técnicos 
de color compatibilidad y otros 
elementos prácticos, se investiga 
con gran rapidez como conseguir 
una conexión fluida en todos los 
aspectos tanto para redes LAN 
como WAN. En cualquier caso tos 
logros y en esta comparativa 
mostramos un brillante ejemplo 
de esto, son llamativos Basta 
con echar un vistazo 












más pequeño 


COMPAQ iPAQ H3800 


Predo: 901,32 € Fabricante: COMPAQ 


© Buen diseño 
© Potente y práctico 

® Magnifica pantalla 
© Cómodo joystick 

© Precio 


Ficha técnica 



Procesador intel SA-1110 206 MHz 
Memoria 64 Megas 
Pantalla LCD 65k de colores 


Entradas/salidas Cradle Serie, USB 
infrarrojos, Bluetooth 

Sonido Si 

Sistema operativo Windows CE 


Compaq ya lo ha demostrado todo 


SONY PEG-T625C CLIE 


Predo: 591,60 € Fabricante: SONY 

© Precio ajustado 
© Excelente pantalla a todo color 
© Buen software 
© Ligero 

© Corto de memoria 



Ficha técnica 


Procesador Motorola Dragonball 
VZ 33 MHz 


Entradas/salidas USB, infrarrojos 
Sonido Si 


Memoria 16 Megas 


Sistema operativo palm OS 4.1 


Pantalla LCD 65k de colores 


Un producto compacto 


Packard Bell Pocketgear 


Predo: 700 € 


© Potenda pareja al Ipaq 
f Buena cantidad de RAM 
© Botones accesibles 
© Buen software 

© Predo 


Fabricante: Packard Bell 

\ 


Ficha técnica 



Procesador Intel SA-1110 206 MHz 

Entradas/salidas 

Memoria 64 Megas 

RS232C. USB, infrarrojos 

Pantalla LCD 65k de colores 

Sonido Sí 


Sistema operativo Windows CE 

Una iniciativa de Packard Bell a tener en cuenta 


CASIO Cassiopeia 


Predo: 799 € 


Fabricante: CASIO 


© Diseño parejo al de Compaq 
© Rápido procesador 
© Brillante pantalla 
© Ligero 

© Precio un tanto elevado 


Ficha técnica 


Procesador mtel SA 1110 206 MHz 

Memoria 64 Megas 


Pantalla LCD 65k de colores 


Tras la estela del iPAQ 


palm m5i5 


Predo: 530,20 € Fabricante: palm 


Entradas/salidas 
USB, infrarrojos, RS232 
Sonido S 
Sistema operativo Windows CE 



© Avalado por el buen hacer 
de palm 
© Buen precio 
© Ligero 
© Pantalla a color 
© Parco en memoria 



Ficha técnica 


Procesador Motorola Dragonball 
VZ 33 MHz 

Memoria 16 Megas 


Entradas/salídas USB nf arrojos 
Sonido Sí 


Sistema operativo Palm OS 4.1 


Pantalla LCD 65k de colores 




Con la firma del inventor de los palm 


Handspring visor prism 


Predo: 620 € Fabricante: Handspring 


© Económico 

© Ligero y accesible 
© Sólido 
Q Buen diseño 

© Muy poca memoria 


Ficha técnica 



Procesador Motorola Dragonball 

Entradas/salidas USB infrarrojos 

VZ 33 MHz 

Sonido Sí 

Memoria 8 Megas 

Sistema operativo palm OS 4,1 

Pantalla LCD 65k de colores 


Algo corto ¿n prestación.», poro grande en expansión 
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1Compa rativa 


Accesorios I 

Además de ser un producto practi¬ 
co, los PDAs también son bocado 
de sibaritas. Desde su diseño 
hasta sus complementos parecen 
estar orientados desde un princi¬ 
pio a aquellos con un gusto más 
estético que practico, aunque lo 
que subyace siempre es tecnología 
al servido de una vida mejor. Los 
accesorios con los que cuenta un 
PDA son muchos y muy variados. 
En lo que a la parte tecnológica 
propiamente dicha atañe, existe 
casi de todo tarjetas de memoria, 
de red, modem, discos duros, dis¬ 
positivos de almacenamiento 
externos, todo tipo de cables y un 
largo etcétera. Pero en este 
mundo de accesorios esto no es lo 
más importante. Lo que muchos 
miran y con lo que cuentan son 
todo tipo de embellecedores y 
aditamentos para convertir el PDA 
en un producto parejo a un PC de 
sobremesa. Por ejemplo, existen 
teclados de bolsillo para los hp 
jornada de la serie 56x, prácticos 
y bastante robustos. 0 los Targus 
para Ipaq, un teclado con todas 
las de la ley para trabajar con el 
PDA, igual que harías con un PC. 
Existen también bases de sincroni¬ 
zación serie y USB, para hacer más 
compatible el dispositivo de 
mano. Por si fuera poco, existen 
bases de ampliación para todo 
tipo de dispositivos, permitiendo 
la incorporación de nuevos módu¬ 
los PCMCIA o Compact Flash. 
Hasta el detalle llegan los acceso¬ 
rios, con Stylus, por ejemplo para 
Ipaq, en paquetes de tres, para 
que si lo pierdes en alguna oca¬ 
sión no te quedes sin dispositivo 
apuntador. Y podríamos seguir 
indefinidamente hablando de 
accesorios fundas, protectores de 
pantalla, lupas para ampliar las 
imágenes, baterías, cables de sin¬ 
cronización, etc. 


i 


[~Ei ta mañ o sí que im porta 

COMPAQ 
iPAQ H3800 

Todo avanza a pasos agigantados en lo que a 
la microinformática se refiere; a mayores 
prestaciones menores proporciones. COMPAQ 
nos convence, con este Pocket PC, de que 
podemos tener todo lo que necesitamos en 

la palma de la mano. 



C OMPAQ presenta 
un producto que 
hará las delicias 
de todos aquellos usua¬ 
rios que esten buscando 
el ordenador de bolsillo 
mas completo. Es una 
maravilla tecnológica 
que cumplirá todas tus 
expectativas y que su 
facilidad de manejo te 
permitirá hacerte ense¬ 
guida con ella 


cualquier momento y 
lugar a través del telé¬ 
fono móvil, con infra 
rrojos o bluetooth tar¬ 
jeta GSM GPRS o red 
local Wireless. Integra 
un conjunto completo 
de herramientas de pro¬ 
ductividad personal, 
incluyendo agenda 
contactos, tareas, 
notas, e-mail, editor de 
texto y hoja de cálculo. 


marcha pulsando un 
botón. Incluye una ver¬ 
sión de Windows Media 
Player que le permite 
reproducir tanto videos 
como sonido 
Está dotado de pantalla 
táctil con mas de 
65 000 colores. Permite 
la entrada de datos por 
reconocimiento de 
escritura o por teclado 
virtual en pantalla o 


El PDA con más posibilidades de expansión 
y que, además, incorpora la tecnología 
Bluetooth para conectividad inalámbrica 



La base provee de transferen¬ 
cia de datos y alimentación. 


Podemos decir que es el 
PC de bolsillo con más 
posibilidades de expan 
sión y que además, 
incorpora la tecnología 
Bluetooth, opcional 
para el modelo H3850 e 
integrado para el 
H3870 para la conecti 
vidad inalámbrica. 

Las ventajas que incor 
pora este modelo de 
ordenador de bolsillo 
son numerosas. En el 
apartado Internet y 
correo electrónico, per 
mite acceder sin cables 
al correo y a la Red en 


Puede convertirse 
en diferentes dis¬ 
positivos gracias 
a las tarjetas y 
módulos de 
expansión, que 
ofrecen conectivi 
dad GSM y GPRS, 
servicios GPS 
Wireless LAN 
conexión 
Bluetooth cone¬ 
xión VGA ampliación 
de memoria etc. El 
1 PAQ se actualiza auto 
máticamente con el PC 
al realizarse la conexión 
entre ellos. Esto facilita 
acceder a los mis 
mos ficheros de 
trabajo indistinta 
mente desde el PC 
y desde el iPAQ. 

La unidad tiene 
altavoz y micrófo 
no. Posee una 
aplicación de gra 
bación y repro 
ducción de voz 
que se pone en 


externo. Tiene también 
un joystick/pad y cua 
tro botones de acceso 
rápido a aplicaciones 
El sistema operativo 
está grabado en una 
memoria Flash ROM que 
puede ser actualizada a 
futuras versiones. 
Incluye un CD con lo 
ultimo en software para 
íPack Windows Pocket 
PC 2002 con el que se 
accede a las aplicacio¬ 
nes más populares de 
Microsoft. También 
incluye aplicaciones 
como Microsoft Outlook 



La parte superior muestra el 
botón de encendido y el lápiz. 


2002, Word, Excel, 
Microsoft ActiveSync 
3 5 e Internet Explorer, 
asi como aplicaciones 
complementarias de 
Compaq y documenta 
cion para el usuario de 
íPaq Pocket PC Puedes 
encontrar toda esta 
información en la pagi 
na Web de COMPAQ 
www.compaq.es 
El dispositivo viene 
ademas acompañado 
por un amplio manual, 
asi como por los 
correspondientes pape¬ 
les de garantía y segu¬ 
ndad del aparato. 

El modo de conexión al 
PC es indistintamente 
por puerto sene o por 
puerto USB incluyendo, 
este ordenador ambos 
tipos de cable y el 
soporte adecuado para 
sincronizar ambos dis¬ 
positivos. En cuanto a 
sus dimensiones 180 
gramos de peso y 1,60 
cm de grosor- solo decir 
que son perfectas y 
muy cómodas. 

Su batena, recargable 
de Litio de 1400 mAH 
viene a tener una dura 
cion que vanara en fun 
cion del tipo de uso y 
de los accesorios 
conectados pero que se 
puede estimar en 14 
horas o según modelos 
en 10 horas 
En definitiva COMPAQ 
no nos defrauda al 
contrano nos permite 
creer que el futuro de 
los ordenadores perso¬ 
nales está justamente 
en nuestro bolsillo. 
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La estrella de su constelación 


CASIO Cassíopeia 

E-200S 

CASIO presenta un modelo de ordenador de 
bolsillo que te permitirá acceder a un gran 
número de funcionalidades en el mínimo 
espacio. Puedes organizar tu vida, tanto la 
personal y la laboral, gracias a este pequeño 
dispositivo que cabe en tu bolsillo. 



C ASIO siempre ha 
estado, en lo que 
a PDAs se refiere 
a la sombra de los 
iPacks de COMPAQ, pero 
con este modelo, pode¬ 
mos decir que se ha 
cubierto de gloria. Su 
pantalla reflectante y la 
representación de todos 
los colores (65 000) si 
que la sitúa en el lugar 
que le corresponde. 
Como un seno competi¬ 
dor para COMPAQ. El 
nuevo Pocket PC 
Cassíopeia E-200S de 
CASIO se basa en el 
software Pocket PC 
2002 de Microsoft. Este 
PDA proporciona comu¬ 
nicaciones inalámbricas 
y acceso ininterrumpido 
al servidor ofreciendo 
al usuario la posibilidad 
de crear un verdadero 
entorno de oficina vir¬ 
tual, Es compatible con 
diversas tarjetas de 
expansión, entre ellas 
PC CF y SD lo que le 
permite una gran capa 
cidad de almacenamien 
to de información 
Además, el poder utili 
zar a la vez tarjetas CF 
y SD permite escuchar 
música mientras se 
navega por Internet 
Tiene soporte de cone¬ 
xión USB para conectar 
al dispositivo periféri¬ 
cos como teclados 
ratones o impresoras 
siempre que estos ven 
gan con los dnvers ade¬ 
cuados. Incorpora ade 
más, un convertidor de 
host/umdad de tarjeta 
PC opcional. 


Cassíopeia E-200S cuen 
ta con dos ranuras para 
tarjetas CF (Tipo II) o 
SD y una unidad de tar 
jeta PC opcional para 
comunicaciones inalam 
bncas, con el objetivo 
de proporcionar conec 
tividad de red de area 
amplia, mediante CDPD 
GSM y CDMA conectivi 
dad de red de área 
local, mediante IEEE 
802.11b, y conectividad 
de área personal, 
mediante Bluetooth. 
También ofrece la posi 
bilidad de agregar un 


inspección de artículos. 
La Cassíopeia E 200S 
posee un procesador 
StrongARM SA 1110 de 
206 Mhz y disfruta de 
una pantalla LCD 
en color TFT, 
reflectante 
(65.536 colores) 
de 3,5 pulgadas y 
unas dimensiones 
de 340x320. 

Además, dispone 
de 32 Megas de 
memoria ROM y 
64 de RAM inter¬ 
nas. No hay que 
olvidar tampoco 


dado mucho el diseño 
en este modelo. El pad 
direccional está ahora 
centrado en la parte 
baja de la pantalla y los 



La zona de la batería destaca 
por su escaso tamaño. 


Cassíopeia es compatible con diversas taijetas 
de memoria, entre ellas PC, CD y SD, lo que le 
permite gran capacidad de almacenamiento 



El diseño, muy com¬ 
pacto y cuadrado, lo 
hace muy atractivo. 


lector de códigos de 
barras o tarjetaGPS 
permitiendo al usuario 
utilizar el nuevo dispo 
sitivo para aplicaciones 
FFA, como el envío y la 


que cuenta con memo¬ 
ria intelStrataFlash de 
intel que combinada 
con el procesador 
StrongARM, permite a 
los usuarios aprovechar 
al máximo las ventajas 
aportadas por el siste¬ 
ma operativo de Pocket 
PC 2002 y de otras aplí 
caciones multimedia 
como soporte de los 
formatos gráficos mas 
comunes, correo elec¬ 
trónico o navegación 
por Internet. 

La novedad mas impor¬ 
tante del nuevo modelo 
de Cassíopeia es su 
software «Clearvue pre¬ 
sentaron v 2.04» para 
visualizacion de archi¬ 
vos de presentaciones 
Microsoft PowerPoint. 
CASIO también ha cui 


altavoces están ocultos 
detras del mismo. 
Aunque su forma sigue 
siendo muy rectangular, 
es mucho más refinado 
estéticamente hablan 
do. Es una lastima que 
no traiga incorporada 
una tapa protectora de 
pantalla, pero al menos 
incluye una bolsa para 
su transporte. Su bate¬ 
ría recargable permite 
trabajar ininterrumpida 
mente durante de diez 
horas. CASIO consigue 
su objetivo con este 
modelo, que es, sin 
lugar a dudas estar a la 
altura de las grandes 
marcas. Y lo hace con 
un producto altamente 
competitivo que, si es 
tu elección final no te 
defraudará en absoluto. 
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Los PDAs 
en Internet 

No hablamos aquí de conectivi- 
dad, sino de la presencia de 
sitios Web específicamente dedi¬ 
cados a los PDAs por todo 
Internet. Vista la difusión actual 
de este tipo de dispositivos, lo 
cierto es que abundan las zonas 
de Internet dedicadas a ellos. 

Las hay tanto en castellano como 
en inglés. Las revisamos breve¬ 
mente por categorías: 

• Para comprar accesorios y PDAs 
en www.mundopda.com tienes un 
sitio Web bien distribuido para 
encontrar todo tipo de accesorios 
para el PDA, además de intere¬ 
santes ofertas. En Universopda 
(www.ahdoc.com/pocketman/hom 
e.html), más parco en diseño 
pero eminentemente práctico, 
tienes también un lugar con un 
buen número de accesorios para 
los distintos PDAs. Por supuesto, 
en www.optize.es también encon¬ 
trarás una interesante sección 
con casi todo lo que es posible 
comprar en cuanto a PDAs. 

• Software gratuito y comercial 
en esta ocasión en inglés, existe 
un sitio con gran cantidad de 
software, tanto comercial como 
gratuito, para tu PDA. Está en 
www.pdastreet.com. En castella¬ 
no el portal www.palmve.com 
ofrece programas e información 
sobre los PDAs y su software. 

En definitiva, que no te van a 
faltar por Internet los lugares 
dedicados a estos dispositivos. 
Aunque no los hemos citado 
aqui, también existen foros cuya 
única temática son los PDAs. 

Igual sucede con otros sitios 
dedicados a un modelo en con¬ 
creto o incluso a un sistema ope¬ 
rativo en particular. Hay mucho, 
evidentemente, de modo que no 
te faltará nunca la información. 


35 £ 




















A R D W A R E _ 

ICompa r a ti va 


Comunicaciones 

Los PDAs fueron en su origen 
agendas electrónicas cuya única 
posibilidad era conectarse a través 
del puerto serie y, en casos excep¬ 
cionales, con la ayuda de puertos 
de infrarrojos. Pero eso era anta¬ 
ño. Ahora, vistas sus capacidades 
tecnológicas, su operativa de 
conexión es idéntica a la de un PC 
de sobremesa. ¿Qué existe en el 
apartado de comunicaciones para 
los PDA? Lo básico es ya un puer¬ 
to de infrarrojos y un cable serie. 
Con ello contamos desde el princi¬ 
pio. Con el puerto de infrarrojos y 
un móvil que también disponga de 
uno podremos conectar a Internet. 

Lo hemos probado y va a las mil 
maravillas. ¿No quieres el engorro 
de un móvil para conectar? 
Muchos PDAs disponen ya de 
ampliaciones para insertarles 
directamente una taijeta SMS. A la 
sazón actuaran como un auténtico 
móviL ¿Quieres llegar más allá? 
Algunos PDAs cuentan directamen¬ 
te con un módem interno a 56 
Kbps. A otros se les puede inser¬ 
tar uno en su ranura Compact 
Flash. Otros son capaces de acep¬ 
tarlos incluso externos. ¿No quie¬ 
res una conexión con módem? Si 
lo tuyo es la ADSL y tienes un 
router de este tipo en casa, 
podras pincharle una Compact 
Flash o PCMCIA de red a tu PDA y 
a conectarte a Internet a toda 
velocidad. ¿Y si no quieres la 
esclavitud de los cables? 
Bluetooth ha venido a reparar el 
entuerto y ahora muchos PDAs per¬ 
miten conectarse donde sea con la 
ventaja de lo inalámbrico. Y hasta 
los satélites puedes llegar, con los 
módulos de ampliación que ya 
existen para convertir tu PDA en 
un dispositivo GPS. Posibilidades 
de conexión no faltan. Lo tienes 
todo a tu alcance y, además, con 
pocas complicaciones. 


Enlace entre información y entretenimiento 


SONY 
PEG-T625C CLIÉ 

Con este modelo de ordenador de bolsillo, 
las pretensiones de SONY son unificar las 
comunicaciones, la información y el entrete¬ 
nimiento. Su pantalla de alta resolución y la 
brillantez con la que representa los colores 
son más que una ayuda. 



L o primero que nos 
llama la atención 
de este modelo es, 
sin lugar a dudas, su 
cuidado diseño De alu 
mimo metalizado, es 
suave al tacto y muy 
ligero, lo que hará que 
prácticamente no te des 
cuenta de que lo llevas, 
y eso que va a ser algo 
que se te hará realmen¬ 
te imprescindible para 
organizar el caos del día 
de trabajo más ocupado 
que te puedas imaginar. 
El CHE PEG T625C tiene 
la mayor resolución que 


jos AV. que permite el 
control remoto del audio 
y el video a través del 
software «CLIE Remóte 
Commander (v.1.0)». 

Este software da soporte 
TV, VCR, DVD y AV. Tiene 


puedes organizar tus 
aplicaciones imágenes 
y datos. Trabajar con 
este ordenador será 
muy sencillo en cuanto 
domines el uso de su 
navegador Jog Dial. Es 


navegar por la Web) 
«Documents To Go 4.0» 
«CLIE Paint» etc asi 
como un monton de 
aplicaciones compati 
bles Microsoft. Podemos 
obtener mucha mas 


De aluminio metalizado, es suave al tacto y 
muy ligero, lo que hará que prácticamente 
no te des cuenta de que lo llevas 



El aspecto metálico se com¬ 
pleta con magníficos detalles. 


se ofrece actualmente 
en el mercado de los 
ordenadores de bolsillo 
320x320 píxeles por lo 
que muestra hasta el 
más fino detalle, tanto 
de las imágenes como 
de todo tipo de fuentes. 
Utiliza el sistema opera¬ 
tivo líder en laindus 
tria de los PDA, en con¬ 
creto el ' Palm OS 4.1 
Software", lo que le per 
mite ser compatible y 
poder operar con miles 
de aplicaciones diseña¬ 
das para otros usuarios. 
Este ordenador incorpo¬ 
ra un puerto de ínfrarro- 


también una función de 
vibrador silencioso por 
si tienes que mantener¬ 
lo encendido y estás 
reunidos A la vez, 
incorpora un 
generador de 
sonidos para con 
figurar la alarma 
del reloj, que 
puede sonar tanto 
con archivos MIDI 
como con Waves, 
configurándolo 
con el software 
adecuado, que 
también incorpora 
este dispositivo. 

El almacenamiento e 
intercambio de informa¬ 
ción con este PDA será 
muy sencillo simple¬ 
mente, incorporando las 
Memory StickTM, donde 


* 
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La ampliación se lleva a cabo 
a través de la ranura superior. 


un mando situado 
en el lateral del 
ordenador que te 
permitirá, con un 
solo dedo, mover 
te a través de los 
menús de las apli¬ 
caciones y de los 
datos que tengas 
que consultar por 
ejemplo dentro de 
tu agenda. 

El Jog Dial también te 
permite funciones como 
las de avance rápido, 
pausa reverse etc. en 
los videos que estés 
visionando con el CLIE, 
siempre que lo hagas 
con el «gMovíe Player». 
El software que contie¬ 
ne este dispositivo es 
de lo más vanado y 
completo, además del 
ya mencionado 
hasta aqui, para 
controlar el soni¬ 
do los videos o la 
alarma del reloj. 
Incorpora también 
otros programas 
como «palm 
Orgamzer 
Software», 
«Intelhsync Lite», 
«AvantGo» (para 



Un diseño bien integrado y 
con detalles originales. 


información sobre el 
software y su funciona¬ 
miento en la pagina 
Web www.clieplaza.com. 
Este modelo incluye 16 
Megas de memona 
interna y 4 Megas de 
memona flash. Se le 
pueden conectar sticks 
de memona de hasta 
128 Megas lo que te 
permite hacer al PDA 
CLIE altamente compa 
tibie con otro tipo de 
dispositivos, tipo 
cámaras digitales 
impresoras, etc. lo 
que te abre un amplio 
campo de almacena 
miento e intercambio. 
Elegir este ordenador 
de bolsillo es una 
buena elección de la 
que no te arrepentirás. 
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Extra ino brillante 


palm m5i5 

El handheld m515 de palm te ayudará a orga- 
nizarte y a llegar a tiempo a tus citas, además 
de mantenerlo al día con tus tareas diarias 
cuando te encuentres lejos de la oficina. Con 
este modelo de ordenador de bolsillo tendrás 
"tu" mundo en "tus" manos. Parecía que palm 
se empezaba a descolgar del carro del ordena¬ 
dor de bolsillo y ya vemos que no es así. 



L a pantalla reflec 
tante de cnstal 
líquido con control 
de contraste ofrece una 
legibilidad superior 
independientemente de 
la luz del entorno. El 
nuevo software «Palm OS 
4 1» permite introducir 
datos con gran facilidad 
garantizando una mayor 
seguridad y ofreciendo 
opciones de recordatorio 
de eventos. A pesar de 
ser el ordenador de 
mano palm más delgado, 
el m515 incorpora 16 
Megas de memoria, el 

La batería de palm 515 es lo más destacable: 
se carga muy rápidamente y puede durar 
hasta una semana dándole un uso normal 

ye «DataViz Documents 
To Go 4.0», que permite 
examinar y editar docu 
mentos en Word y Excel, 
asi como ver presenta 
ciones PowerPoint, «MGI 
PhotoSuite Mobile Edi 
tion», almacena, exami 
na y comparte videoclips 
e imágenes. Convierte 
con facilidad formatos 
de ficheros usuales .jpg 
.tif .gif png bmp ,mov 
.avi .wmv Permite visua 
lizar y gestionar instan 
taneamente imágenes 
jpg tomadas por cáma 
ras digitales en una tar¬ 
jeta SD. Y además inclu¬ 
ye software de ordenador 
para PC y Mac. 

Otra ventaja de este 
modelo es que ofrece 
acceso a la tecnología 
Bluetooth para conexio- 


dobie que los demás 
modelos de este fabri¬ 
cante. Se puede utilizar 
la ranura de tarjetas de 
expansión SD/MMC para 
almacenar ficheros y 
aplicaciones adicionales. 
Se le pueden conectar 
periféricos opcionales, 
como teclados portátiles 
(solo en ingles), 
módems, modules 
Bluetooth o camaras 
digitales, a través del 
conector universal. 


modelo incorpora un 
monton de aplicaciones 
interesantes para que 
puedas realizar todas las 
funciones antes descri¬ 
tas. «Palm Mobile 
Connectivity software» 
incluye «MultiMail SE» 
(correo electrónico), 
«SMS 4 0», «Neomar 
WAP browser», ficheros 
de programa Web 
Clipping y aplicaciones 
de Web Clipping españo¬ 
las y europeas. Las fun 
clones de correo 
electrónico e 
Internet requieren 
una conexión a la 
Red a través de un 
módem o un telé¬ 
fono móvil compa 
tibie (se venden 
por separado). La 
aplicación SMS 



La ranura de memoria es del 
formato Multimedia Card. 


Puedes intercambiar, con 
este modelo correo 
electrónico enviar men¬ 
sajes cortos SMS y acce¬ 
der a la Red inalámbrica¬ 
mente mediante el soft¬ 
ware «Mobile 
Connectivity». 

Se carga rápida 
mente y dura hasta 
una semana bajo 
uso normal. Puede 
sincronizar los 
datos con mayor 
rapidez, con sólo 
pulsar una tecla en 
la plataforma que 
selecciones. Este 


requiere un teléfono GSM 
y un proveedor de servi¬ 
cios de telefonía móvil 
que soporte los mensajes 
SMS utilizando protoco¬ 
los GSM También inclu 



HotSync permite sincronizar 
y proveer de energía al PDA. 


nes inalámbricas. Basta¬ 
ra con insertar una tar¬ 
jeta de expansión palm 
Bluetooth SDIO y el or¬ 
denador podrá entrar en 
comunicación y controlar 
inalámbricamente otros 
dispositivos compatibles 
con Bluetooth -dentro 
de un radio de alcance 
de 10 metros como or¬ 
denadores de mano 
palm telefonos célula 
res, impresoras, ordena¬ 
dores portátiles o nume¬ 
rosos puntos de acceso a 
redes locales inalámbri¬ 
cas. Puedes mandar men 
sajes SMS programar 
reuniones, enviar docu 
mentos a la impresora y 
compartir información 
con toda segundad, sin 
saltos, cortes ni perdí 
das ni líos con cables o 
cordones. Esta tecnolo¬ 
gía te permitirá también 
utilizar Internet y el co¬ 
rreo electrónico de forma 
inalámbrica, navegar por 
la Web enviar y recibir 
mensajes de correo elec 
tronico -incluso con 
protocolo P0P3- de ma¬ 
nera segura (se requiere 
un proveedor de serví 
cios de Internet, contra 
tado aparte). Por otro 
lado, el software «Blue- 
Board» permite compar¬ 
tir notas en las reunio¬ 
nes con cuatro interlo¬ 
cutores simultáneamen¬ 
te. En definitiva, te en¬ 
cuentras ante un pro¬ 
ducto muy competitivo 
que te permitirá aprove¬ 
char al máximo todas 
las ventajas de un orde¬ 
nador de bolsillo. 


Los sistemas 
operativos 

Aunque en su momento hubo más, 
la gama se ha reducido y actual¬ 
mente sólo quedan en pie tres sis¬ 
temas operativos diferentes para 
los distintos tipos de PDAs que 
pueblan el mercado. 

De los tres sistemas operativos 
posibles para un PDA, el EPOC es 
uno de los mas versátiles. 
Desarrollado por PSION, cuya pro¬ 
ducción de PDA ha cesado ya, 
muestra un sistema de escritorio 
semej'ante a Windows y tiene 
como aliciente que para él existen 
versiones de Excel o Word directa¬ 
mente licenciadas por Microsoft. 

El segundo en liza es el sistema 
operativo Palm OS, muy popular y 
difundido entre muchos PDAs. 

Palm es, sin duda, una marca de 
referencia en lo relativo a los 
PDAs. Aprovechando este empuje, 
lleva trabajando desde hace tiem¬ 
po en un sistema operativo que 
mejora dia a dia. También gráfico 
y semejante a Windows, resulta 
especialmente potente en lo rela¬ 
tivo a su capacidad multitarea, en 
la que aventaja al EPOC. Ademas, 
y dada su difusión, puedes encon¬ 
trar multitud de programas para 
esta plataforma. 

El tercero de los sistemas operati¬ 
vos es ya conocido por muchos y 
supone una versión de bolsillo del 
producto estrella de esta compa¬ 
ñía, Microsoft Se trata de 
Windows CE, mas complejo y com¬ 
pleto que EPOC y Palm OS, a la par 
que más potente. Lo cierto es que 
tiene muchos atractivos multime¬ 
dia y una enorme compatibilidad 
con los PCs de sobremesa. Su difu¬ 
sión y el especial mimo que está 
poniendo en él la compañía norte¬ 
americana, indican que su triunfo 
futuro puede ser definitivo. 
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Divertirse 
con un PDA 

Lo que hasta hace poco parecía 
impensable, ahora es una realidad 
sin paliativos. Además de trabajar 
con un PDA, podrás divertirte. Y 
visto el tamaño del dispositivo, 
mejora en potencia, gráficos y 
velocidad a consolas dedicadas a 
tal efecto como la ya muy popular 
Gameboy Advance. Lo mejor es 
que los fabricantes de software 
ludico se han dado cuenta del 
enorme potencial de los juegos 
para PDA y ya comienzan a produ¬ 
cirse muchos y de excelente cali¬ 
dad. Estamos asistiendo a lo que 
ya sucedió hace años con los PCs, 
que de un triste pero insuperable 
"Larry" pasamos a los actuales 
juegos 3D que superan a los de 
cualquiera de las consolas presen¬ 
tes en el mercado. En el caso de 
los PDAs la revolución ya está en 
marcha. Para empezar, UbiSoft 
puso ya hace tiempo una excelen¬ 
te versión de su "Rayman" para 
PDA. Ha cosechado un éxito consi¬ 
derable y da idea de lo importante 
que empiezan a ser los PDAs para 
las empresas de software lúdico. 
Pero la cosa no acaba aquí. En lo 
que a los MP3 respecta, los PDAs, 
por memoria y potencia, son una 
plataforma especialmente apta 
para este formato de sonido. 
Windows CE ha colaborado mucho 
y muy bien con esto, poniendo a 
nuestra disposición un reproductor 
de medio que nada tiene que 
envidiarle al de los PCs de sobre¬ 
mesa. Y tampoco nos quedaremos 
cortos si lo que queremos es ver 
videos o contemplar imágenes. De 
manera que divertirse con un PDA 
es ahora más que posible, y en 
algunos casos parece que están 
hasta especialmente diseñados 
para ello. Y eso no está nada más, 
no va a ser todo trabajo. 


Ligero y funcional 


Packard Bell 
PocketGear 

El ordenador de bolsillo de Packard Bell 
pretende hacerte viajar a la nueva dimensión 
de lo diminuto, concentrando el máximo de 
fundones en el mínimo tamaño. Con todos 
sus accesorios y el software incluido, creemos 
que este PDA sería un estupenda elección. 



C on menos de 150 
gramos Pocket 
Gear es mucho 
más ligero que otros 
modelos de Pocket PC 
pero proporciona una 
gran capacidad de am¬ 
pliación, conectívidad y 
bajo consumo de ener 
gla. De todas formas lo 
que se ahorra en peso y 
tamaño, por un lado 
empeora luego al tener 
que incluir tanto la 



Diseño y ergonomía muy acor¬ 
des a la filosofía de la casa. 


infrarrojos a otros dis¬ 
positivos que lo ten¬ 
gan. Es un excelente 
modo de intercambiar 
citas, contactos e inclu¬ 
so archivos de música. 
También se puede utili¬ 
zar el puerto de infra 
rrojos para establecer 
una conexión inalambn 
ca a Internet a través 
de un teléfono móvil 
que admita datos per¬ 
mite enviar mensajes de 
correo electrónico 
utilizando Pocket 
Outlook, conversar 
con otras personas 
mediante MSN 
Messenger o nave¬ 
gar por la Red 
También puedes 
descargar al 
PocketGear can 
cienes en MP3. 
Puedes asi. 


conectar un par de 
auriculares y disfrutar 
de ellos en cualquier 
lugar Incluso puedes 
escuchar música de 
fondo mientras trabajas 
con otras aplicaciones. 
Puedes convertir este 
ordenador de bolsillo en 
una biblioteca portátil. 
Es tan sencillo como 
descargar los últimos 
libros electrónicos a tu 
PC y transferirlos luego 
a tu Pocket PC, 
PocketGear incluye 
Microsoft Pocket PC. 
Además de servir de 
agenda te proporciona 
versiones móviles del 
software de Microsoft 
que ya utiliza, inclu 
yendo Word Excel, 
Outlook e Internet 
Explorer. Los accesorios 
que acompañan a este 


Su pantalla anti«reflectante permite una 
buena resolución de definición en sus más 
de 65.000 colores, idóneos para ejecutar 
aplicaciones de video y juegos 


batería como la memo¬ 
ria en sendos slots de 
expansión algo aparato¬ 
sos. Su pantalla antirre- 
flectante permite una 
buena resolución de 
definición en sus más 
de 65.000 colores. Este 
PDA cuenta con una 
batería Li-íon recarga 
ble en menos de cuatro 
horas y que puede lie 
gar a durar unas ocho. 
Puedes enviar informa¬ 
ción de forma inalám 
brica desde el puerto de 



En el lateral se halla, al igual que en otros mode¬ 
los, una rueda de scroll para ciertas funciones. 


modelo son una base 
USE con luz el adapta 
dor para toma de 
comente AC y la bate¬ 
ría de iones de Litio. 
Incluyendo además, 
dos slots para amplia¬ 
ción de memoria y 
batería. De forma 
opcional, como a casi 
todos los ordenadores 
de la gama se le puede 
añadir mas cosas, tales 
como cables USB de 
conexión para PC cable 
para conexión a través 
de puerto serie, adapta¬ 
dor de corriente AC 
modulo de expansión 
Compact Flash funda 
de protección, batería 
de iones de litio carga 
dor para el coche 
modulo de expansión 
PCMCIA (PC Card) lapi¬ 
ceros (Packard Bell), 
funda de protección 
para cinturón, etc. 

Es decir, con este orde¬ 
nador de bolsillo pue¬ 
des organizar tanto tu 
vida privada como tu 
faceta profesional sin 
tener que utilizar nada 
complicado programan 
do tus citas y reunio¬ 
nes así como la música 
que mas te apetezca 
escuchar en un momen 
to determinado alma 
cenar y ver videoclips 
etc. Se puede decir que 
Packard Bell ofrece un 
producto que sin ser 
tan sofisticado como 
otros ordenadores de la 
gama te permitirá rea¬ 
lizar un montón de fun¬ 
ciones resultando un 
PDA de gran utilidad. 
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Un PDA poco común 


Handspring 
visor prism 

Sus más de 65,000 colores permiten visuali¬ 
zar toda la información organizada y sincroni¬ 
zarla de una forma muy rápida a través de su 
conexión USB. Además, puede crecer de forma 
infinita a través de sus módulos de 
expansión, que se venden por separado. 



L a publicidad nos 
Lo presenta como 
la pantalla mas 
brillante del mercado 
de los PDAs. Desde 
luego es cierto que 
tiene una claridad de 
colorido estupenda, su 
pantalla antiReflectan¬ 
te de matriz activa, 
muestra con gran clari¬ 
dad y calidad, tanto 
las imágenes, como los 
gráficos como las foto¬ 
grafías representadas 
en este ordenador. 

Lo que también es cier 
to es que la facilidad 
de uso de este disposi¬ 
tivo, asi como la senci¬ 
llez de lectura de sus 
menus y aplicaciones 
impide que tus ojos se 
cansen demasiado, A 
través de la pagina 
Web de Handspring 
puedes conectarte a un 
area de software que 
te permite bajar un 
montón de programas 
para probar la brillan 
tez de color que puede 
alcanzar este ordena 
dor de bolsillo. 

Los accesorios que 
incorpora son una 
funda de cuero para su 


Su capacidad de expansión es el aspecto más 
destacable, ya que es posible convertirlo en 
un teléfono GSM, una cámara de fotos o un 
localizador GPRS con tan sólo insertar un 
módulo en la parte trasera del PDA 



La parte superior permite 
insertar módulos de expan¬ 
sión como un telefono GSM. 


datos en ambos senti¬ 
dos del visor prism a tu 
PC y viceversa; batería 
interna de iones de 
Litio recargable adap 
tador de CA: lápiz 
óptico; software 
Palm Desktop 
(para Windows y 
Mac); enlace de 
software para 
Microsoft Outlook 
(sólo para 
Windows). 

Los requisitos del 
sistema para 
Windows soporte 
para todas las ver 


puerto sene para 
Windows 95, NT 4.0 
(base que se vende por 
separado) y unidad de 
CD-ROM 

Esta unidad se puede 
expandir tanto como 
quieras, siempre con 
módulos de expansión 
Spnngboard Por otro 
lado, su tamaiio se 
ajusta perfectamente a 
lo que deben ser las 
dimensiones para un 
dispositivo como éste, 
aunque quizá sea un 
poco pesado, sin llegar 
a los 2 Kg sus 194 gr 


gran profundidad de 
color y una brillantez 
bastante llamativa. 

No debes perder de 
vista este ordenador 
puesto que puede 
darte muchas satisfac¬ 
ciones. Nos importa el 
tamaño, nos importa la 
facilidad de uso, nos 
importa poder obtener 
el mayor numero de 
funciones en el menor 
espacio y asi tener la 
comodidad de lo que 
podemos dar en llamar 
sin miedo a equivocar 
nos una oficina móvil. 



se notan en el bolsillo 
Es un ordenador, en 
cambio que te permitirá 
con comodidad almace¬ 
nar toda tu libreta de 
direcciones tu agenda 
tanto de trabajo como 
profesional, mensajes de 
correo electrónico. 
Podras, también tener 
comunicación vía puerto 
de infrarrojos, asi como 
gravar a través de su 
micrófono incorporado 
Es un dispositivo el 
visor prism de 
Handspring que te per¬ 
mite realizar un mon 
tón de funciones en 
muy poco espacio. Que 
ademas muestra todo 
en pantalla con una 


transporte; una base 
USB HotSync recarga 
ble, a través de la cual 
puedes sincronizar tus 


siones de Windows, 
puerto USB para 
Windows 98 Me y 2000 
(base USB incluida). 


El diseño de visor sigue una estética plástica 
mucho menos recia que la de otros PDAs. 


PC ñan i a 


El futuro 
de los PDAs 

A nadie se le escapa ya, y noso¬ 
tros nos hemos esforzado espe¬ 
cialmente por trasmitirlo en esta 
comparativa, que los PDAs son 
una clara apuesta de futuro. Sin 
embargo. Lo cierto es que esta 
apuesta debe traducirse en los 
aspectos tecnológicos oportunos. 
Al respecto se están tomando 
medidas por las compañías que 
fabrican el eje central de los 
PDAs el procesador. 

Las noticias que están llegando, 
y las que llegarán, nos hacen 
pensar lo mejor, intel, por ejem¬ 
plo, ya ha desarrollado un proce¬ 
sador específico para los PDAs, al 
que se conoce por Xscale, cuya 
velocidad comienza por 3D0 MHz 
y que es de bajisimo consumo. 

Ya se habla de que su potencia 
es equiparable a la de un 
Pentium II y que 30D MHz es su 
velocidad de partida, pudiendo 
alcanzar velocidades superiores. 
Se trata, sin duda, de un mons¬ 
truo del proceso que cabe en un 
sencillo y reducido bolsillo. 

AMD tampoco se ha querido que¬ 
dar quieta y contraataca con un 
procesador para PDA de presta¬ 
ciones incluso superiores al 
modelo de intel. Este procesador, 
aún en fase de desarrollo, tendrá 
una potencia de proceso de par¬ 
tida de 500 MHz, y se oye en los 
mentideros de Internet que 
podrá alcanzar en versiones futu¬ 
ras hasta 1 GHz de velocidad, 
equiparando su rendimiento a los 
Pentium III móviles. 

El fenómeno PDA es ya una reali¬ 
dad que, como indicamos, los 
acerca peligrosamente a los portá¬ 
tiles. Creemos que se avecina el 
tiempo en el que la CPU se lleve 
en el bolsillo y se conecte al lle¬ 
gar a casa o al trabajo. 
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Rendimiento asegurado 

Pruebas 


C on respecto a la última com 
parativa que realizamos 
sobre estos dispositivos, 
hace ya un año, hemos pod do 
comprobar que el rendimiento 
genera! ha subido muchos ente 
ros. Si en aquella ocasión nos 
llego algún dispositivo que en 
realidad era un mero organizador, 
ahora hemos tenido PDAs en 
fírme, apenas sin ningún resquicio 
en cuanto a rendimiento o panta 
lias pequeñas en blanco y negro 
En cualquier caso no existe toda 

COMPAQ iPAQ H3800 
CASIO Cassiopeia E-200S 
SONY PEG-T625C CLIÉ 
palm m515 

Packard Bell PocketGear 
Handspring visor pirsm 


vía un benchmark que pueda apli 
carse a todos los sistemas opera¬ 
tivos y equipos de una manera 
general, puesto que el hardware 
puede ser distinto y, en ese caso 
estañamos evaluando dispositivos 
particulares y no el rendimiento 
común a todos ellos. Hace un año 
definimos nuestro propio test al 
que llamamos benchpad, donde se 
recogían aquellos elementos que 
eran comunes a los distintos PDAs 
y que nos permitían evaluar sus 
caractensticas conjuntamente. Es 


decir objetivamente un PDA es 
mejor que otro si su pantalla es 
mayor y muestra los colores con 
bnllantez pero no si uno tiene un 
procesador determinado y un 
Windows CE, y el otro uno distin 
to y un Palm OS. Asi, y persi 
guiendo en cualquier caso la 
objetividad, hemos evaluado las 
caractensticas de la pantalla, la 
velocidad parcial del sistema ope¬ 
rativo con respecto al procesador 
con el que trabaja, su ergonomía, 
donde se valora tanto tamaño. 


como diseño y peso, la respuesta 
al tacto del usuano o directamen 
te al penpad, y finalmente como 
ayuda, el dispositivo a aquellos 
que lo utilizan Es decir si existen 
las suficientes teclas de acceso 
directo ayuda en pantalla clara y 
en castellano y funciones particu 
lares del dispositivo para el siste 
ma operativo que monta Con todo 
ello, hemos elaborado nuestro 
modesto benchpad que, creemos 
sirve bastante bien para identificar 
que PDA te conviene mas. 


Pantalla 


9 

8 

8 

7 
6 

8 


Velocidad OS 

Ergonomía 

Tacto 

Ayui 



9 

7 

9 


8 

8,4 

9 

7 

9 


8 

8,2 

8,5 

9 

7 


8 

8,1 

7,5 

7 

8,5 


8 

7,6 

8 

9 

8,5 


6 

7,5 

7 

6,5 

6,5 


8 

7,2 


Casi todos buenos 


Conclusiones 


Preparado para todo 


COMPAQ ¡PAQ H3800 series 

DMPAQ lleva siendo desde hace algún 
tiempo, un referente en lo que a PDA se 
refiere. Su iPAQ es un producto exitoso y no 
solo es una cuestión de marca. Por potencia, 
estética y prestaciones ha ganado justamente 
y a buen nivel. Además, incorporar Bluetooth 
es todo un acierto que mejora las prestado 
nes del equipo en cuanto a comunicaciones. 


Mucho más que relojes 


CASIO Cassiopeia E-200S 

P arejo en diseño y prestaciones al modelo 
de COMPAQ salvando las distancias en el 
terreno de las comunicaciones, este PDA 
Cassiopeia se ha mostrado como un producto 
sólido y solvente. Parece que todo se conju 
ga para configurar un producto que final 
mente le dara mucha guerra al aparentemen 
te inviolable impeno del iPAQ. 


La diversidad de una gran marca 


SONY PEG-T625C CLIE 

Q ue SONY se esta diversificando cada vez 
mas es una realidad. Y lo que también es 
evidente es que pone especial cuidado en 
todos los productos donde emprende su partí 
cular aventura. Este CHE esta a la altura de 
los otros dos competidores. Es un sistema 
competente y equilibrado que supone una 
alternativa valida al iPAQ o al Cassiopeia 


Nuestra opinión 



Miguel A, Hadé 


Experto 
en hardware 


Mucho más que un adorno 


Los PDA ya son prácticos y no un luj'o 
exclusivo de ejecutivos con fuste. Sus 
nuevas prestaciones hacen que valore¬ 
mos su compra por memoria, capacida¬ 
des multimedia, rendimiento y hasta 
juegos. Un PDA divierte, sirve a fines 
ofimaticos y con las comunicaciones se 
extiende por fin de una manera ade¬ 
cuada hacia Internet. COMPAQ está 
sentando las bases de lo que debe ser 
un PDA: diseno+potencia+comunicacio- 
nes. Y todo por un precio atractivo y 


con buenas ofertas de compra. Asi se 
hacen las cosas. Y nos fijamos con 
razón en la potencia porque intel y 
AMD ya están luchando en estas minia¬ 
turas tan atractivas. Ofrecen una arqui¬ 
tectura de proceso equilibrada, poco 
consumo y muchos Megahertzios. 

Parece que se ha abierto la veda y 
muchos cazadores quieren entrar a con¬ 
seguir su pieza. Para los usuarios de a 
pie, los de todos los dias, los PDAs 
organizan, confeccionan documentos y 


recogen el correo. Lo hacen eficiente¬ 
mente y a todo color. Para los profesio¬ 
nales es, y será, la panacea. El placer 
de poder ejecutar un Telnet desde un 
parque para ver como andan los servi¬ 
dores no tiene precio. Para ellos es ya 
un elemento imprescindible. Todos 
deberían tenerlos y la empresa asumir 
sus gastos de adquisición. 

Las agendas electrónicas de hace años 
eran una anécdota. Los nuevos PDAs 
son una necesidad informática. 
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Se quedaron fuera 

Por qué estos dos grandes no entraron en comparativa 


Toshiba Pocket PC e3io 



T oshiba ha reducido en este 
último dispositivo un 24% el 
peso y las dimensiones. Ese es, 
sin duda el aspecto más desta- 
cable de este PDA Pocket PC 


e310. La nueva solución de tan 
sólo 140 gramos y de unas 
dimensiones de 125x80x12,4 
mm, tiene además un diseño 
extremadamente plano y regular 


gracias a la aplicación de nano- 
tecnología punta. El nuevo PDA 
incorpora un procesador intel 
StrongARM de 206 MEiz y memo 
ria RAM de 64 Megas expandióle 
a 288 Megas mediante tarjeta 
SDRAM. La pantalla a color, con 
tecnología TFT de 3,5" es capaz 
de reproducir 65.535 colores con 
una resolución de 240x320 pun 
tos por pulgada. 

El PDA más ligero 

A pesar de tratarse del PDA mas 
ligero del mercado, también lo 
es en robustez y durabilidad de 
su batería. Compuesta de ion- 
litio proporciona una autono¬ 
mía de 10 horas y un sistema de 
segundad de hasta 72 horas. 
Asimismo, puede dotarse a 
Pocket PC e310 de conectividad 
inalámbrica gracias a una tarjeta 
SD Bluetooth. En esta misma 
ranura es posible introducir tar¬ 


jetas Multimedia para visualizar 
archivos de video y fotos asi 
como reproducir MP3. El reparto 
se completa con puerto de 
infrarrojos, audio estereo y 
conector USB. 


¿Por qué no forma parte de la 
comparativa 7 Usgó demasiado 
tarde, se presento cuando cerrá¬ 
bamos nuestro numero de jl nio. 


Ficha técnica 


Consultar 

Toshiba 

Contacto: 902 122 121 


Dimensiones: 180x110x14 mm 
32 Megas 

Sist. Operativo: Pocket PC 2002 
Accesorios Batería, eradle tar 
jeta Multimedia, funda, software 


hp Jomada 568 



E n este producto encontramos 
todos los avances de la nueva 
gama Jornada Sus 64 Megas de 
RAM se acompañan de un procesa 
dor StrongArm de 206 MHz otros 


32 Megas de flash ROM y panta¬ 
lla de 240x320 pixeles a 65.535 
colores. Posee cuatro botones de 
función en su frontal y un con 
trol multidireccional para operar 


entre los menús y las aplicacio¬ 
nes, En su lateral se encuentra 
el botón de grabación de voz, 
para convertir esta pequeña 
agenda electrónica en una gra¬ 
badora de periodista o para 
recordar pequeñas citas 

hp, el innovador 

hp es el primero en introducir 
un PDA con el nuevo sistema 
operativo PocketPC 2002 basa¬ 
do en Windows CE de ultima 
generación. Las aplicaciones que 
mas partido sacan a este PDA 
son Word o Excel, ideales para 
editar pequeños datos. 

Asimismo, es posible leer en su 
pantalla de alta resolución gra 
cías al software Microsoft Reader 
que gracias a ClearType suavi¬ 
zador de fuentes en pantalla se 
consigue una lectura dinámica y 
sin problemas de reflejos o for 
mas ininteligibles. 


El reproductor multimedia, ver 
sión 7.1 para Pocket PC permite 
reproductir archivos MP3 WMA y 
videos MPEG, AVI y, en un futu 
ro, varios formatos de reciente 
aparición como DivX. 


¿Por qué no forma parte de la 
comparativa? Ya lleva un año 
en el mercado y hp no ha lanea¬ 
do aun el relevo. Hubiera perdí 
do demasiados puntos. 


Ficha técnica 


Precio: 

699 € 

Compañía: 

hp 

Contacto: 

902 150 151 

Dimensiones: 

200x130x18 mm 

Memoria: 

64 Mb 

Sist. Operativo: Pocket PC 2002 

J Accesorios: 

Batería eradle, 
funda y software 
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Procesador 


Memoria RAM (Megas) 
Memoria ROM (Megas) 
Pantalla 

Método de entrada 


Batería 

Entradas/salidas 


Sonido 


Peso (gramos) 
Sistema operativo 
Software incluido 


Diserio 

Botones 


Accesorios 


Garantía 


O 


Calidad 


Calidad/predo 


N’32 


Comparati va 


Modelo 

COMPAQ 
iPAQ H3800 

CASIO 

Cassiopeia 

SONY 

PEG-T625C CLIÉ 

palm m515 

Paekard Bell 
PocketGear 

Handspring 
visor prism 

Fabricante 

COMPAQ 

CASIO 

SONY 

palm 

Paekard Bell 

Handspring 

Contacto 

902 234 100 

932 910 505 

914 560 191 

917 496 449 

902 103 939 

934 742 909 

Web 

www.hp.es 

www.casio.com 

www.sory.es 

! 

www.palm.com 

www.packard-bell.com 

www.handspring.com 

Precio 

901,32 € 

799 € 

591,60 € 

530,20 € 

700 € 

620 € 



9 su 


* 


Especificaciones técnicas 


COMPAQ 
iPAQ H3800 

CASIO 

Cassiopeia 

SONY 

PEG-T625C CLIE 

intel SA-1110 

intel SA-1110 

Motorola Dragonball 1 

206 MHz 

206 MHz 

VZ 33 MHz ' 

64 

64 

16 

32 

32 

4 

LCD 65K de colores 

LCD 65K de colores 

LCD 65K de colores 

Pantalla táctil 

Pantalla táctil 

Pantalla táctil 

y puntero 

y puntero 

y puntero 

Ion Litio 

Ion Litio 

Ion Litio 

Cradle, Serie, USB, 
infrarrojos, BLuetooth 

RS232C, USB, 

infrarrojos 

USB, infrarrojos 

Altavoz, micrófono, 

auriculares, MP3 

Altavoz, micrófono, 

auriculares 

Altavoz 

190 

190 

122 

Windows CE 

Windows CE 

Palm OS 4.1 

Windows CE, 

Windows CE, 

Palm OS, conjunto 

Pocket office, Soft Ipaq 

Pocket Office 

de aplicaciones SONY 


palm m 15 


Paekard Bell 
PocketGear 


Handspring 
visor prism 


intel SA-1110 
206 MHz 


Motorola DragonbaU. 
VZ 33 MHz 


16 

4 

LCD 65K de colores 


64 

32 

LCD 65K de colores 


LCD 65K de colores 


Pantalla táctil 
y puntero 


Pantalla táctil 
y puntero 


Pantalla táctil 
y puntero 


Ion Litio 
USB, infrarrojos 


Ion Litio 


RS232C, USB, 
infrarrojos 


Ion Litio 
USB, infrarrojos 


Altavoz 


Altavoz, micrófono, 
auriculares 


Altavoz 


Handheld 


Handheld 


Joystick y 
cuatro botones 


Joystick y 
cuatro botones 


Handheld 
Tres botones 


Funda, adaptador Funda, adaptador 
de corriente, soporte de corriente 


Adaptador 
de corriente 


2 años con recogida Sin especificar 
y entrega del equipo 


Sin especificar 


Puntuaciones 



120 

150 

Palm OS 4.1 

Windows CE 

Palm OS, 

aplicaciones ofimáticas 

Windows CE, 

Pocket Office 

Handheld 

Handheld 

Seis botones 

Seis botones 

Adaptador de 
corriente, soporte 

Adaptador de 

corriente, soporte 

Un año 

Sin especificar 

i 

8,6 

8,4 

9,1 

8,1 


120 

Palm OS 4.1 

Palm OS 4.1 


Handheld 
Seis botones 


Adaptador 
de corriente 


Un año 
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Una pareja de cine 


999 € 


+ DVD Philips 633 

(valorado en mas de 240 €) 

GRATIS 



SP PymePlus Élite: SP ContaPlus y SP FacturaPlus. 

La solución definitiva para la gestión de su pyme. 

Grupo SP. líder indiscutible en ventas de software de gestión en España, 
ofrece a la pyme la gran oportunidad para que sus cuentas le salgan de película. 

Adquiera por sólo 999 € la solución más eficaz para la gestión global de su empresa. 
SP PymePlus Elite, incluye los programas de contabilidad y facturación más vendidos 
y de mayor prestigio del mercado, SP ContaPlus y SP FacturaPlus. 

SP PymePlus, ahora con DVD GRATIS (DVD Philips 633 valorado en más de 240 €). 


SP PymePlus 



De venta en su distribuidor habitual y grandes almacenes. 

Para más información 902425577 




É? 



Aseguramos 
el sistema 
de calidad 



^/9veintecio§ 

coa la pyme 


www.gruposp.com 
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Sección coordinada por Carlos Burgos 
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I Aná Lisis 


^ Samsung SyncMaster 151S 


Monitor TFT de 15” 



Ficha técnica 

Precio: 

559 € 

Compañía: 

Samsung 

) Contacto: 

900 073 129 

: Dimensiones; 391x383x173 mm 

Resolución: 

1024x768 

Frecuencia: 

75 Hz 

N° de botones: 

6 


L os monitores TFT siguen sien¬ 
do un oscuro objeto de deseo 
al que todo usuario, de una 
manera u otra, le gustaría 
sucumbir. ¿Por que no lo hacen? 
Principalmente por los precios. 
También por las prestaciones. 
Pues bien, Samsung ha conse¬ 
guido rebajar al máximo los pre¬ 
cios (comparando con los pre¬ 
cios medios del mercado de los 
TFT) al mismo tiempo que ha 
elevado a un buen punto las 
prestaciones. Estas dos caracte¬ 


rísticas confluyen al mismo 
tiempo en el monitor 
SyncMaster 151s, una de las 
últimas apuestas de Samsung 
que, además, está disponible en 
tres colores diferentes (marfil, 
negro y plata). Su diseño, muy 
estilizado y moderno, se ajusta 
perfectamente a la mayoría de 
equipos actuales. 

Todo ventajas 

Una vez se prueba un monitor 
TFT es difícil acostumbrarse a 
los CRT. El que nos ocupa este 
mes es todo ventajas. Aunque 
tan sólo es de 15 pulgadas, su 
tamaño es ideal para ganarle 
espacio a la mesa y conseguir 
un ambiente de trabajo más 
desahogado (tiene unas dimen¬ 
siones de 391x383xl73mm y un 
peso que no llega a los 4 kilo 
gramos). El monitor dispone de 
una resolución máxima de 
1024x768 pixeles (con una fre¬ 


cuencia de 75 Hz). No obstante 
dependiendo de la configura 
don el monitor se puede mover 
en una frecuencia de refresco 
horizontal de 30 y 61 KHz y 
una vertical de 50 y 75 Hz El 
tamaño del punto es de 0,30 



Los diseños de los nuevos TFT 
sorprenden por su delgadez. 


milímetros y permite manejar 
una paleta de 16 7 millones de 
colores (equivalente a 32 bits). 

El monitor SyncMaster 151s 
ofrece también un amplio menú 
de configuración en pantalla 
(0SD) que dispone de funciona¬ 
lidades tari útiles como por 
ejemplo, el ajuste automático 
de la imagen Su ángulo de 
visión se mueve entre 140 gra 
dos en horizontal y 120 grados 
en vertical. Esto, junto a su 
pantalla totalmente plana ase 
gura la mejor calidad de visión 
desde prácticamente cualquier 
lugar dentro de tu zona de tra¬ 
bajo. Finalmente destacar uno 
de sus puntos mas intere 
santes aunque este es opcio¬ 
nal y no viene de sene. 

Consiste en la instalación de 
un soporte que convierte al 
monitor en una practica panta 
lia táctil. Por si esto fuera 
poco, su instalación es muy 
sencilla ya que es "Plug&Play" 
lo que te permite olvidarte de 
drivers y de otras instalaciones. 
Llegas, lo enchufas y ya está. 
Este mes no diras que no te lo 
hemos puesto sencillo 


Nuestra opinión 


Si llevabas tiempo pensando 
en deshacerte de tu viejo 
monitor y mirabas con "envi¬ 
dia" los monitores, aquí tienes 

I tu mejor oportunidad. 

Aunque todavía sus precios 
son muy elevados en compara- 
don con los que mueven los 
CRT, Samsung pone a la venta 
una serie muy interesante. En 
ella encontrarás prestaciones 
al mismo tiempo que tu bolsi¬ 
llo no sufrirá de manera exce¬ 
siva. Ideal para espacios 
pequeños o para aquellos que 
buscan un toque de elegancia 
y distinción en su escritorio. 
Atrevete y pruébalo, seguro 
que no te arrepentirás. 


Q Resolución 

Q Diseño y colores elegantes 
Q Calidad de visión 
Q Posibilidad de convertirlo 
en pantalla táctil 


Valoración 
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Compaq iPAQ MP2810 



Ficha técnica 


Precio: 

Consultar 

Compañía: 

Compaq 

1 Contacto: 

902 101 414 

Dimensiones: 

180x68x221 mm 

Resolución: 

1024x768 ppp 

Luminosidad: 

1100 lúmenes 

Conexión: Cable estándar VGA 

y cable DFP estándar 


C ompaq presenta una autenti 
ca joya basada en la nueva 
tecnología y filosofía que está 
implantando entre sus produc¬ 
tos. El dispositivo no es otro 
que el proyector digital, al que 
le ha aplicado uno de los secre¬ 
tos de su éxito - máxima portabi 
lidad. Gracias al increíble tama 
no del proyector es posible 
reducir en más de la mitad, el 
peso estándar de un maletín con 
todos los componentes necesa¬ 
rios para la proyección en una 
sala u oficina. 

Muy compacto y con un peso 
inferior a los 2 Kilogramos, este 
modelo se encuentra entre uno 
de los proyectores mas ligeros y 
pequeños del mercado 


Compatibilidad 
y sencillez 

Este proyector tiene todo lo 
necesario para convertirse en un 
referente, tamaño peso, lumino¬ 
sidad. Además, basa su uso en la 
compatibilidad y sencillez. Por 
otro lado, es compatible con 
prácticamente todos los ordena 
dores de sobremesa o portátiles 
(ademas de diversos sistema 
como video DVD y audio). Por 
otro lado este microproyector 
acaba con los problemas de ins¬ 
talación y configuración. Su fun¬ 
ción de sincronización automáti 
ca asegura el reconocimiento ins¬ 
tantáneo del ordenador y el ajus¬ 
te automático a la configuración. 

Un fuera de serie 

Las características que configuran 
a este equipo son las de todo un 
fuera de sene. En pnmer lugar su 
estructura formada por una 
robusta carcasa de magnesio, que 
se caractenza por su ligereza y 
resistencia, patas de altura regu¬ 
lable que se pliegan comoda 
mente durante los desplazamien¬ 
tos, y un cómodo anclaje de 
segundad para evitar posibles 
desgracias. En segundo lugar, una 


sene de complementos tan útiles 
como su mando a distancia que 
proporciona un control sobre el 
aparato similar al de un ratón 
tipo track-ball (con puntero láser 
y funciones de proyector). Tam 
bién destaca su modulo multime 
día que proporciona entrada para 
dispositivos RCA, S-VHS control 
del ratón vía cable serie/USB y 
salida de audio). Y nos ha llama 
do la atención su gran calidad de 
proyección. Con una luminosidad 



A pesar de ser muy ligero, IPAQ 
MP2810 posee alta conectividad. 



Los botones tienen una 
apariencia y tacto futuristas. 


El control 
remoto, 
provisto de 
una tapa, 
permite 
controlar 
el avance, 
retroceso 
e ilumina¬ 
ción del 
proyector. 


de 1100 lúmenes el proyector 
alcanza a su objetivo de 1 a 10 
metros, con una capacidad para 
el color de 24 bits (16, 7 millones 
de colores) un punto de blanco 
de 7700 grados una uniformidad 
del 80% o superior y una resolu 
ción XGA de 1024x768 ppp que 
automáticamente se escala a 
SXGA desde VGA SVGA o XGA. 



Nuestra opinión 


Cada vez más pequeño, cada vez 
mas preciso. Así es este micro- 
proyector de Compaq. Una 
herramienta fundamental para 
muchos, mejorada hasta el 
punto de tocar la perfección. 
Tanto sus características exter¬ 
nas como las internas (manejo, 
funcionamiento, prestaciones, 
etc.), te invitan a soñar. Deci¬ 
mos lo de soñar por su precio, y 
es que pocos podran acceder a 
él. Que pena que no valga su 
precio en oro, o su tamaño. Sea 
como sea, este proyector es una 
auténtica virguería que ahonda 
en el concepto de portabílidad y 
prestaciones como ninguno 
hasta la fecha. 


© Luminosidad 
© Tamaño y peso 
© Resolución máxima 

© Precio 


Valoración 



PC Man i a 


45 


N°32 












































Análisis 


H A R D W A R E 

m Canon PowerShot S40 


Cámara digital 




El menú especial de flash regu¬ 
lable es perfecto para primeros 
planos y fotografías de interior. 

lentes a 50, 100 200, 400 y su 
tiempo de exposición se mueve 
entre 1/1500 a 15 segundos. 
Para los mas expertos se ha 
incluido un compensador 
manual de la exposición +/- 2 
en intervalos de 1/3 y un tem 
porizador de disparo de 2 y 10 
segundos. Dispara hasta 2,5 
imágenes por segundo en alta 
resolución (hasta un máximo 
de 5). Finalmente destacar 
dos de sus características 
estrella: el autofoco de tres 
puntos selecdonables (que per 
mite destacar y marcar la defi¬ 
nición de cualquier zona que 
visualices en pantalla), y la 
reducción de ruido automática 
en exposiciones largas. 


Ficha técnica 


Precio: 

1.050,57 € 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 

112x42x58 mm 

Memoria Flash: 

16 Megas 

CCD: 

4,1 Megapixeles 

Resolución: 

2272x1704 ppp 


E l producto estrella de este 
mes viene de la mano de 
Canon. Se trata de su nueva 
cámara digital, la S40. Aunque 
es de tamaño y peso muy redu¬ 
cido (peso sin baterías, 260 
gramos/dimensiones de 
112x42x58 mm), sus capacida¬ 
des no tienen limite. Admite 
varias resoluciones posibles, 
2272x1704, 1600x1200, 
1024x768, 640x480 pixeles, 
siendo esta primera uno de sus 
puntos fuertes. Acepta memo¬ 
rias CompactFlash del tipo I y 
II e incluye una de serie de 16 
Megas. Es capaz de almacenar 


imágenes en formato RAW, 

JPEG AVI, para después mos¬ 
trarla con todo lujo de detalles 
(es posible hacer zoom sobre 
ellas) en su visor LCD TFT de 
1,8" a color. Su sistema CCD 
alcanza la increíble cifra de 4,1 
Megapixeles y su profundidad de 
color 30. Admite soporte para 
DP0F y es capaz de grabar 
secuencias de hasta 30 según 
dos a 320x240 o de 120 segun¬ 
dos a 160x120 a 15 fps y soni¬ 
do hasta 60 segundos. 

Precisa y fiable 

Uno de los rasgos más caracte 
rísticos de esta PowerShot S40 
es su fiabilidad. Plasta en condi 
ciones adversas de luz, es capaz 
de sacar provecho de un buen 
momento. Dispone de un siste¬ 
ma especial que, segundos 
antes de captar la imagen, pro¬ 
yecta una potente luz azulada 
que le permite ajustar aspectos 
tales como definición, flash 
etc. Además, dispone de un 
balance de blancos automático, 

PC Manía 


que prepara la cámara para 
todo tipo de condiciones de 
luz: soleado, nublado tungste¬ 
no, fluorescente, flash y 
manual. Cuenta con dos zooms, 
uno óptico 3x (35 mm 105 
mm equivalente a camaras de 
35 mm) y otro digital 3,6x. Su 
distancia de enfoque normal 
desde los primeros 80 cm al 
infinito y en modo macro de 10 
cm a 80 cm. El rango de aber¬ 
tura del gran angular si sitúa 
en un f/2,8 y para el teleobje 
tivo en f/4,9 Admite distintas 
variables de numero ISO equiva 



La rueda de elección de modos 
se equipara en funciones a 
modelos como PowerShot Pro 90. 


Nuestra opinión 


Excelente. Así de claro. Esta 
pequeña cámara lo tiene todo. 
Cabe en un bolsillo sin apenas 
molestar. Su batería dura y 
dura. Su memoria flash es 
suficiente para realizar traba¬ 
jos de calidad o para cientos 
de fotografías a menor resolu¬ 
ción. Pero sin duda, lo que más 
no ha gustado es su calidad 
final y su fiabilidad en todo 
tipo de condiciones. Dos carac¬ 
terísticas de las que tiene 
buena parte de responsabilidad 
su CCD de 4,1 Megapixeles. 

La compañera ideal de tus pró¬ 
ximos viajes de verano. 
Recomendada 100%. 


O Autofoco de tres puntos 
seleccionables 
© CCD de 4,1 Megapixeles 
© Reducción de ruido 
automática 

Q Resolución máxima 


Valoración 
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rimax Slim MultiCam 


Webcam multiuso 



Ficha técnica 

Precio: 

99 € 

Compañía: 

rimax 

Contacto: 

902 332 266 

Dimensiones: 

130x23x18 mm 

Memoria: 

16 Megas 

Resolución: 

640 ppp 

Accesorios: 

Cable 

software cordel 


P ara los usuarios que estén 
buscando el dispositivo que 
complete su trabajo en la Web 
su comunicación a través de 
Internet y su ocio en su tiempo 
libre aquí tiene un completo 
dispositivo de imagen, video y 
voz que cabe en la palma de la 
mano. En cualquier bolsillo. Ya 
tuvimos el modelo MultiScan, 
ahora llamado MultiCam, y que 
ha cambiado ligeramente en su 
aspecto externo, modificando el 
color y algún detalle como la 
lente de enfoque. 


MultiCam tiene un botón de 
modo en su parte trasera, al que 
se le une un magnífico display 
de LCD monocromo donde se 
informa de la función que se 
utiliza en ese momento, así 
como el numero de tomas res¬ 
tantes. La función de vídeo y 
audio tiene un contabilizador de 
segundos para tener constancia 
del tiempo empleado algo que 
también es útil cuando se trata 
de gestionar la memoria. Y 
hablando de este tema, en este 
modelo tenemos ese aspecto 
negativo al menos en su parte 
externa, el packaging. En él te 
ofrece 128 Megabits, que en 
realidad son 16 Megabytes. 
Utilizar la nomenclatura básica 
de bits y bytes es un recurso 
publicitario que conlleva a 
engaño y aqui vemos con 
asombro cómo una memoria 
bastante aceptable es utilizada 
para incrementar su valor y 
engañar al usuario. 

Lo que puede hacerse con esta 


cámara son 120 fotos,, 50 
minutos de audio o 5 minutos 
de vídeo, aproximadamente. 
Con 128 Megas la capacidad se 
dispararía. También el precio. 



^ o 

i\ 


Un botón para cada función, 
como en los mejores productos. 


obviamente. Un cordel para 
portar la cámara, el software 
controlador y un cable USB 
para volcar las imágenes y per 
mitir la videoconferencía con 
programas como «Netmeeting», 
completan el set 

La captura 
bajo Windows 

Una vez conectada la cámara 
de rimax al USB, tienes video 
en tiempo real, con lo que 
pueden capturarse imágenes 
fijas, realizar videoconferencía 
y todo lo que de de sí el soft 
ware que se halle instalado en 
el ordenador. Desde luego, el 
software de captura que se 
adjunta con Slim MultiCam es 
bastante completo pero echa 
mos en falta un poco de cali¬ 
dad en la imagen que se visua¬ 
liza en pantalla. En algunos 
modos de fotografía libre 
sobre todo en las fotos que se 
toman demasiado cerca del 
objeto es posible que aparez¬ 
can zonas borrosas debido a la 
baja calidad del objetivo en 
función de macro. 


Nuestra opinión 


rimax Slim MultiCam es una 
solución para el usuario domes¬ 
tico que quiere darse un capri¬ 
cho. Es un dispositivo muy fácil 
de manejar y con un tamaño y 
peso que ratifican su tecnolo¬ 
gía. En este modelo se imple- 
mentan tres tecnologías -audio, 
video y voz- y, junto a la 
estructura multimedia que con¬ 
forma xp, se convierte en una 
herramienta altamente aprove¬ 
chable para sacar todo el parti¬ 
do al sistema. 16 Megas son 
mas que suficientes para alma¬ 
cenar una gran cantidad de imá¬ 
genes y recordatorios de voz, 
algo que resulta un punto a 
destacar frente al modelo ante¬ 
rior, del que se diferencia úni¬ 
camente en el color externo. 


© Manejable 
© Amplio display 
© Opciones de voz y video 

© Software de captura 


I Valorarión 
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H ardware I_ 

IAnáLisis 

g$J hp wrfter dvcteooi 


Regrabadora DVD 



Ficha técnica 


599 € 

Compañía: hp 

902 150 151 

Velocidad CD-RW lOx CD R i2x, 
R 32x/ DVD RW 2,4x, R 8x 

Conexión IDE 

Accesorios: Discos compactos 
en formatos CD y DVD 

Software: Software de grabación 


H asta hace unos meses no se 
tenia muy claro cuál iba a 
ser el formato vencedor en la 
guerra de las copiadoras DVD 
Evidentemente al final se impu 
so el sistema al que mas habí 
tuada está la gente. No quiere 
decir que sea ni mejor, ni peor 
(bastaría con volver la mirada 
atras, a los inicios del video 
domestico para darse cuenta de 
que no siempre gana el mejor 
formato) simplemente que 
todo apunta al que será mas 
extendido entre los usuarios de 
las grabadoras DVD. Una de las 
empresas que apoyaba este for¬ 
mato de discos DVD era hp. y 


por fin podemos tener entre las 
manos la codiciada unidad 
regrabadora de DVD. Si, has 
leído bien, no sólo graba sino 
que además regraba. 

Un paso adelante 

Gracias a la potente tecnología 
DVD+RW esta unidad supone 
un paso adelante en la edición 
y posterior grabación de archi 
vos de película en formato DVD 
por todo el mundo. A parte de 
las conocidas funciones de gra¬ 
bación de datos música, etc., 
ahora puedes contar con la 
grabación de películas en dis 
eos de una capacidad de 4,7 
Gigas (en poco tiempo veremos 
cómo los fabricantes le sacan 
el máximo rendimiento al dis 


co llegando a los casi 18 Gigas 
de capacidad). De momento 
tienes para tres horas de video 
en un único video, pero mas 
adelante quien sabe... Quizás 
todas esas aplicaciones que 
ahora faltan llegen en poco 
tiempo de mano de los fabri¬ 
cantes de siempre o como ulti 
mámente acostumbra la comu 
mdad de usuarios a través de 
los creadores de Shareware 
domésticos. Sera entonces 
cuando surjan nuevos desarro 
lladores de los clásicos menus 
para DVD, grabadores de peli 
culas y un largo etcetera que 
sólo podremos tener en cuenta 
cuando salgan a la luz las uni¬ 
dades mas económicas. 

La velocidad de transferencia 



de la unidad es de 33 Mb/seg y 
sus prestaciones son: como 
DVD (2,4x de reesentura y 8x 
de lectura), como CD (12x de 
escritura lOx de reesentura y 
32x de lectura). Cuenta con 
una memoria intermedia de 
2 Megas como mínimo e inclu 
ye la precisa tecnología buffer 
underrun prevention de hp. 

Con la unidad se incluye el 
software «hp MyDVD Video», 

«hp RecordNow», «hp DLA» 

«hp Simple Backup» y el cono¬ 
cido y reputado «PowerDVD». 
Gracias a muchas de estas apli¬ 
caciones de regalo, hasta el 
usuario menos hábil podra gra 
bar un disco compacto están¬ 
dar o uno DVD. Una vez mas 
hp dota a sus productos con la 
conocida comodidad de ínstala 
don y sencillez de uso que 
siempre le ha caracterizado. 
Otros de los extras que encon¬ 
traras en su caja son dos DVDs 
uno para grabar y otro regra 
bar y unos CDs con las mismas 
cualidades (CD R y CD-RW) 

Nos gusta tener muchas presta 
ciones convergiendo en una sola 
unidad pero el precio casi 
idéntico al de un PC de gama 
baja nos parece prohibitivo 


Nuestra opinión 


¿Qué supondrá poder grabar 
películas DVD en nuestra casa? 
Si su uso es consdente, proba¬ 
blemente nada, pero si se cae 
en el error que se está come¬ 
tiendo con la música, podemos 
asegurar que las consecuencias 
pueden ser desastrosas. 

No obstante, nadie puede 
dudar de la maravilla técnica 
que hp presenta este mes. 
Destacamos sobre todo su fia¬ 
bilidad de grabación y todo el 
mundo de posibilidades que 
abre. Junto a su software, no 
tendrás limites. Pero recuerda: 
úsala con cabeza. 


Q Fiabilidad de grabación 
Q Utilidad 
Q Capacidad 

de los discos DVD 
© Software 


Valoración 
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LaClíe CDRW FireWire 


Regrabadora de CDs extema hasta 63 disposltlvos a un solo 

bus FireWire. La conexión USB 
se puede dedicar por defecto al 
resto de funciones, a diferencia 
del FireWire, ya que permite 
conectar hasta 127 dispositivos 
a un solo bus USB. 



Ficha técnica 


Precio: 

319 € 

Compañía: 

LaCie 

Contacto: 

902 402 770 

Velocidad: 

CD-RW lOx, 
CD R 32x, R 40x 

Conexión: 

USB y FireWire 

Accesorios: 

Discos compactos 

cable de conexión + FireWire 

Software: 

Easy CD Creator, 
Toast y DirectCD 


L aCie no deja de dar solucio¬ 
nes ópticas para el almacena 
miento de datos. En esta pagina 
la solución aparece en forma de 
grabadora externa. No se trata 
de una unidad de tamaño redu¬ 
cido todo lo contrario, la CDRW 
Firewire esta indicada para aco¬ 
plarla a otras unidades similares 
en una gran torre de dispositi 
vos. Este formato, por ejemplo, 
es bastante usual en estudios de 
grabación de sonido o similares. 
Pero lo realmente interesante es 
la velocidad del dispositivo: 32x 


para la grabación de discos 
compactos, lo que supone que 
un disco de 650 Megas se grabe 
en aproximadamente 2 minutos. 
Tanto en la lectura como en el 
registro de cualquier tipo de 
datos, brinda una versatilidad y 
fiabilidad poco usuales. Otra de 
las sorpresas que trae la graba 
dora es su software. «Toast» y 
«Easy CD Creator» para grabar, y 
«DirectCD» para convertir y tra¬ 
tar los discos compactos como si 
fueran unidades de disco duro. 

Conexión 
en caliente 

La unidad CDRW de LaCie puede 
conectarse indistintamente a la 
interfaz FireWire o a la USB. 
Ambas interfaces ofrecen capa¬ 
cidad de conexión "en caliente", 
por lo que la regrabadora puede 
ser conectada, desconectada o 
sustituida por otras unidades sin 
tener que reiniciar el ordenador. 
Independientemente del sistema 
de conexión elegido, es capaz 
de detectar automáticamente el 
tipo de interfaz que se esté uti 


lizando y configura la conexión 
en consecuencia. La conexión 
FireWire está más indicada para 
cámaras digitales, videocámaras 
y dispositivos de almacenamien¬ 
to de datos de alta velocidad. 
Ofrece compatibilidad con la 
mayor parte de los dispositivos 
de sonido y video, junto con la 
sencillez de la configuración 
automática y la instalación ins¬ 
tantánea. Se pueden conectar 



Gran tamaño y potencia se 
unen a FireWire y USB. 


Tecnología 

burn-proof 

Los buffer underruns o errores 
de insuficiencia de alimenta 
ción de la memoria intermedia 
eran hasta hace muy poco el 
quebradero de cabeza de todas 
las unidades CD R y CD-RW que 
había en el mercado. 
Recientemenete se comenzó a 
utilizar diversas tecnologías 
que intentaban acabar con el 
problema y LaCie apostó por la 
tecnología BURN Proof. Dicha 
tecnología entra en funciona 
miento cuando la velocidad de 
transmisión de datos se reduce 
de modo importante durante la 
grabación. En ese preciso ins¬ 
tante el sistema BURN Proof 
analiza la situación y detiene el 
proceso de grabación hasta que 
la memoria del bufer recupera 
una velocidad de transmisión 
de datos suficiente. 


Nuestra opinión 


Esta grabadora no entra dentro 
de las lineas de diseño actua¬ 
les. Es grande y demasiado 
cuadrada. Lo cierto es que su 
uso, como ya hemos indicado, 
está pensado para una torre de 
dispositivos y no como un ele¬ 
mento decorativo de un PC. 

Por el contrarío nos encontra¬ 
mos con una regrabadora de 
velocidad notable, muy, muy 
fiable y cargada con el mejor y 
más sencillo software de gra¬ 
bación de discos compactos. 

La versatilidad de sus dos 
conectores FireWire y USB 
aumentan sus posibilidades, 
ajustándose a la situación que 
requieres en cada momento. 


Velocidad de grabación 
Q Software 
© Conexiones 

© Diseño 


Valoración 





























A R D M A R E _ 

IAnáLisis 


hp officejet dissxé 


Estación multitarea 



Ficha técnica 


! Precio: 

: Compañía: 
í Contacto: 


949 € 
hp 

902 150 151 


Dimensiones: 555x415x400 mm 
2 Megas 
DIN A4 

j Resolución impresora: 

2400x1200 ppp 

i Resolución escanei: 

1200x4800 ppp 


R ecientemente, hp ha lanzado 
al mercado una potente esta 
ción multitarea enfocada a todas 
esas pequeñas empresas que bus¬ 
can impresión con calidad foto¬ 
gráfica, junto con fax, escáner y 
copiadora de altas prestaciones y 
por supuesto un excelente rendí 
miento y productividad en cada 
una de estas funciones. El dispo¬ 
sitivo al que nos referimos es hp 
officejet dl55xi preparado para 
conectarse en red con el servidor 
de impresión/conector Internet 
hp jetdirect 200m (incluido con 
la estación). Una de las caracte¬ 
rísticas que más nos ha llamado 
la atención es la impresión auto¬ 


mática a doble cara incorpora¬ 
da, así como sus dos bandejas 
de papel de alta capacidad 
(hasta 400 hojas con lo que se 
reduce significativamente el 
consumo de papel y la frecuen¬ 
cia con que hay que reponerlo). 
Ambas están pensadas para un 
trabajo más productivo y econó 
mico. Además, permite compa¬ 
ginar vanos trabajos a la vez y 
dispone de ranuras para las tar 
jetas de memoria mas habitúa 
les del mercado para impresión 
directa de fotografías: 
CompactFlash II. SmartMedia o 
SONY Memory Stick. 



Trabajos especiales 

A parte de la impresión fotografi 
ca directa el dispositivo permite 
copiar vanos documentos de más 
de una pagina. Bajo esta sitúa 
ción cada copia realizada emerge 
como documento separado en el 
mismo orden que el onginal, lo 
que elimina la necesidad de clasi 
ficar manualmente. Su calidad de 
impresión máxima (en negro) es 
de 1200x1200 ppp, hasta 
1200x600 ppp en modo Optimo y 
normal. Para las impresiones en 
color (funciona a través de la tec 
nologia hp Photoret III) podras 
llegar hasta 2400x1200 ppp y 



La impresora es compleja sólo en altura, ya que al abrirla se observa 
un funcionamiento muy similar a cualquier impresora de inyección. 



Las ranuras para memoria flash 
comienzan a ser populares. 


hasta 1200x600 ppp en modo 
óptimo y normal La copiadora 
por su parte, es capaz de realizar 
hasta siete copias por minuto, en 
modo normal en negro o color, y 
1,3 cpm en modo optimo La 
impresora alcanza una velocidad 
de 19 páginas por m¡nuto en 
negro y 16 ppm, si se trata de un 
archivo a todo color Finalmente 
el escáner (al igual que la fun¬ 
ción de copiar, esta trabaja con 
documentos de vanas paginas sin 
necesidad de supervisión con el 
alimentador automático de docu 
mentos (ADF)), que cuenta con 
una calidad de imagen óptica de 
1200x4800 ppp de 48 bits, mejo¬ 
rada hasta los 9600 ppp La 
memona para el fax es de 125 
paginas y cuenta con 130 núme¬ 
ros de marcado rápido 


Nuestra opinión 


La sofisticación también llega a 
las estaciones multitarea, buena 
prueba de ello es ésta de hp. 
Sofisticada en tecnología y 
prestaciones, que no en uso. 
Este es el secreto. Un dispositi¬ 
vo pensado para satisfacer cual¬ 
quier tipo de necesidad de im¬ 
presión, escaneado y copiado en 
color, en un único dispositivo 
compacto. Además de su senci¬ 
llez, lo mejor es la impresión a 
doble cara y la capacidad para 
almacenar hasta 400 hojas de 
papel. Muy versátil y con cali¬ 
dad suficiente para usarla tanto 
en casa como en el trabajo. 


© Conexión y uso sencillo 
© Clasificación automática 
© Rendimiento en todas 
sus funciones 

© Bandeja de alta capacidad 


Valoración 
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lo una unidas por persona o empresa. Se requerirá comprobante de compra. 



OJALA TODAS LAS FALSIFICACIONES FUERAN TAN FACILES DE DETECTAR. 

Si tiene dudas sobre la autenticidad de un producto Microsoft que haya comprado nos lo indica y pasamos a recogerlo. 
Si es una falsificación le daremos uno original sin coste alguno'. 

Llame al teléfono 900 97 15 65 y solicite el Servicio de Identificación de Producto. Así de fácil. 
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ARDWARE 

Análisis 


Blaster 4 Titanium 

Tarjeta aceleradora de vídeo 



' 


Ficha técnica 


Precio: 

429 € 

Compañía: 

Creative 

Contacto: 

www.creative.com 

Resolución: 

2048x1536 

Memoria: 

128 Megas DDR 

Entradas/salidas: TV 

Accesorios: 

Software 


C reative, frente a otras com 
pañias que han entrado en 
quiebra o han mostrado su 
escasa viabilidad para afrontar 
la compra de nuevas tecnolo 
gias, lanza la solución más 
potente del mercado sobre una 
base que ellos mismos ensam 
blan y producen. 

El producto tiene toda la calidad 
de Creative, reuniendo el máxi¬ 
mo valor de nVIDIA gracias al 
nuevo GPU basado en GeForce4. 
Sus 128 Megas de memoria DDR 
trabajan a una velocidad de 
550 MHz posibilitando el dibu 
jo de hasta 125 millones de 
vértices por segundo. Las cifras 
llegan a cotas exageradas cuan 


do la tarjeta trabaja y ofrece 
resultados de hasta 1 12 trillo- 
nes de operaciones por segun¬ 
do. Como en pasados modelos, 
la arquitectura de la memoria 
es Lightspeed II al que se le 
ha sumado la denominada 
Accuview Anti Aliasing y una 
nueva tecnología de visualiza- 
ción llamada NVIEW. 

Sus características han sido 
mejoradas frente a su antecesor, 
GeForce 3 que, por otro lado, ya 
ha dejado de fabricarse. 

GeForce 4 implementa un 
Vertex Shader programable, 
correspondiente al nuevo motor 
nfiniteFX. Las deformaciones 
Procedural el Matrix Palette 
Skining y la interpolación 
Keyframe, mejoran la represen¬ 
tación de formas con volumen 
en pantalla, pudiendo asumir 
tareas antes relegadas a opera¬ 
ciones mucho mas complejas y 
lentas como el anti aliasing 
corriente. A este motor se le 
han añadido efectos de niebla 
radial, de elevación y no linea¬ 
les, así como efectos de refrac¬ 
ción de lente como ojo de pez. 


ángulo ancho y Fresnel. Aun no 
existe ningún titulo en el mer¬ 
cado que aproveche la repre 
sentación morfológica de sus 
spntes 3D en tiempo real como 
hace esta GPU de Creative. 



““I 


A la salida de TV y VGA 
estándar, se une salida DVI 
para monitores TFT. 


PC Man i a 


4400 

Pocas novedades 
frente a GeForce 3 

Después de nuestros análisis y 
pruebas, llegamos a la conclu 
sión de que GeForce 4 no es 
mucho más que una GeForce 3 
Ti 500. La ampliación de 
memoria y las nuevas instruc¬ 
ciones que maneja su nueva 
GPU sí son especialmente lia 
mativas. Los tésteos con 
3DMark2001 dieron sorprenden¬ 
tes resultados. Sobre un 
Pentium 4 a 17 GHz provisto 
de 256 Megas de RAM 
3DMark2001 nos dio una pun 
tuación final de 7224 puntos 
Todas las escenas que en otras 
tarjetas dieron problemas de 
rendimiento, como la de la 
noria con las gárgolas, tuvieron 
una aceptable fluidez reunien¬ 
do puntos positivos durante la 
visualización en aspectos como 
la iluminación, con zonas de 
penumbra muy logradas, evi¬ 
tando los cortantes focos de 
iluminación directa. 


Nuestra opinión 


Es la primera incursión seria 
que GeForce 4 hace en nues¬ 
tra revista. Habíamos analiza¬ 
do el modelo MX. Pero de 
todos es sabida la buena 
mano de nVIDIA para con el 
marketing. Y en esta edición 
de GeForce se han camuflado 
demasiados aspectos y lavado 
la cara a otros que tendían a 
desaparecer. En definitiva, 
tenemos un producto que, 
básicamente, es una GeForce 
3 Titanium 500 engordada en 
memoria, 128 Megas y nuevas 
instrucciones que agilizan el 
proceso de cualquier tarea 
2D y 3D. Los usuarios más 
exigentes saben que tienen 
que ir derechos a comprar 
esta tarjeta, la mas potente 
del mercado. Para Los más 
humildes, les bastará con 
el modelo MX. 


Q Gran potencia 
® 128 Megas 
® Buena disipación 

® Precio, como siempre 


Valoración 
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3Com Wireless Bridge 


Dispositivo inalámbrico para red 



Ficha técnica 


Precio: 

450,08 € 

Compañía: 

3Com 

Contacto: 

915 096 900 

Dimensiones*. 

150x100x27 mm 

latió 1 2 

5 5 y 11 Mbps 

Entradas/salidas: 

RJ-45 

Accesorios* Cable, 

kit de montaje 


E l nuevo 3Com Wireless 
Bridge es un puente espe¬ 
cialmente diseñado para redes 
inalámbricas en las que es 
imposible instalar cableado 
En lo tocante a la capacidad de 
este bridge este sistema supe 
ra en rendimiento al de dos 
lineas Ti especificas velocidad 
que únicamente requieren 
empresas de alto standing. 
Pueden crearse vínculos ina 
lámbricos de hasta 4 1 kilóme¬ 
tros y realizar conexiones 
punto a punto y punto a-multi 
punto. El cambio de índice di 
namico garantiza conexiones 
fiables y disponibles para el 
usuario en cualquier momento, 
lo que permite conectar el e- 
quipo y tenerlo puesto en mar 


cha en la red instantáneamente. 
Su transparencia con los proto¬ 
colos VPN el soporte WEP de 
40 bits y el cifrado de 128 
bits. La encapsulacion MAC 
proporciona una segundad adi 
cional que siempre se ha 
demandado en este tipo de 
productos, ya que los datos 
viajan inalámbricamente hasta 
el punto de acceso y puede 
traducirse en perdida de datos. 
La interfaz de gestión GUI 
maneja todos los bridges o 
puenteos desde cualquier punto 
en la misma subred asi como 
permitir gestión remota desde 
cualquier punto de Internet 
mediante Telnet. Por ultimo 
comentar que puede actualizarse 


su firmware con el fin de obte 
ner el mejor funcionamiento. 

Adiós al cableado 

Aunque no estamos hablando de 
Bluetooth la radiofrecuencia de 
este bridge crea puentes dinámi¬ 
cos entre redes de un modo bas¬ 
tante eficaz. Los vínculos que 
pueden establecerse consiguen 
la misma eficacia que con el 
nuevo protocolo así que no es 
necesario invertir en nueva tec¬ 
nología para el fin al que se 
dedica este bridge. conectar los 
edificios de la universidad. Y si 
cambian los requisitos o la loca 
lización de la red tan solo debe 
recolocarse el bridge y la red se 
dinamizara de acuerdo a las 



El frontal informa del flujo de información gestionada por el bridge. 



El diseño llega hasta las tomas 
externas de red y alimentación. 


necesidades. De todos modos, 
el rendimiento de los datos 
puede variar dependiendo de 
vanos factores, incluido el 
volumen de tráfico de la red, la 
distancia entre bridges y las 
antenas utilizadas Este modelo 
se comunica con otros entre sí, 
por tanto para que todos ellos 
funcionen adecuadamente los 
usuarios necesitaran al menos, 
dos bridges y una antena del 
tipo 3CWE490, 3CWE491, 
3CWE495 ó 3CWE496, asi como 
los cables pertinentes incluidos 
en el paquete 


Nuestra opinión 


La radiofrecuencia en los pun¬ 
tos de acceso de una red cor¬ 
porativa empiezan a ser de 
utilidad cuando el cableado es 
imposible por falta de medios 
o incapacidad para tirar cable 
de un punto a otro. Tal es el 
caso de oficinas que se 
encuentran separadas entre 
edificios o edificios de uni¬ 
versidades en las que no es 
posible utilizar el tendido 
interno del edificio. Es una 
solución que puede valer tam¬ 
bién para pequeñas redes 
domésticas de una casa a otra 
de una misma urbanización, 
sin tener que recurrir a apara¬ 
tosas medidas de urgencia. 


© Diseño compacto 
© Información por LEDs 
0 Creación de vínculos 
inalámbricos 
0 Cifrados complejos 


Valoración 
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~f Analis i s 


FireConnect Plus 



Tarjeta capturadora FireWire 


7 


r Ficha técnica 


Precio: 

103 € 

Compariia: 

adaptec 

Contacto: 

i 

934 749 090 

Conexión: 

PCI 

I Ratio: 

50 Megas/segundo 

| Entradas/salidas: 3 FireWire 

Accesorios: 

Software DVD, 


compresión 


F ireConnect Plus es el clispo 
sitivo FireWire de adaptec 
para ordenadores de sobremesa. 
Se trata de una tarjeta de 
ampliación para conectar dispo¬ 
sitivos compatibles con la ñor 
mativa IEEE 1394 el puerto 
que empezó a implementarse en 
los ordenadores Mac y que pro¬ 
vee de ciertas prestaciones con 
respecto al USB tradicional, el 
1.1. Con FireWire de tomas 
algo más anchas que el USB un 
dispositivo puede transferir y 
recibir datos además de ali¬ 


mentarse sin necesidad de 
cable de electricidad Esto es 
especialmente útil para eliminar 
cables. La tarjeta puede capt.. 
rar video ya que el formato 
FireWire puede conectarse 
directamente a la toma miniDV 
de una camara digital de ultima 
generación. El, software que 
incorpora, tanto el de edición 
como Sonic MyDVD 3 como 
Quicktime es el mejor kit de 
herramientas para capturar 
desde distintas fuentes y editar 
y comprimir consiguiendo los 
formatos actuales que se envían 
a través de e mail o sirven para 
exportar a formato V para gra¬ 
bar en cinta. La tarjeta permite 
conectar tres dispositivos y tra 
bajar con ellos al mismo tiempo 
gracias al ancho de banda de 
hasta 50 Megas/segundo de 
maxima en picos de transieren 
cía. Más que suficiente para 
grabar un CD hacer copia de 
segundad en un disco externo y 
capturar DV sin problemas. 


Un accesorio 
imprescindible 

De cara a la próxima generación 
de dispositivos es mas que 
recomendable tener ranuras 



Tres salidas FireWire para video¬ 
cámaras, discos externos, etc. 


FireWire. A partir de ahora 
todos los dispositivos como 
hemos podido ver en este 
numero con Creative Jukebox 
3 incluirán una toma FireWire 
o USB 2.0 en su defecto. 
Aunque las placas base ya 
incorporan esta toma, ya sea 
directamente a la placa o a un 
módulo instalable, es posible 
que en ordenadores con una 
antigüedad de cuatro o cinco 
meses aún no se encuentre el 
FireWire por ninguna parte. 

Esta solución nos resulta 
imprescindible. Aquellos que 
crean que esto va a encarecer la 
capacidad de ampliación de su 
PC por copar un puerto PCI esta 
confundido: ya hemos visto 
varios dispositivos externos 
como capturadoras de video 
discos duros y grabadoras que 
no tienen por qué ir instalados 
dentro de la torre de sobremesa 
y si fuera de ella. En esta tarje 
ta tenemos tres tomas validas 
para todas las tareas y que da 
mucha mas vida a un PC de cara 
a los nuevos periféricos. 


Nuestra opinión 


adaptec lanza una nueva tarje¬ 
ta de captura que, por falta de 
tiempo, no llegó a tiempo a 
nuestra comparativa de captu¬ 
radoras. Si hubiera llegado, 
probablemente habría supera¬ 
do a sus semejantes, como DV 
Action! de Hercules. La tarjeta 
no sólo vale para capturar ima¬ 
gen desde un puerto miniDV 
de una videocámara de última 
generación. También sirve 
como tarjeta adaptadora de 
l-ireWire capaz de operar con 
discos duros externos y con 
otras unidades de reciente 
aparición como Tukebox 3 de 
Creative. La instalación es muy 
sencilla y convierte al PC en 
un multireceptor de dispositi¬ 
vos que lo prepara de cara a la 
próxima generación. 


Captura en formato PAL 
Para múltiples dispositivos 
® Fácil de instalar 
® Precio 


Valoración 
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adaptec XHUB4 Plus 


Adaptador USB para cuatro tomas 



Ficha técnica 


Precio: 

115 € 

Compañía: 

adaptec 

Contacto: 

934 749 090 

Dimensiones: 

90x50x70 mm 

Puertos: 

4 USB 2.0 

Espacio central: 

30x30 mm 

Accesorios; 

Cable 2 metros, 
zona foto 


E l dispositivo que analizamos 
este mes es uno de los acce 
sonos más útiles que hemos 
visto pasar por la redacción en 
mucho tiempo. Se trata, como 
decimos de un accesorio de ofi- 
matica que comprende tres fun¬ 
ciones. La primera hacer de 
puente entre los perifencos y el 
ordenador para conectar hasta 
cuatro puntos. La segunda fun 
don es la de recogedor de 
cables ya que todos los cables 


se dirigen a un mismo punto 
La tercera es una función deco 
rativa ya que el centro de este 
producto es un area en blanco 
en la que se puede insertar una 
fotografía o imagen dando el 
aspecto de ser un portarretratos 
moderno de escritorio 
Su fácil acceso USB la expandí 
bilidad, esto es la posibilidad 
de conectar mas hubs a estos 
puertos (como por ejemplo el 
XHUB7+, otro adaptador mas 
versátil de adaptec) y otras 
características avanzadas de su 
conexión interna ponen de 
manifiesto la buena trayectoria 
de adaptec fabricante del que 
ya hemos visto numerosas solu 
ciones de conectividad de este 
tipo como FireConnect Plus 
(publicada en este mismo nume 
ro) o las tarjetas SCSI utilizadas 
en el ámbito profesional. 

Su compatibilidad UBS 2 0 per 
mite conectar tanto los perifé- 




Los cuatro puertos USB 2.0 
sirven de guía para los cables. 


ricos compatibles con la ñor 
mativa Hi-Speed Certified, 
como USB 1 1 estándar presen 
te en ratones, impresoras 
escáneres, joysticks y una lar 
guisima lista de productos 
actualmente en el mercado que 
por supuesto ira ampliándose 
en los próximos anos. 


Colocado sobre tu escritorio 
cumple sus funciones de centra¬ 
do del cable pudiendo mezclar 
dispositivos viejos y nuevos sin 
problemas de compatibilidad. Y, 
por supuesto, el factor embelle¬ 
cedor, gracias a un original 
frontal para incluir la foto de 
un amigo o familiar. 

Escritorios 
más humanos 

Lo que tenemos finalmente con 
este adaptador es la humaniza 
ción que desea el mundo del 
ordenador desde hace anos. Las 
formas rígidas y las serias 
imposiciones del hardware se 
están volviendo flexibles y 
empiezan a admitirse productos 
de diseño, incluso aquellos que 
antes no eran más que cajas 
con switches. El disponer de 
este adaptador puede ser muy 
útil de cara a renovar la gama 
de periféricos que se tienen 
conectados al PC, o simplemen¬ 
te para organizar un poco más 
todo el cableado que pende 
tras la torre de la CPU 


Nuestra opinión 


¿Por qué no mezclar estilo y 
practicidad en un mismo ele¬ 
mento de escritorio? Esto es lo 
que ha conseguido adaptec con 
XHUB4 Plus. Nos encontramos 
ante un elemento que se 
puede convertir en útil en un 
escritorio sobrecargado de dis¬ 
positivos y que, además, no 
resulte un simple punto de 
cohesión, sino que aproveche 
su espacio físico para albergar 
un recuerdo. Esa es la fórmula 
básica de este conector de 
adaptec. Por lo demás, su tec¬ 
nología USB 2.0 nos ratifica la 
posición del nuevo estándar 
para comunicación entre dispo¬ 
sitivos. Muy fiable y, por qué 
no decirlo, muy bonito para 
cualquier escritorio, sobre todo 
los de la oficina. 


Diseño vanguardista 
Acceso USB 2.0 
® Superficie para fotografía 
© Organiza los cables 


Valoración 
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Microso 

Wircless Desktop 

Set de teclado y ratón inalámbricos 



Ficha técnica 


M icrosoft Wireless Desktop es 
la última apuesta de esta 
compañía por el escritorio sin 
hilos que tanto tiempo llevaban 
prometiendo los fabricantes de 
hardware dirigido a la ofimática 
domestica. El kit se compone de 
tres piezas: teclado, ratón y un 
receptor para la emisión de la 
radiofrecuencia. El receptor se 
conecta al puerto PS/2 y recibe 
la señal de ambos periféricos. 

El teclado es un dispositivo 
estándar de 105 teclas, mejora¬ 
do en su distribución de teclas 
especiales como las de función, 
cursores y zona superior del 


teclado numérico. Tiene teclas 
para silenciar el sonido o acce¬ 
der a la página de Favoritos, 
que suelen ser los accesos que 
más se utilizan. 

En cuanto al ratón cabe destacar 
la diferenciación de sus formas 
con respecto al clásico 
Intellimouse, en su versión blan¬ 
ca o plateada. Este ha reducido 
considerablemente el tamaño de 
sus botones laterales suponemos 
que con el fin de no ser pulsados 
involuntariamente como ocurría 
con otras versiones. En este ratón 
echamos en falta el sensor opti 



El ratón se basa en un patrón 
parecido a Intellimouse. 


co, pues aun posee una bola 
como sistema de detección de 
movimiento. En el modelo 
Wireless no hemos visto muy 
apurada su precisión y es posible 
que Microsoft quiera mejorar este 
producto antes de lanzar un 
equipo mas potente al mercado. 

Escritorio a distancia 

Con los teclados y ratones a dis¬ 
tancia pasa un poco lo que con 
otros dispositivos de radiofrecuen 
cia para el hogar. Probablemente 
nunca se mueva un teclado de la 
mesa y lo mismo ocurra con el 
ratón. Aparte de encarecer la 
señal, el alejamiento de los dispo 
sitivos respecto al punto de con¬ 
trol no tiene una utilidad muy 
práctica si se tiene en cuenta que 
la pantalla debe permanecer fija y 
puede no visualizarse bien a dis¬ 
tancia. En cuanto al software, 
tanto IntellyType Pro como 
IntelliPoint, permiten configurar 
las teclas accesorio de cada dis¬ 
positivo como el usuario desee. 



Precio: 

93,10 € 

Compañía: 

Microsoft 

Contacto: 

902 197 198 

Conexión: 

USB 

Ratio: 

1 Mb/s max. 

Accesorios: 

Software 
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El sensor de radiofrecuencia 
informa de la conexión actual. 

Puedes utilizar el boton "Suspen¬ 
der" como acción definida para 
hibernar el sistema algo muy útil 
para dejar de trabajar inmedia¬ 
tamente con el equipo. También 
es posible asignar acciones del 
tipo Minimizar y Cerrar o Atrás y 
Adelante para navegar más cómo¬ 
damente con el Explorador. Este 
software se ejecuta automática 
mente en segundo plano, pudien- 
do ocultarse sus iconos inactivos. 
Es bastante aconsejable cargar 
estos iconos con todas las opcio¬ 
nes que ello conlleva. 


Nuestra opinión 


Microsoft nos ofrece su visión 
particular del escritorio avanza¬ 
do. Se trata de dos piezas de 
buen acabado, en la que priman 
el diseno original del ratón, en 
muy pocas cosas parecido a la 
gama Intellimouse y que se 
acompaña de un teclado a 
medio camino entre el Microsoft 
Internet Keyboard y uno más 
sencillo como puede ser el 
Natural Keyboard. Lastima que 
Microsoft abandonase antes de 
tiempo, al menos en nuestro 
país, las estilizadas y practicas 
formas basadas en el teclado 
partido. Muy sencillo, en defini¬ 
tiva, en todas sus lineas, con el 

I añadido de la radiofrecuencia 
como medio de enlace. 

L . .. 


© Diseño ergonómico 
© Precisión del ratón 
© Software de configuración 

© Ratón con bola 


Valoración 























displays sony 
LCD | CRT 




La experiencia conduce a la perfección 

t CRT o LCD? Tanto si busca un diseño elegante y compacto como si 
lo que quiere es la mejor calidad de imagen posible, siempre encontrara 
el monitor que mejor se adapta a sus necesidades. La nueva serie X 
ofrece lo ultimo en tecnología de vanguardia y diseño inteligente. 

¿Quién mejor que los inventores del tubo Trinitron podría ayudarle a 
escoger su monitor LCD? 

Nosotros aportamos la experiencia, usted obtiene el resultado perfecto. 


Servicio de Atención al Cliente 902 402 102 


www.sony-cp.com 

Sony y FD Trinitron sori marcas registradas de Sony Corporation, Japori. 


go create 

SONY 
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Creative lukebox 



Reproductor MP3 + disco duro 



CRüATW 



Más salidas, más entradas, más 
conectividad. Más Jukebox. 


exclusiva por Creative Labs 
antes de que la versión definiti 
va se lanzara al mercado. Esto 
redunda en un firmware con 
algún que otro fallo, y así lo ha 
demostrado la transferencia de 
datos no totalmente compatible 
con FireWire y que da algún 
fallo con las tarjetas adaptado- 
ras. Por lo demás, todo funciona 
a la perfección y desde Creative 
nos han confirmado que esos 
fallos están totalmente subsana¬ 
dos en la nueva versión, comer 
cializable en breve. Un manejo 
sobresaliente, un arranque veloz 
y una capacidad tal que es mas 
que imposible llenarlo o mejor 
aun, no tener días para escuchar 
todo el contenido de la unidad. 


■ 


Ficha técnica 


Precio: 

540 € aprox. 

Compañía: 

Creative 

Contacto: 

www.creative.com 

Dimensiones 

(externo): 

150x135x25 mm 

Disco duro: 

20 Gigas 
(8 000 canciones) 

Entradas/salidas: Óptica, 

analógica jack, FireWire, USB 

Accesorios: 

Aunculares cable 

FireWire USB software 


C reative renueva el mas alto 
exponente de su gama de 
reproductores MP3 dotando a 
Jukebox 3 de un nuevo aire en 
diseño y funcionamiento. 

Este dispositivo se caracteriza 
pnncipalmente, por un aspecto 
externo más cuidado ligero y de 
menor peso, haciéndolo mas lie 
vable. Recordemos que el anterior 
modelo era de idéntico tamaño a 
un reproductor de CD, por lo que 
resultaba bastante aparatoso. 


En el frontal se han reubicado 
cuidadosamente los botones del 
anterior modelo, y se han añadí 
do tres mas bajo el display 
dotado este de una nueva retroi 
luminacion mas homogénea. 

El sonido de este nuevo 
Jukebox, de 98dB SNR es 
mucho más limpio y depurado 
que en la pasada versión. El 
volumen se ha incrementado 
hasta 25 puntos aunque en 20 
es mas que suficiente para que 
la reproducción se oiga en cual 
quier ambiente, incluso ruidoso 
El menú se ha mejorado tam 
bién entrando en consonancia 
con una botonera mas completa 
y de uso intuitivo. Para comple 
tar el manejo de Jukebox 3, 
«Creative PlayCenter» el softwa 
re especializado para la repro¬ 
ducción codificación y extrae 
ción de archivos MP3 da un 
salto en conectividad y convier 
te al PC en un sistema mucho 
más integrado con la unidad 
Encender el reproductor basta 
para abrir la aplicación, sincro 



La entrada óptica idónea para 
los más exigentes con el sonido. 


niza los ficheros de audio del 
PC y del Jukebox y pone al dia 
los enlaces a las listas de 
reproducción musicales 
También se adjunta «Creative 
FileManager» que convierte la 
unidad en un disco duro portá 
til. Por ultimo destacar la 
inclusión de auriculares 
cable USB y cable FireWire, 
una batería (admite dos) y 
cable de alimentación. 

La excelencia del 
sonido avanzado 

La unidad que hemos testeado 
en PC Mama fue cedida en 


Nuestra opinión 


Es, sin duda, el producto que 
más nos ha gustado de los 
que han pasado por la redac¬ 
ción en los últimos meses. 
Reproductor MP3 y disco duro, 
esta unidad de Creative se ha 
superado a si misma. El dise- 

I rio, más estilizado, se ha per¬ 
feccionado en detalles y se 
perfila con un peso más ligero 
y una mayor intuitividad en 
su menú y botones. Mejor ilu¬ 
minación, mas espacio (20 
Gigas) y compatibilidad con 
USB y FireWire. Las limitacio¬ 
nes del escaso espacio de un 
reproductor de memoria flash 
y la fragilidad de un reproduc¬ 
tor de CD, se saldan en este 
producto de Creative. 


Nuevo diseno 
Más intuitivo 
© Mucho espacio 
® Sirve como disco 


Valoración 
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Plantronics .Audio 20 


Set de monoauricular con micrófono 



Ficha técnica 


dores que dictan a su PC o tra 
bajan telefónicamente. 

Los elementos externos son, 
por tanto básicos y en absolu¬ 
to novedosos. Su almohadilla 
tiene un diseño ergonómico 
que se adapta tanto a la oreja 
izquierda como la derecha. Su 
diadema es ajustable, como en 
la mayoría de los auriculares 
del mercado. Es compatible con 
todas las tarjetas de sonido del 
mercado sencillamente porque 
se trata de una solución jack 
utilizada en todos los disposi¬ 
tivos de sonido como reproduc¬ 
tores de CD minicadenas, tele 
visores y cómo no las salidas 
de audio de un PC. 

La garantía vuelve a ser un fac 
tor destacable, siendo de dos 
anos en total y demostrando 
que es un producto duradero. 

La comodidad 
del líder 

Ser líder de ventas en aurícula 
res para ordenadores otorgan a 
Plantronics una cierta comodi¬ 
dad en el mercado. La misma 
que un usuario debe sentir 


Precio: 

19 72 € 

Compañía: 

Plantronics 

Contacto: 

902 415 191 

Tamaño altavoz interno: 25 mm 

Longitud cable: 

4 metros 

Tomas: Jack micrófono y audio 

Accesorios: 

Ninguno 


O tro mes mas analizamos 
una solución de Plantronics 
para el trabajo con el PC. En 
esta ocasión se trata de un 
auricular con micrófono muy 
simple y ligero. Su micrófono 
es plegable y móvil, aunque 
tiene marcada la posición para 
evitar que poco a poco se vaya 
deformando y acabe estropeán¬ 
dose. El diseño monoaural per 
mite escuchar el sonido proce 
dente del ordenador sin dejar 
de oír el ruido ambiental. Esto 
que en principio puede parecer 
una tara para los usuarios que 
disfrutan de la música y los 
juegos, se convierte en toda 
una bendición para los trabaja- 


Un diseño ergonómico y un 
brazo con múltiples posiciones 
hacen muy cómodo a .Audio 20. 


según su propia filosofía, al 
probar sus auriculares. La gama 
llega hasta .Audio 90 donde el 
confort es el máximo exponen 
te. Ciertamente este auricular 


simple, con una sujeción late 
ral no enarbola la comodidad 
como el punto álgido del pro 
ducto. Es más, es posible que 
dé la impresión de que este set 
pueda ser incómodo cuando se 
trabaja mucho tiempo con el. 
Nuestras pruebas consistieron 
básicamente en eso, en traba 
jar con el auricular durante 
horas y, quizás por la escasa 
superficie de la almohadilla, el 
calor no agobiaba y se hizo 
muy llevadero su uso. 

La señal de ruido grabada por 
el micrófono plegable fue exce¬ 
lente gracias al bajo nivel de 
ruidos Esto es, como ya hemos 
indicado, especialmente nece 
sano en programas de recono 
cuento de voz donde siempre 
se aconseja que el micrófono 
posea una capacidad de recep 
cion unidireccional para acabar 
con los ruidos de fondo Por su 
parte, el cable tiene un largo 
lo suficientemente amplio 
como para poder levantarse del 
PC y trabajar en torno a la 
mesa. De todos modos, la tarea 
para la que realmente debe uti 
lizarse este auricular es la de 
dictado de voz o telefonía a 
través de Internet, ya que el 
estéreo se anula. 


Nuestra opinión 


I Auriculares hay muchos en el 
mercado, pero durante los 
últimos meses hemos hecho 
un recorrido por la nueva 
gama .Audio de Plantronics y 
nos parecen la mejor solución 
en prestaciones y relación 
calidad/precio. 

Este .Audio 20 es una solución 
muy sencilla como auricular 
para telefonía a través de 
Internet y dictado de voz, ya 
que la ausencia del auricular 
izquierdo se convierte en una 
tara para la audición de MP3 y 
juegos. El siguiente modelo a 
éste ya incorpora el auricular. 

I 


© Cómodos 
Buen sonido 
© Cable largo 
O Muy buen precio 


Valoración 
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Análisis 


A R D W A R E 

FreeStyler Bike 


Control para simulación de motos 



Ficha técnica 


104 90 € 
ThrustMaster 
902 118 036 

1 Dimensiones: 255x200x180 mm 
16 

Horizontal 

i Accesorios: Controlador juego 


la nueva gama de Thrust¬ 
Master FreeStyler, se une 
este periférico que imita en 
toda su extensión a un manillar 
de motocicleta. 

Los mangos son parecidos a los 
de motocross de ahí que núes 
tras pruebas estuvieran enfoca 
das al manejo de ese tipo de 
motos. Tanto los frenos como las 
bases del periférico están fabri¬ 
cados en aluminio el resto es 
caucho flexible y plástico croma 
do con tinta metalizada. 

La aceleración está muy conse¬ 
guida la resistencia del eje del 
mango tiene el limite justo y el 


recorrido es suave aunque la 
vibración puede conseguir cierta 
aspereza tipica de un acelerador 
de moto real. 

El movimiento es otro aspectu a 
tener en cuenta. Un movimiento 
limitado, del mismo modo que 
una motocicleta real limita el 
movimiento de la rueda delante 
ra en 45°, se acompaña de la 
vibración del Forcé Feedback, 
idóneo para juegos en los que 
haya impactos tales como en 
«Motocross Madness». En otros 
títulos como «Superbskes»: el 
motociclismo de carretera no es 
el máximo exponente para una 
prueba con este controlador de 
juego pero si resulta aprovecha 
ble para probar el movimiento 
del jugador. De hecho con este 
manillar analógico es mucho 
más sencillo definir cada curva. 
En cuanto al software, el mismo 
driver de Windows xp detecta el 
eje simple del joystick y los 
botones, utilizando el panel de 
control para testear la pulsación 
de los botones. El software del 


dispositivo incluye los clasicos 
perfiles y la gestión de la vibra 
ción asi como otros aspectos 
básicos como el recorrido de la 
aceleración, etc. 

Conduciendo 
las pruebas 

FreeStyler Bike nos ha gustado 
por su originalidad. La verdad es 
que en el caso practico, el de 
conectar este original joystick al 
ordenador ofrece la interactivi 
dad que se espera pero no son 
demasiados los juegos que ahora 
mismo pueden aprovechar este 



Visto desde arriba, el realismo 
del manillar es sorprendente. 


PC Manía 



El tapón del deposito es, en 
realidad, un sistema de anclaje 
para fijarlo al escritorio. 

producto. PC Mama ha probado 
el producto con «Motocross 
Madness», el juego de moto 
cross de Microsoft, donde más 
se podía aprovechar todas las 
funciones del manillar. La posi¬ 
bilidad de realizar numerosos 
movimientos una vez te 
encuentras en el aire, nos dio 
paso a realizar combinaciones 
con los botones que se encuen 
tran junto a los pulgares. 
Pasamos un rato configurando 
todos los botones pero luego 
era muchísimo más sencillo 
realizar las piruetas. 


Nuestra opinión 


Algunos de los impedimentos 
clásicos de la informática 
doméstica, una vez se ha 
enfocado a juegos es la falta 
de realismo que hay en el 
manejo. Son contados los 
usuarios que utilizan disposi¬ 
tivos específicos y, por lo 
general, se acaban utilizando 
las teclas y el ratón. ¿Manejar 
un coche con un teclado? 

¿Una nave espacial con el 
ratón? ThrustMaster, especia¬ 
lista en el diseño y fabrica¬ 
ción de ergodispositivos de 
juego, lanza FreeStyler 
Motorbike, la versión joystick 
para simulación motorística. 

El funcionamiento es perfec¬ 
to, el realismo del acelerador 
y las manillas de freno es loa¬ 
ble. Pero es demasiado espe¬ 
cífico y poco aprovechable en 
el mundo del PC. 


© Original 

© Suavidad en el control 
© Velocidad de respuesta 

© *iuy específico 

Valoración 
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Grabador portátil 
de mini CD de 8 cm 


- Grabador de mini CD-R y CD-RW 

- Conexión USB 

- Compatible con PC y MAC 

- Reproductor de MP3 ? WMA y WAV 


Imation Iberia, S.A. 

Isla Graciosa, 1 Edificio Ancora 
28700 San Sebastian de los Reyes Madrid 
Tel.: 91 343 26 22 - Fax: 91 343 26 99 
productosmformatica@imation.com 


www.imation.es 
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¡Comparativa 


Programas freeware 
de edición de vídeo 


Vídeo 



La intromisión del PC dentro del ámbito 
del vídeo, tanto en el entorno profesional 
como doméstico, ha dotado a este mundo 
de unas posibilidades impensables hace 
unos pocos años. Editar una serie de imá¬ 
genes capturadas es tan sencillo que una 
persona con unos ciertos conocimientos 
puede hacer sus pinitos con cualquiera de 
los programas escogidos. 


0 Incluido en 
el CD-ROM 


Texto: Antonio Santos 


E n honor a La verdad el 
tema base para esta 
comparativa ha surgido 
de Las ideas proporcio¬ 
nadas por varios Lecto 
res. En meses anteriores utiliza 
mos el campo freeware como 
clave para distintas comparativas: 
animación y programas de autor 
retoque fotográfico y sonido. En 
esta ocasión el protagonista es 
el mundo de La edición de video. 
Y por supuesto tal y como ha 
sido en los últimos números, solo 
herramientas freeware. 


Objetivos limitados 

El campo de aplicaciones relacio¬ 
nado es tan basto que daña para 
varias comparativas El problema 
radica en las pocas aplicaciones 
onentadas y especializadas en la 
edición de video. 

Para no desvirtuar la comparati 
va y que los numerosos repro 
ductores que pueblan la Red o 
los programas orientados al 
mundo del DVD acapararan parte 
del protagonismo, hemos incluí 
do únicamente herramientas 
para edición de video y ciertas 
aplicaciones que permitan jun 
tar fragmentos de video y audio 
en un único fichero sin necesi¬ 
dad de rendenzar de nuevo la 
escena. Que se abra el telón y 
comience la función. 
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ra novatos 


VirtualDub 1.4. 


Predo: Licenda GPL Fabricante: Avery Lee 


© Estupendos resultados 
© Maneja muchos ficheros de vídeo 
© Opciones muy completas 
© Interfaz 


Ficha técnica 


Idioma Inglés_Menús context úales Sí 

Formatos importación aceptados AVI, MPEG, Niveles deshace r No 

MPG. MPV, DAI, STRIPE, VDR, AVI, AVS, BMP 

Formatos exportación aceptados 

AVI, STRIPE, BMP. WAV, AVI 

Transiciones Pocas 



Captura video Si. Incluye aplicación propia 

Información videos Sí _ 

Permite corte ficheros Sí 


Una de las estrellas de Internet 


ABC VideoRoll va. 5 


Precio: Neces ta registrarse gratuito) Fabricante: Advanced Tech. Partners Inc. 

© Interfaz análoya a programas profesionales 
© Tutoriales y ayuda 
© Muchas opciones 
© No es demasiado potente 


Ficha técnica 



Idioma Inglés 


Formatos importación aceptados BMP, TIF, 
JPG, MPV, W AV. AI FF, FLC, MIDI, MP3, AVI, M P3 
Formatos ex portación aceptados MOV, AVI 
Transiciones Pocas 


Menus contextúales Sí 
Niveles deshacer No 


Captura vídeo Sí. Incluye int erfaz propia 
Info rmación vídeos S i 
Permite corte ficheros Si 


Predo: Freeware 


Fabricante: Thugs at Bay Inc 


© Soporta 256 ficheros 
© Incluye 64 efectos 
© Caracten tica , profesionales 

© Poca ayuda 


Ficha técnica 



Idioma Inglés 

Formatos importación aceptados 

AVI, WAV, BMP, JPG, MPG 

Formatos exportación aceptados 

AVI, RA, RM, W MA, WMV, WAV 


Menus contextúal es Si. Muy completos 

Niveles desha cer No _ 

Capt ura video Sí, para AV y DV _ 

Información vídeos Si 
Permite corte ficheros Sí 


Transiciones Si. Se incluyen efectos 


Un software sorprendente 


FadeToBlack 2.0 


Predo: Freeware (existe versión de pago) Fabricante: Thoughtman Soft. 


© Resultados correctos 
I© Manejo muy sencillo 

© No permite muchos efectos 
© No incluye ayuda 


Ficha técnica 



Idioma Inglés _ 

Formatos importación aceptados 

AVI, JPG, BMP _ 

Formatos export ación aceptados AVI 


Menús contextúales No 


Niveles deshacer No 
Captura video No 


Información videos Sí 


Transiciones No, pero tiene efectos de overlay Permite corte ficheros Si 


Una interfaz distinta 


Peck’s Power Join ub 


Predo: Freeware Fabricante: Templeton Peck 


© Interfaz sencilla 
© Información de cada archivo 
© Buen resultado 

© Sólo recoge ficheros AVI 



Ficha técnica 


Idio ma Inglés 


Formatos importación aceptados AVI 
Formatos exportación aceptados AVI 


N iveles d eshacer No 
Captura vídeo No 


Información videos Sí 


Transiciones No 


Menús contextúales No 


Permite corte ficheros 

Se pueden indicar los frames a grabar 


km 


jor opción para ficheros AVI 


MPEG Scissors vi.2 


Predo: Freeware Fabricante: TFM Group 

© Aporta información de cada fichero 
<¡) Mas opciones que el rc.to 

© El fichero resultante se "atasca" j_ 

© Pocos formatos reconocidos 


Ficha técnica 


De lo más sendllo 


CombieMovie vi.2 


Predo: Freeware 


Fabricante: Ojol 


© Manejo simple 
© Rápido 

© Sólo utiliza ficheros MPEG 
© Tiene que estar en el mismo directorio 


Ficha técnica 


Idioma Inglés 


Formatos importación aceptados 

MPG, MPEG, MPE 


Formatos exportación aceptados MPG 
Transiciones No 



Permite corte ficheros No 


Cómo unir ficheros MPEG en poco , minutos 


MPG Junter vi.2 


Predo: Freeware 


Fabricante: Manulon 


© Muy rápido 
© Manejo sencillo 

© Sólo reconoce MPEG 
© Fallo con algunos ficheros 


. -. 



Ficha técnica 



Idioma Inglés 


Niveles deshacer No 


Formatos importación aceptados MPG, MPEG 

Formatos exportación aceptados MPG_ 

Transiciones No 


Captura video No 


Información vídeos Sí 


Menús contextúales No 


Permite corte ficheros 

Se pueden indicar los frames a grabar 


Idioma E spañol _ _ 

Formatos importación aceptados 

MPG, MPEG, MPE, MP3 ___ 

Formatos exportación aceptados MPG, MP3 
Transiciones No 


Menus contextúales No 
Niveles deshacer No 


Cap tura vídeo No _ 

Información vídeos No 


Permite corte ficheros No 


A medio camino de la edición de video 


unir MPEG 
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O F T W A 


B-E-_ 

I Compa ra ti va 


Los codees 
de vídeo 

Estas aplicaciones responden al 
acronimo de "codificador/decodi¬ 
ficador". Consisten en un algorit¬ 
mo que minimiza el número de 
bytes empleados por los archivos. 
Si se ha diseñado de forma correc¬ 
ta, se obtendrá una calidad ópti¬ 
ma y una buena velocidad. 
En la actualidad existe una cierta 
anarquía dentro de este mundo y 
es fácil ver instalados en una 
máquina 15 o 20 codees distintos. 
Dependiendo del formato del 
vídeo grabado se hace necesario 
tener uno u otro instalado: Indeo, 
MPEG2, CinePack, MPEG4, 
QuickTime, etc. Internet es un 
puntal clave para actualizar de 
forma instantánea los codees 
necesarios para los formatos. 
Entre los mas comunes figuran 
QuickTime, con un factor de com¬ 
presión 2:1 que le hace requerir 
abundante espacio en disco y una 
elevada transferencia de datos 
(aunque su calidad es innegable). 
MP3 es un codee de audio para 
difundir archivos de sonido por 
Internet gracias a su factor de 
compresión 10:1. MPEG1 y MPEG2 
estándares clásicos con una cali¬ 
dad de imagen aceptable y un 
buen factor de compresión. 
Sorenson, de innegable calidad 
debido a sus reproducciones sua¬ 
ves con resoluciones de 320x240 
pixeles y un flujo de más de 100 
Kb/sg. ASE para videoStreaming. 
MPEG-4, que ha ganado adeptos 
gracias a sus ratios de compre¬ 
sión, etc Este último se ha visto 
potenciado gracias a la versión 
pirata DivX;-) creada por un hac- 
ker francés. La aparición de los 
programas de intercambio (tipo 
eDonkey, Morpheus, KaZaa, etc.) 
han colocado este codee entre tos 
más utilizados. 


EDICION DE VIDEO 


La opción más interesante 


VirtualDub 

1 , 4.80 

«VirtualDub» es un software que 
sólo cosecha elogios y, además, 
una excelente opción para reali¬ 
zar todo tipo de conversiones. 


E s uno de los pro¬ 
ductos mas adama 
dos cuando se trata 
de realizar conversiones 
de video. Ahora que tan 
en boga está el formato 
DivX;-), este software es 
un excelente aliado en 
conjunción con TMPGEn 
coder y otras aplicacio¬ 
nes relacionadas con el 
mundo del "ripper". 
Realmente no es un edi 
tor en la linea seguida 
por «Adobe Premiere». 

No se pueden mezclar 


distintos ficheros (salvo 
en el caso de videos en 
formato AVI que se pue¬ 
den enlazar) pero pro¬ 
porciona suficientes ca 
ractensticas para resol¬ 
ver cualquier opción que 
se le quiera aplicar a un 
corte de video. 

Aunque maneja muchos 
formatos (incluido el 
MPEG), el AVI es su 
estrella. Las capturas de 
video las realiza en este 
formato pero permite 
codificar, siempre y 



cuando los CODECS se 
encuentren instalados en 
la maquina, a los distin 
tos formatos 

Todo es 
configurable 

Proporciona numerosos 
ratios de captura, sopor 
te para ficheros AVI que 
excedan de un determi 
nado tamaño control 
del volumen de salida 
etc. Incorpora un editor 
hexadecimal, opciones 
para trabajar con los 


ficheros WAV, extracción 
de audio etc. 

La información es otro 
de los puntos importan 
tes del programa El fi¬ 
chero de ayuda es muy 
completo y proporciona 
numerosos datos sobre 
los procesos relaciona 
dos con el video. 

Por Internet sigue circu 
lando la versión antenor 
de este software- una de 
las opciones más precia¬ 
das ya que puede traba 
jar con ficheros ASF. 


Su interfaz es un problema 



Zwel-Stein 

3.01 

Una de las sorpresas de la com¬ 
parativa. Una aplicación repleta 
de opciones que nada tiene que 
envidiar a muchos clásicos. 


L a calidad dentro del 
mundo del software 
no tiene por qué 
estar reñida con el coste 
de un producto. Las 
aplicaciones Shareware y 
freeware marcan muchas 
veces lineas que los pro¬ 
ductos de pago no al 
canzan. «Zwei-Stein 
3.01» es un caso muy 
interesante. El único 
problema son las pnme- 
ras horas con él. Una 
interfaz horrorosa rompe 


cor las buenas posibili¬ 
dades de este producto. 
Es muy difícil para el 
usuario poco ducho en 
este tipo de programas 
manejarlo con cierta sol 
tura en poco tiempo 

Supremacía 

Algunas caractensticas 
de este software son 
realmente impresionan 
tes. Nada menos que 
256 ficheros puede 
manejar a la vez. 


Soporta AVI y MPEG y 
permite distintos forma 
tos de salida (no incluye 
el MPEG). Contiene un 
total de 64 efectos 
(modificación de angu 
los opacidad, recortes 
distorsiones etc.) que 
se pueden aplicar a los 
videos seleccionados. El 
programa dispone de 
una ventana para delimi¬ 
tar la zona sobre la que 
se aplicará el filtro. Cada 
uno de estos efectos 


incluye ademas ciertos 
parametros para contro¬ 
lar el resultado final y 
una previsualización 
para controlar el grado 
de cada efecto 
El programa incorpora 
una interfaz propia para 
permitir capturas de dis¬ 
positivos tanto analógi¬ 
cos como digitales, 
opciones para recortar 
videos parámetros 
estandarizados para el 
video de salida etc 
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La edición al alcance de todos 


ABC VideoRoll 

V2.5 

«ABC VideoRoll v2.5» es un claro 
ejemplo de programa freeware 
que cumple las expectativas 
minimas de un editor de video. 



L os programas pro¬ 
fesionales de edi 
ción de vídeo han 
utilizado como referen¬ 
cia una linea de tiem 
pos que incorpora los 
distintos cortes de 
video. Esta opción se 
ha utilizado en la ínter 
faz de «ABC VideoRoll 
v2.5» para dotarle de 
tres capas (en los dis¬ 
tintos cortes) una 
cuarta para títulos y 
una quinta para los 
clips. Esto le permite 


una cierta flexibilidad a 
la hora de incluir cortes 
de video. Los títulos se 
pueden colocar con el 
programa incorporado. 
Se pueden añadir mar¬ 
cas de agua dentro de 
un video ya que permi¬ 
te utilizar distintos for¬ 
matos gráficos. El resto 
de opciones incorpora 
das a los ficheros de 
video (música, sombrea 
dos, efectos) también 
se pueden colocar den¬ 
tro del resultado final. 


Capturas 
de fichero 

Se puede capturar un 
video externo e impor¬ 
tarlo dentro del progra 
ma Se puede escoger la 
cámara la interfaz de 
conexión el tiempo que 
se va a grabar, obtener 
una preview, etc. 

Una vez que se han 
colocado los cortes y se 
ha dispuesto el esquema 
final, se pueden añadir 
transiciones y efectos. 
Sin embargo, el progra¬ 


ma promete mas de 150 
filtros distintos, pero 
estas transiciones vienen 
con la versión completa 
de QuickTime. Sólo de 
esta forma pueden incor¬ 
porarse al programa. 

Por tanto, lo único que 
se incluye es una sene 
de 4 efectos para alterar 
el video ongen y una 
docena de filtros para 
modificar cada corte. 

En general puede ser un 
programa válido para 
sencillas composiciones. 


Demasiado simple 



FadeToBlack 

2.0 

Este software no es complejo. 
Sin embargo, esa falta de com¬ 
plejidad se traduce a veces en 
demasiadas limitaciones. 


E s el único programa 
de la comparativa 
que dispone de una 
versión de pago. La 
comentada en estas 
paginas es totalmente 
funcional pero no permi 
te salvar el proyecto 
(que si el archivo resul¬ 
tante) y no soporta 
MPEG ni audio compri¬ 
mido. Esta última carac- 
tenstica puede ser un 
grave problema para los 
vídeos que aun siendo 


AVI tengan el sonido 
compnmido y por tanto 
no puedan rendenzarse 
de forma correcta. 

El software no tiene 
mucho mas de lo que se 
ve a simple vísta. 
«FadeToBlack» sólo 
puede colocar un corte 
detras de otro. No per 
mite transiciones (aun 
que sí superposición y 
transparencias). El resul¬ 
tado final consiste en la 
secuencia de las imáge¬ 


nes de video y de los 
gráficos intercalados 
entre corte y corte. 

Con algunas 
funcionalidades 

Aunque pocas el progra¬ 
ma incorpora algunas 
opciones para mejorar el 
aspecto de los videos. 
Cualquier corte puede 
estrecharse o adaptarse 
al formato de salida, se 
le puede eliminar el 
audio o bien grabar al 


revés (empezando por el 
final); cambiar los fra 
mes por segundo, etc. 

Se incluyen una serie de 
efectos adicionales que 
proporcionan una cierta 
calidad al producto 
"Overlay" permite simu¬ 
lar transparencias y tran¬ 
siciones entre los clips; 
"Color" filtra el tipo de 
colores de cada corte: el 
clásico "Blur" y una 
cuarta opción para desa¬ 
rrollar filtros propios. 


PC Manía 


Streaming: 

¿el futuro? 

El streaming es una de las técni¬ 
cas estrellas dentro del mundo del 
video y se refiere a la descarga y 
visualizacién de un fichero de 
video sin tener que salvarlo real¬ 
mente en el disco duro. 

Los primeros problemas son 
obvios: el sonido y la calidad de 
imagen dejan mucho que desear. 
Numerosos usuarios disponen aún 
de su conexión a través de modem 
y sólo una transferencia superior a 
los 7-8 Mbs puede proporcionar 
una definición nítida. 

El streaming se reparte entre tres 
productos: «QuickTime» (con su 
MOV), «Real Video» (con su for¬ 
mato .rm) y «Windows Media 
Player» (con el ASF). En este 
caos de compañías el problema 
viene dado por la incompatibili¬ 
dad de tos tres formatos y la 
ausencia de un estándar. 

El proceso para la realización del 
streaming consta de dos pasos: 
una primera etapa para trabajar el 
fichero de video, y una segunda 
donde el fichero se envía y es 
visualizado con el programa 
correspondiente. Las técnicas e 
ideas vertidas en el formato MPEG 
permiten este pequeño milagro. 
Cuando se hace clic en el vinculo 
donde se sitúa el archivo a visua¬ 
lizar, éste se irá descargando de 
forma pardal dentro de un buffer. 
Cuando cumpla una cantidad míni¬ 
ma de informadon comenzara la 
reproducdon, siendo mas o menos 
fluida según la cantidad de datos 
recibidos de forma periódica. 

Desde hace tiempo, las radios pue¬ 
den transmitir por Internet. Hay 
cientos de paginas Web desde las 
que se pueden escuchar las ondas. 
El futuro y la completa integradon 
del PC en las tareas cotidianas esta 
cada vez más cerca. 
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O F T W A R _E I_ 

I Compa ra ti va 


La guerra con 
el formato AV 

La guerra entre dispositivos AV y 
DV esta servida desde hace ya 
muchos meses. Con ei paso de tos 
años, los dispositivos AV se han 
arrinconado y muchos pensaron 
que desaparecerían forzados por 
tas siglas DV (Digital Video). Sin 
embargo, la diferencia de precios 
y el parque de camaras analógicas 
existentes impide que la batalla 
se decante por el DV. 
De todas formas, las ventajas del 
sistema DV son claras, como se 
puede observar en la comparativa 
de hardware realizada en el núme¬ 
ro 30. Sin embargo, los fabrican¬ 
tes han optado por decisiones más 
ecuánimes y muchas tarjetas per¬ 
miten trabajar sin problemas con 
ambos formatos. Sin embargo, las 
500 lineas del DV y los 400 
Mbits/sg que proporciona la cone¬ 
xión FireWire son ventajas claras 
de este formato. 
Por supuesto, el DV tiene sus 
detractores que ensalzan las des¬ 
ventajas posibles de este sistema 
frente a sus ventajas. Uno de tos 
puntos más criticados sería el fac¬ 
tor de compresión 5:1 que consi¬ 
deran excesivo para admitir su 
paso a la televisión. Quiza alguno 
de esos valores puede dejar mal 
parado a este estándar, pero los 
factores de compresión pueden 
minimizarse y adaptarse a distin¬ 
tas situaciones. El problema de la 
demanda de espacio es un factor 
esencial dentro de la edición de 
video. Un minuto de video a un 
tamaño de 640x4B0 (tamaño 4:3) 
y 25 cuadros por segundo daría 
sin comprimir la friolera cifra de 
1.3 Gigas por minuto ([640x480 
pixet] x [25 cuadros/sg] x [3 
bytes/píxeles]). Este resultado se 
reduce a su cuarta parte si el 
tamaño utilizado es 320x240. 


SOFTWARE PARA UN FICHERO DE VIDEO 


Sólo ficheros AVI 

Peck’s Power 
Join ub 

Este software es uno de los más 
conocidos para unir ficheros AVI. 
Aunque no existen versiones más 
recientes, es una buena opción. 


P arece que el mun¬ 
do del video se di 
vide en dos gran 
des grupos: los ficheros 
AVI y los MPEG. Por des¬ 
gracia, este comentario 
es cierto dentro de los 
programas utilizados 
para unir vídeos - o bien 
trabajan con uno o bien 
orientan sus opciones al 
otro. En este caso 
«Peck's Power Join 1.1b» 
es el único programa de 
los cuatro enclavados 
dentro de esta categoría 


que trabaja con ficheros 
AVI El resto utiliza el 
MPEG como formato 
principal. Sin embargo 
esto no impide que 
«Pecks Power Join 1.1b» 
sea una opción mas que 
suficiente para unir cor 
tes en formato AVI. 

Seleccionar 
y unir 

Los pasos no pueden ser 
mas sencillos. La parte 
izquierda recoge el árbol 
de directorios Basta con 



seleccionar los cortes de 
las carpetas, incluirlos 
con un boton en la lista 
que aparece en la parte 
derecha y hacer clic en 
el botón "Join". 

Entre medias, el progra¬ 
ma permite distintas 
acciones a fin de que el 
resultado sea más exac 
to: proporciona informa 
ción de cada uno de los 
ficheros elegidos, se 
pueden visualizar los 
cortes por separado 
obtener una preview del 


resultado elegir los fra 
mes que se colocaran en 
el archivo final, etc. 

El resultado final es mas 
que aceptable Guarda 
de forma correcta el 
audio y el proceso no 
proporciona demasiada 
basura al video final. 
Ademas, no se nota el 
punto de unión. Eso sí, 
los ficheros deben tener 
siempre los mismos 
parametros (longitud 
fps, etc.) para que el 
programa pueda unirlos. 


El arte del MPEG 
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CombiMov'e 

VI .2 


Si lo único que se necesita dentro 
del mundo de la edición de video 
es unir unos cuantos ficheros 
MPEG, ésta puede ser la solución. 


E l formato MPEG es 
uno de los mas 
utilizados dentro 
del mundo del video En 
este caso «CombiMovie 
vi 2» toma como único 
protagonista este for¬ 
mato. El programa es 
capaz de unir distintos 
ficheros MPEG en un 
único video. Este proce¬ 
so largo y arduo con 
los programas de edi 
ción puede realizarse 
en pocos segundos. 


Demasiado 

simple 

La interfaz que muestra 
el programa aclimata al 
usuario en pocos según 
dos. A la izquierda el 
árbol de directorios y 
en la zona derecha los 
ficheros de cada carpeta 
y una ventana con la 
prevísualizacion de los 
ficheros escogidos. 

El proceso tiene poco 
místeno. Se accede a la 
carpeta en la que se 


encuentran los ficheros 
(ya que sólo se pueden 
unir los MPEG que se 
encuentren en el mismo 
directorio), se seleccio¬ 
nan se elige un nombre 
para el fichero final y se 
hace clic en el boton 
"Join". El resultado 
puede visualizarse nada 
más acabar el proceso. 

El programa tiene muy 
pocas cosas mas; la 
posibilidad de reproducir 
los videos o la capacidad 


para ordenar los ficheros 
escogidos. El usuano se 
encuentra con el proble¬ 
ma añadido de los vi 
déos que tengan distinto 
formato, resolución, 
etc. ya que el software 
no incorpora ningún 
mecanismo de edición. 

El hecho de solo utilizar 
ficheros MPEG y la inca 
pacidad de recoger ar 
chivos existentes en dis¬ 
tintas carpetas restan 
puntos a este programa. 
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Un software sencillo de gran potencia 


MPEG 
Scíssors vi.2 


Si quieres cortar un video, elimi¬ 
nar cabeceras de un clip o unir dos 
cortes de igual tamaño, «MPEG 
Scissors» puede ser la opción. 


M uchos de los pro¬ 
gramas agrupa¬ 
dos bajo esta ca¬ 
tegoría pecan de excesi¬ 
va sencillez. El usuario 
importa los videos que 
quiere unir los ordena 
y,.. el proceso ya está 
completo. Sin embargo, 
se echan en falta ciertas 
características que apor 
ten información sobre el 
tipo de ficheros. «MPEG 
Scissors» está a medio 
camino entre las funcio¬ 
nes aportadas por un 


programa de edición de 
video y las aplicaciones 
utilizadas para unir 
ficheros. En este caso 
hay que importar los 
distintos cortes de video 
(aunque sólo puede ha¬ 
cerse de uno en uno) a 
la lista. Cada uno de los 
clips incluye sus especi 
ficaciones (tamaño, 
duración, etc.) en una 
columna lo cual es una 
opción interesante para 
ver las distintas caracte¬ 
rísticas de los cortes. 
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Fallos en 
el resultado 

Los ficheros se pueden 
visualizar dentro del 
propio programa. 
Ademas, permite elegir 
los trames que se van a 
utilizar. Eliminar una 
cabecera es cuestión de 
pocos segundos. 

El programa no permite 
utilizar vídeos de dis 
tintas resoluciones. 
Muestra un mensaje 
indicando esta circuns¬ 
tancia e impide la 


incorporación del video. 
El resultado final tiene 
ciertos problemas. Si se 
trata de rendenzar cier¬ 
tos trames de un único 
vídeo no existen con¬ 
flictos Ahora bien si 
se unen vanos ficheros, 
el resultado final se 
atasca justo en la ínter 
sección entre los dos 
cortes. El resto del 
vídeo se reproduce sin 
problemas. Esto le ha 
bajado puntos en la 
nota final. 


Más sencillo Imposible 



PG-Junter» es 
un programa 
realizado sin 
demasiadas pretensio¬ 
nes. Sin embargo, 
puede ser una opción 
más que interesante si 
el usuario necesita un 
programa que pueda 
unir distintos ficheros 
en formato MPEG y no 
quiera complicarse la 
vida con las diferentes 
opciones ofertadas por 
otros programas. 


Seleccionar 
y unir 

El programa reconoce 
ficheros en formatos 
MPG, MPEG, MPE y MP3. 
Basta con seleccionarlos 
de la carpeta correspon 
diente, incluirlos en la 
lista principal y hacer 
clic en el botón "Juntar 
y guardar". Se asigna un 
nombre al fichero de 
salida y el proceso 
comienza. Los distintos 
cortes se pueden orde- 



MPG J unter 

VI.2 


¿Qué sólo necesitas juntar unos 
ficheros MPEG? ¿Qué todos tie¬ 
nen el mismo formato?... 

Seguro que éste es tu programa. 


nar una vez que se ha¬ 
yan incorporado a la 
lista En pocos segundos 
los ficheros se han unido 
en un único archivo de 
salida Sin embargo en 
la pruebas tuvimos pro¬ 
blemas de unión con 
algunos ficheros de 
entrada En esos instan¬ 
tes el programa se que 
daba colgado y solo se 
podía reimciar 
El software tiene pocas 
opciones más La lista 


de grabación es su arma 
más interesante. La 
ayuda un simple fichero 
de texto es mas que 
suficiente para incluir 
las instrucciones mim 
mas de funcionamiento. 
Sena interesante que el 
programa aportara más 
información sobre cada 
uno de los clips. Por 
supuesto, las pruebas 
realizadas con cortes de 
distinto tamaño no fue¬ 
ron muy satisfactonas. 


Formatos 
digitales 
de vídeo 

Cada copia realizada de un video 
implica siempre una perdida de 
calidad. Basta con imaginar la 
calidad de una copia realizada en 
VMS y pensar en las posteriores 
copias y copias de copias... para 
darse cuenta de las enormes dife¬ 
rencias entre el original y las 
reproducciones posteriores. 

Por supuesto, el video digital trajo 
mas ventajas y dentro de la edi¬ 
ción profesional se tomo como 
una tabla de salvación. Algunos de 
tos formatos más interesantes se 
recogen en estos datos: 

Formato/Muestra/Flujo (Mb/s)/Compresion 

Betacam Digital / 4:2:2 / 95 / DCT 2 3:1 
BetacamSX/ 4:2:2/ 18 / MPEG2 
DI / 4:2:2 / 172 / No 
D2 / 4Fsc / 94 / No 
D3 / 4Fsc / 94 / No 
D5 / 4:2:2 / 270 / No 
D6 / 4:2:2 / 995 / No 
D7 DVCPRO / 4:1:1 / 25 / DV 5:1 
D9 Digital S / 4:2:2 / 50 / DV 3 3:1 
D9 HD / 4:2:2 / 100 / DV 3 5:1 
DCT / 4:2:2 / 85 / DCT 2:1 
Digital 8 / 4:2:0 / 25 / DV 5:1 
DV / 4:2:0 / 25 / DV 5:1 
DVCAM / 4:2:0 / 25 / DV 5:1 
DVCPRO 50 / 4:2:2 / 50 / DV 3,3:1 
DVCPRO HD / 4:2:2 / 100 / DV 6,7:1 
HDCAM / 4:1:1 / 140 / DCT 7 1:1 
HD D5 / 4:2:2 / 270 / DCT 4 5:1 
MPEG-IMX / 4:2:2 / 50 / MPEG2 

El espacio recorrido desde la pre¬ 
sentación del DI en 1986 por 
parte de SONY hasta los D5, el 
DVCPRO 100 de Panasonic, el 
Digital S 100 de JVC o el HDCAM 
de SONY, ha sido muy largo pero 
seguro que aun te esperan 
muchas sorpresas. 






































































S oftware! _ 

ICompa rativa 



¿Y si quiero gastarme u 

Para todos los públicos 


Existen unos cuantos términos que suelen intervenir en la ecuación del perfecto software: 
calidad, precio, pretensiones, objetivos, recursos necesarios, complejidad, resultados, etc. 
Un usuario con poca experiencia en este terreno requerirá un software adaptado a su estilo 
de trabajo. Uno de estos cuatro productos puede ser el arma elegida. 


D entro de la gama de pro¬ 
gramas de venta al gran 
publico, pueden situarse 
varios escalones. «Adobe 
Premier» es un programa que se 


encuentra un puntito por enci 
ma del resto y por tanto no es 
adecuado para los usuarios que 
dirigen sus primeros vistazos a 
estas técnicas. Existen ciertos 


productos dentro del mundo 
del video adecuados a los usua 
rios más noveles. 

Esto no quiere implicar una falta 
de calidad. Sólo se trata de con¬ 


seguir productos dotados de una 
estructura simplificada y con una 
interfaz diáfana: para que cual¬ 
quier usuario pueda conocerla 
con unas pocas horas de manejo. 


Pin nade Studio 7 


VideoWave 



Tn ¿ 
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La cosa Pinnade es uno ríe las 
mos conocidas dentro del mundo 
de la edición de vídeo. Sus tar¬ 
jetas están instaladas en un 
buen número de compatibles. Su 
último producto, «Pinnade 
Studio», es la respuesta a las 
necesidades de un usuario 
doméstico que busque un pro¬ 
grama para eríidón ríe vídeo 
casero. Sólo escoger los cortes, 
secuendarlos escoger las transiciones de las 68 incorporadas, elegir los 
efectos que se quieran incluir, escribir textos con "TitleDecko" y crear la 
composición final. Rápido y sencillo pero a la vez potente, ya que el pro¬ 
grama incorpora muchas opciones para la captura de video, transiciones 
“Hollywood FX", ajustes de color, etc. 

Por desgrana sólo admite el formato AVI de entrada. 


A finales del ano pasado y 
principios de éste la compañía 
Roxio -autora de «Easy CD 
Creador» adquirió MCI. Uno de 
los productos de la antigua MCI 
es el «VideoWave», analizado 
en la comparativa de edición 
de video en su versión 4 (ya 
esta disponible la 5 desde 
hace unos meses). 

«VideoWave» es una excelente 
opción para crear vídeos de forma rápido y sencilla. Se obtienen los 
cortes de vídeo y se anaden ¡as distintas transiciones y efectos. Cada 
clip se puede retocar de forma individual, realizar los cortes en el 
“Cutting Room", añadir los efectos en el "Dark room", obtener una 
preview a 720x576 y finalmente utilizar un formato de salida entre el 
abultado numero de formatos soportados. 



Web: www.pinnaclesys.com/HomeMovieMaking.asp7langue id=5 

Más información: PC Manía 24 


Web: www.roxio.com/en/products/videowave/index.jhtml 

Más información: PC Manía 24 


Ulead VideoStudio 


Un producto de la casa 
Ulead que pasó por núes 
tras paginas fue este 
«VideoStudio», un software 
de uso sencillo que en 
pocos pasos permite crear 
videos. Basta con arrastrar 
los ficheros que se van a 
utilizar, componer la 
secuencia final, añadir tos 
filtros de vídeo de la trein¬ 
tena incorporada o una de las 117 transiciones incluidas (en esa ver 
sión 5 analizada) y crear la edición final. 

Además, se pueden incluir títulos en 3D. crear textos con efectos de 
scroll, utilizar sombras y bordes, etc. 

Incorpora una técnica conocida como "Smart Rendenng" para evitar el 
rénríer de las partes del proyecto no modificadas. 


Web: www.ulead.com/vs/runme.htm 

Mas información: PC Manía 24 


CyberLink PowerDirector 1.1 


Analizado en el anterior 
numero de PC Mama el soft¬ 
ware proporcionado por 
CyberLink puede valer para 
los usuarios que necesiten un 
sencillo programa para reali¬ 
zar una secuenaa de vídeo. 
Caracterizado como una 
mezcla de «Pinnacle 
Studio» y «VideoWave», 
este software incorpora tec¬ 
nología SVRT para evitar 
rendenzar las partes que no se hayan modificado con respecto a una 
sesión anterior. La calidad se conserva en esas zonas no editadas. 
Además, reconoce varios formatos permite capturas de distintos medios 
(digitales, televisión, etc.), conversiones de DV a MPEG en tiempo real 
50 efectos para los títulos utilizados, etc. 
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«os euros en un 

Para los mas entusiastas 


programa? 


Existe un momento en el cual el usuario descubre que el software que utiliza en una 
determinada categoría se le queda pobre y no es capaz de solventar sus necesidades. 

Es el momento de subir un peldaño más y echar un vistazo a otros productos que suelen 
enclavarse en la categoría "profesional". 


A lo largo de las paginas de 
ediciones anteriores de 
PC Mama han aparecido 
productos con una serie de fun 
cionalidades que les hacían 


estar un punto por encima del 
resto de rivales. Estos progra 
mas suelen englobarse dentro 
de la categoría profesional. El 
más conocido de todos ellos es 


«Adobe Premiere», un software 
que sirve de referencia dentro 
del mundo del video 
Otros tres productos le acompa 
nan En el tintero otro produc 


to, también de la casa Adobe 
su conocido «After Effects», 
una excelente opción para crear 
estupendos efectos de video sin 
excesivas complicaciones. 


Adobe Premiere 6.0 


Adobe es un líder nato en 
muchas de las categorías abar¬ 
cadas con sus productos. 
«Premiere» es una de sus 
apuestas mas fuertes desde 
hace varias ediciones. 

En un software para edición 
que marca la pauta. Dispone de 
un escenario en forma de linea 
temporal ("tímenle") para 
colocar tas distintas pistas de 
video audio etc Incorpora además un look parecido al de otros 
programas de Adobe (como «Photoshop») una ventana de “deshacer" 
con 99 acciones, numerosos filtros de audio y vídeo, soporte para 
cameras digitales, "Audio mixer" para trabajar con vanas pistas de 
audio soporte para distintos formatos de vídeo opciones para expor 
tar a pagina Web etc Un referente claro pero caro 


Web. www.adobe.es/products/premiere/main.html 

Más información: PC Manía 16 


Movie DVSuite 


Este software quedo en mal tugar 
en la comparativa realizada en el 
numera 24 de PC Mama. En ese 
caso las paginas se habían dedi 
codo a la edición de video domés¬ 
tico y el programa se alejaba de 
los cánones y pretensiones de 
cualquier usuano de limitados 
conocim entos. Dispone cuatro 
pistas de video para localizar los 
d ferentes cortes Sin embargo, 
necesita de distintos plug-ms para completar sus neces dedes AIST fabn 
cante de este producto, dispone de una buena colección de herramientas y 
módulos que pueden utilizarse para dar mayor profund'dad al producto. 
Pocos efectos de transición un sistema de “timeline", un alucinante modo 
preview numerosos formatos de salida su manual, la compleja interfaz 
etc., son algunas senas de identidad de este software. Su versión es la 4. 


Web www.aist.com/international/prodncts/4 moviedv/moviedv content.html 
Mas información: PC Manía 24 








Combustión 


Discreet es una compañía mun- 
dialmente conocida por su «3ds 
max» (el antiguo «3D Studio 
Max») Sin embargo tiene en su 
historial un puñado de buenos 
productos, muchos de los cuales 
se codean con tos mas grandes. 

«Combustión» es un estupendo 
(y muy caro) software orientado 
al diseno y realización de efec 
tos visuales. Más cercano al esti 
lo de «Premiere» se encuentra el programa «edit», de la casa Discreet 
-ya en su versión 6- Sin embargo «Combustión» es un excelente aliado 
para aplicar todo tipo de efectos a los cortes de video. Su gran potencia 
de calculo y los excelentes filtros y opciones del programa le permiten 
realizar disenos impensables con otros productos. 

«Combustión 2» es su versión mas reciente 


Web: www.discreet.com/products/combustion/ 

Mas información: PC Manía 11 



Ulead MediaStudio Pro 


Un precio muy alto para un estu 
pendo software de la casa Ulead 
Sencillez potencia y cal dad son 
factores que se aúnan en este 
producto. Su manejo es mas sen¬ 
cillo que el software de la casa 
Adobe No necesita de unos 
extensos conocimientos pero 
incorpora cientos de opciones 
soporte para múltiples formatos 
(teniendo en cuenta los últimos 
formatos para streammg) un captu ador de video con opciones para cáma¬ 
ras digitales, "Video Paint para dibujar de forma directa sobre el fragmen 
to de video "CC Infinity" la herramienta desarrollada para producir cual¬ 
quier tipo de texto animado, un editor de audio con opciones para eliminar 
ruidos, herramientas inteligentes para realizar ciertas operaciones siguiendo 
una serie de patrones lógicos, etc. La ultima versión es la 6 5 


Web: www.ulead.com/msp/runme.htm 

Mas información: PC Manía 24 
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Compa rati va 


0 F T W ARE 

Una sala de operaciones 

Conclusiones 

La edición de vídeo requiere un grupo de buenas utilidades para que el resultado sea adecua¬ 
do. Haciendo una rápida analogía, el usuario necesitaría una mesa de operaciones y un instru¬ 
mental adecuado para trabajar con los distintos cortes de video. El grupo de aplicaciones utili¬ 
zado en la comparativa, visto de forma global, puede satisfacer esas necesidades. 

De todas formas, tal y como se ha visto a lo largo de estas páginas, los programas se han agru¬ 
pado en dos categorías. Estas son las conclusiones. 


Edición de vídeo: 
VirtualDub 1.4.10 


Software para unir ficheros de vídeo: 




A l principio de la comparativa, 
esta fue la categoría tomada 
como referencia. Aunque la edi¬ 
ción de video puede relacionar¬ 
se, en un primer momento, con 
programas de la talla de 
«Photoshop» basta con echar 
un vistazo a las fichas y descrip¬ 
ciones de cada software para ver 
que los cuatro programas incor 
porados son totalmente distintos 
entre si y que cada uno tiene 
sus características propias. Por lo 
tanto no pueden compararse de 
forma directa Para la valoración 
final se ha cogido cada programa 
por separado, se han visto los 
objetivos planteados para ese 
software, las opciones incorpora 
das y el resultado final. Por este 
motivo se tiene a «VirtualDub» 
como ganador de esta parte de la 
comparativa. Ahora bien si un 
usuario necesita un programa con 
un "TimeLine" al estilo de 



«Photoshop» necesitara el «ABC 
VideoRoll», ya que es el único 
que incorpora esa característica. 
Si el usuario esta interesado en 
añadir efectos profesionales al 
video, la mejor opción es «Zwei 
Stein» un complejo pero singu¬ 
lar software. Pero si el usuario no 
quiere complicarse mucho y sólo 
necesita un programa que le per 
mita crear una secuencia de cor¬ 
tes y algunos efectos de fundido 
«FadeToBlack» es la herramienta 
más adecuada. Eso sí, para cam 
biar el formato del video 
«VirtualDub» es la opción mas 
interesante’ por lo menos en el 
marco de esta comparativa. 


II * iS3S 



C uando incorporamos esta cate¬ 
goría, liberamos a los progra¬ 
mas de edición de video de la 
tediosa tarea de unir los cortes de 
video. En general esos programas 
tienen que rendenzar de nuevo la 
escena con la consiguiente perdí 
da de calidad. La ventaja de los 
cuatro programas vistos consiste 
en la rapidez de sus acciones. En 
pocos segundos pueden unir dis¬ 
tintos cortes en uno solo. 

Ahora bien, las posibilidades de 
los cuatro programas son muy 


reducidas. Si el usuario quiere tra¬ 
bajar con un formato concreto 
(MPEG o AVI) puede hacerlo pero 
tendrá que elegir un programa 
adecuado ya que ninguno sopor¬ 
ta los dos formatos. Ademas 
todas las utilidades vistas tienen 
senos problemas para unir videos 
de distinto tamaño, formato, fps 
etc. Es más, en algunos casos el 
programa impide de forma directa 
que se incluyan en la lista cortes 
que no pueden unirse. Entre todos 
los programas incluidos hemos 
escogido «Peck's Power Join 
1.1b» porque el resultado final es 
correcto y su manejo muy senci¬ 
llo El resto de programas presen 
tan algunas incompatibilidades y 
en vanos casos problemas en el 
fichero resultante: se atasca, no 
se visualiza etc. Pero si el objeti 
vo es unir ficheros en formato 
MPEG tendrás que utilizar uno de 
los tres programas restantes. 


Nuestra opinión 



Antonio Santos 


Experto 
en software 


Las necesidades del usuario definen el progreso 


Con esta nueva comparativa hemos 
avanzado otro peldaño dentro del mer¬ 
cado freeware. Teníamos intención de 
concluir esta categoría con la compara¬ 
tiva de audio, pero en vista de los 
correos llegados a la redacción, decidi¬ 
mos comprobar lo que se movia dentro 
del mundo freeware dedicado al video. 
Las aplicaciones existentes, para esta 
comparativa en concreto, no eran 
muchas pero con los cuatro programas 
orientados a la edición de video, el 
usuario tiene una amplia gama de 
posibilidades a explotar. 

El mayor problema visto en los pro¬ 


gramas para unir ficheros es la inca¬ 
pacidad para trabajar con ficheros de 
distintos formatos. Las opciones 
incluidas para recorte son insufi¬ 
cientes y se hace necesaria la pre¬ 
sencia de un editor de video para 
solucionar estos problemas. 

En la actualidad. Internet es un her¬ 
videro de programas y aplicaciones 
orientadas al mundo del video; 
bueno, más concretamente al univer¬ 
so del DivX;-). El desarrollo de tos 
programas más interesantes (como 
puede ser el caso del «VirtualDub») 
camina parejo al lado de tas necesi¬ 


dades de los usuarios que trabajan 
con este tipo de formatos. 

Además, hay que ver este tipo de apli¬ 
caciones de forma conjunta, es decir, 
no contemplar la posibilidad de un 
software todoterreno que incluya todas 
las opciones posibles, sino de distintos 
programas especializados en acciones 
muy concretas. Esta idea es la que está 
imperando dentro del software multi¬ 
media freeware-shareware y sobre todo 
dentro del mundo de tos CODECS, 
video, rippers, hackers, etc. 

Las "necesidades" agilizan el desarro¬ 
llo del software. 
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Software VlrtuatOub 1*4.10 Zwei-Steín 3.01 ABC VideoRott v2.5 FadeToBtack 2.0 


Fabricante 

Avery Lee 

Thugs at Bay Inc 

Advanced TechnoLogy Partners Inc. 

Thoughtman Software 

Página Web 

www.virtualdub.org 

w w w.th u gsatbay. com/zweistei n 

www.abc'tv.com 

www.thoughtma n .com 

Download 

www.virtualdub.org/downLoad 

www.thugsatbay.com/zweistein/ 

download.html 

www.abc-tv.com 

i 

www.thoughtman.eom/p/ 

Ftbdo wnLoad.html 

Precio 

Licencia GPL 

Freeware 

Necesita registrarse (gratuito) 

Freeware (existe versión de pago) 



Especificaciones técnicas 


Software 

VlrtuatOub 1,4.10 


ABC VideoRolt v2.5 

FadeToBtack 2.0 






Fecha fichero analizado 

10/4/02 

1/11/01 

28/6/00 

3/2/02 

Tamaño en Megas 

0.7 

3.25 

2.64 

1.35 


Categoría 

Descripción 


Editor de vídeo Editor de vídeo Editor de vídeo Editor de vídeo 

Permite cambiar el formato Para añadir distintos efectos Puede montar varios clips de vídeo. Para realizar secuencias de video 

de cualquier vídeo a cualquier vídeo Incorpora además una capa para texto aLterando el aspecto de cada corte 

y otra para imágenes con filtros 


Interfaz de usuario 

Incluye dos ventanas con el origen 
y el resultado. Aspecto Windows. 

Una única barra de herramientas 

Muy compleja. Existen muchas 
ventanas y "sliders" en pantalla, 
uesta mucho adaptarse 

Incluye distintas ventanas que 
se pueden desplazar. Aspecto propio. 
Incorpora una línea de tiempos 

Simple. Todas las opciones en pantalla 
(a base de botones) 

Ayuda 

Completa. IncLuye información sobre 
términos y datos relacionados 
. con el mundo del video 

No es demasiado extensa aunque 
incluye información de cada acción 

Muy completa. IncLuye un tutorial. 
Además, cada vez que el usuario 
selecciona algo se proporciona 
información relacionada 

Prácticamente nula 

Idioma 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Inglés 


Formatos importación aceptados 

Formatos exportación aceptados 
Menüs contextúales 
Transiciones 
Captura de video 
Permite corte ficheros 
Información sobre vídeos 
Niveles de "deshacer" 


AVI, MPEG, MPG, MPV, DAT, STRIPE, 
VDR, AVI, AVS, BMP 
AVI, STRIPE, BMP, WAV, AVI 
Sí 

Pocas transiciones 

Sí. Incluye aplicación propia 

¡ Sí 

Sí 

No 


AVI, WAV, BMP, JPG, MPG 

AVI, RA, RM, WMA, WMV, WAV 

Sí, con varias opciones 

Sí. Se incluyen varios efectos 

Sí; para AV y DV 

Sí 

Sí 

No 


BMP, IIF, JPG, MOV, WAV. AIFF, 
FIC, MIDI, MP3, AVI, MP3 
MOV, AVI 
Sí 

Pocas 

Sí. Incluye interfaz propia 
Sí: tamaño, elegir frames, etc. 
Sí 
No 


AVI, JPG, BMP 

AVI 

No 

No, aunque tiene efectos de "overlay" 

No 

Sí 

Sí 

No 


Puntuaciones 


Prestaciones 


Software 

Peck's Power Jotn 1.1b 

CombieMovíe vl.2 

MPEG Sdssore vl.2 

MPG Junter vi 

Fabricante 

Templeton Peck 

Ojol 

TFM Group 

Manulon 

Página Web 

mai kon. net/tem pleton 

www.go.to/mxtool 

www.tfm.ro/mpegedit/2frames. html 

w ww.delphi - n o vatos.es.f m 

Download 

maikon.net/templeton 

http://members.ams.chello.nl/ 

igunawan/Citimap/Download.shtm 

! www.tf m .ro/m pegedit/2f rames. html 

www.delphi-novatos.es.fni 

Precio 

Freeware 

Freeware 

Freeware 

Freeware 


Especificaciones técnicas 


Peck's Power 3oin 1.1b 


MPEG Sdssors vi 2 


MPG Junter vl.2 







Fecha fichero analizado 

23/9/98 

25/11/01 

»1/11/99 

1/1/02 

Tamaño en Megas 

2.18 

i 0.4 

0.5 

- 0.5 

1 i i 

Categoría 

Unir vídeos 

Unir vídeos 

Unir vídeos 

Unir vídeos 

Descripción 

Puede juntar distintos vídeos 

Puede juntar distintos videos 

Puede juntar distintos vídeos 

Puede juntar distintos videos 


en formato AVI 

en formato MPEG 

en formato MPEG 

en formato MPEG 






Interfaz de usuario 

Varios cuadros para mostrar 

Muestra el árbol de directorios 

Muestra todas Las opciones 

Muy simplificada. Apenas incluye 


los ficheros seleccionados, el árbol 

para escoger la carpeta en la 

en pantalla. Aporta información 

opciones. Manejo muy sencillo 


de directorios, la información, etc. 

que se encuentran los ficheros. 

del fichero seleccionado y se puede 



Manejo sencilLo 

Pocas opciones 

cortar indicando los frames 


Ayuda 

Proporciona poca información 

No es demasiado extensa 

La ayuda es muy escueta 

Sólo un fichero de texto 


sobre el programa 


t 


Idioma 

Inglés 

Inglés 

Inglés 

Español 


Formatos importación aceptados 
Formatos exportación aceptados 
Menús contextúales 
Transiciones 
Captura de vídeo 
Permite corte ficheros 

Información sobre videos 
Niveles de "deshacer" 


Prestaciones 


AVI 

AVI 

No 

No 

No 

Se pueden indicar Los frames 
a grabar 
Sí 
No 


MPG, MPEG, MPE 

MPG 

No 

No 

No 

No 

No 

No 


Puntuaciones 


MPG, MPEG 

MPG 

No 

No 

No 

Se pueden indicar los frames 
a grabar 
Si 
No 
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MPG, MPEG, MPE, MP3 

MPG, MP3 

No 

No 

No 

No 

No 

No 


O 
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Sección coordinada por Antonio Santos 


Análisis I Ap h c 


PowerVCR II 


Captura de vídeo 




Ficha técnica 


59 99 € 
CyberLink Corp. 
916 239 499 
www.gocybeitink.com 


Requisitos mínimos 


Pentium AMD 

Memoria RAM 32 Megas 

40 Megas 
(500 Megas buffer) 
Sist. operativo: Windows 

98/Me/2000 
DirectX 8 IE 5.0 
dispositivo de captura 


P owerVCR II» es un programa 
de la casa CyberLink (creadora 
de «PowerDVD») orientado a la 
captura de video, tanto desde un 


dispositivo digital, como son las 
cámaras que poco a poco van 
invadiendo el mercado como 
otros dispositivos mas utilizados: 
televisión, video DVD etc. 

Dentro de la caja se incluye 
únicamente el software. 
Cualquier dispositivo necesario 
(cables, taijetas. etc.) deben 
adquirirse por separado. 

Un primer vistazo rápido a la in¬ 
terfaz ofrece una idea aproximada 
de las posibilidades del programa: 
grabación en tiempo real, progra¬ 
mación de canales, conversión de 
formatos... Las primeras impresio¬ 
nes son satisfactorias y a medida 
que se utiliza el producto se des 
cubre un software muy completo. 

Una interfaz 
adecuada 

La parte izquierda esta ocupada 
por la barra de funciones o mo 
dos. Agrupa las distintas acciones 
que puede realizar el software: 
"grabadora en modo digital" para 
grabar y ver el contenido de 
video en directo; "volver a repro¬ 
ducir TV' para trabajar con una 
reproducción y pausarla reprodu 


cirla a cámara lenta rebobinarla, 
etc.; "PowerDVD" el conocido 
programa de CyberLink para 
reproducir películas desde el DVD- 
"Reproductor de archivos" con 
opciones para visualizar archivos 
de video que tenga el usuario: 

' Programador de grabación", para 
programar las horas y canales en 
los cuales se realizara la graba 
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Se puede programar la captura 
de programas de la televisión. 

ción "Convertidor de archivos", 
para cambiar de formato (AVI, 
MPEG,..); "Cortadora de video", 
herramienta para editar empal¬ 
mar y cortar los fragmentos gra 
bados; "Transcodificador de cinta 
DV", una utilidad para cortar y 
convertir segmentos de un clip de 
video DV en archivos de video; e 
"i Power' que permite acceder a 
ciertos recursos de Internet. 

Las novedades 

A pesar de que este software 
sea casi desconocido en 
España figura ya una primera 
versión y algunas de las nove 
dades incorporadas dan una 
cierta calidad a «PowerVCR II» 

El soporte para cámaras DV es 
una de sus bazas principales. 

Se han incorporado funciones 
para ver videos en directo cap¬ 
turarlos, codificar el DV a un 



Incluye la versión completa de «PowerDVD 3.0». 
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Una cuestión de cableado 


j 




Cable de S-Video 




Cable de Video Composlte 
(RCA) 


Cable adaptador Audio 
(en forma de Y) 




Cable estéreo de 
RCA a RCA 


Hasta hace poco los dispositivos 
para video eran analógicos. Los 
principales formatos son el de 
"Señal de televisión" (NTCS o 
PAL, el sistema que recibe el 
televisor a través de la antena), 
"Video Composite" (señal de 
video única. Se emplea en cáma¬ 
ras de video o aparatos VHS) y 
"S-Video" (las señales vienen 
por separado y se ofrece una 


Desde esta barra 
de funciones y 
modos es posible 
controlar todas 
las acciones que 
se pueden llevar 
a cabo con 
«PowerVCR II». 


archivo MPEG en tiempo rea! 
(gracias a su motor ultra-rápi 
do) seleccionar distintas zonas 
del video y convertirlos con un 
proceso por lotes etc 
Uno de los usos de las tarjetas 
capturadoras se centra en el 
mundo de la televisión. 
«PowerVCR» es una estupenda 
herramienta para grabar progra 
mas sintonizados con la tarjeta 
de televisión Ademas su función 
"Reproducir video de forma inme 
diata' ofrece la posibilidad de 
visualizar de forma instantánea lo 
que acaba de emitir la televisión. 
En un partido de fútbol, por 
ejemplo se podría ver la repetí 
cion de una jugada de forma casi 
instantánea Se puede pausar la 
señal y posteriormente sincrom 
zarse a la señal en vivo que se 
esta retransmitiendo. 

«PowerVCR» posibilita la visuah 
zacion de varios canales al 
mismo tiempo. Incluye un nave¬ 
gador de programas con el cual 
se puede consultar la programa 


' A 

Cable IEEE394/FlreWire 


mayor calidad. Se emplea en dis¬ 
positivos Hi-8 y S-VHS). 

En la actualidad, los dispositivos 
digitales van ganando terreno 
poco a poco a los analógicos. 

El estándar IEEE 1394 es la solu¬ 
ción para conectarlos. 

En la comparativa de hardware 
del número 30 de PC Mania pue¬ 
des encontrar una selección de 
taijetas para captura de video. 


cion, es decir, mostrar de forma 
preliminar todos los canales a la 
vez (mediante una preview 
thumbnail- de cada uno). 

El producto de CyberLink tiene en 
cuenta la extensión de los fiche 
ros grabados. Los sistemas opera 
tivos Windows tienen problemas 
para manejar archivos de mas de 
2 Gigas Pasa evitar este inconve¬ 
niente «PowerVCR» corta de for¬ 
ma automática los ficheros para 
que no ocupen mas de 600 Mb. 
Crea una lista de reproducción y 
de esta forma el usuario no se 
dara cuenta de este problema. 
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La mayoría de las opciones del 
programa se pueden configurar. 

grabar video en tiempo real. 

Esto le permite ser uno de los 
más rápidos del mercado Puede 
leer desde vanos dispositivos, 
televisión, video VHS camaras 
digitales DVD de sobremesa 
etc. Características como las que 
se han comentado en el aparta¬ 
do anterior perm ten al usuario 
grabar y reproducir dichos frag 
mentos a la vez sin tener que 
parar la grabación. El software 
de CyberLink puede ademas 
convertir al formato utilizado en 
los DVD (MPEG2). 

Los videos creados se pueden 
editar, cortar mezclar etc 
Eliminar la publicidad de un pro¬ 
grama grabado es un juego de 
mnos con las opciones proporcio- 


Un programa repleto 
de funciones 

El motor de codificación de 
«PowerVCR» se ha diseñado para 



Se pueden observar varios 
canales a (a vez. 


c 


Estándares de televisión 


j 


A nivel mundial, existen varios 
tipos de estándares en el mundo 
de la televisión. Pueden surgir 
distintos problemas cuando se 
conectan aparatos que sigan un 
estándar diferente (como bien 
conocen los poseedores de algún 
tipo de consola). 

El formato PAL es el utilizado 
por la mayoría de los países 
occidentales. Tiene 625 lineas 
de resolución por fotograma, 

25 fotogramas por segundo y 
una base de 50 Hz. Además 
requiere un canal analógico de 
8 MHz para transmitir. 

Por su parte, el NTSC se utiliza 
en Japón, EE.liU., Canadá y 


Méjico. Se le suele dar el nombre 
de video composite y tiene 525 
líneas de resolución por fotogra¬ 
ma, 30 fotogramas por segundo y 
una frecuencia de 60 MHz. Para 
poder transmitir requiere un 
canal analógico de 6 MHz. 

Por último está el SECAM, un 
formato empleado en Francia, 
Europa del Este, la antigua URSS 
y algunos países de Oriente 
Medio. Es similar al PAL. 
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nadas con este programa. Ademas 
se pueden realizar conversiones 
finales: de AVI a MPEG, de VCD a 
MPEG2 MPEGl a MPEG2 etc. 

"I-Power", comentado de forma 
somera antenomente es una 
operen que incluyen los progra 
mas de la casa CyberLink para 
acceder a los recursos propor 
Clonados en Internet, En este 
caso da acceso a múltiples 
enlaces relacionados con la gra 
bacion y captura de video. 
Además, CyberEPG (PowerVCR 
lis Internet Electronic Program 
Guide) proporciona acceso a la 
información suministrada por 
los programas de televisión De 
esta forma el usuario puede 
asignar configuraciones espe 
cíales a ciertos programas rea 
lizar búsquedas, encontrar un 
canal o un tipo de programa 
cion en pocos pasos etc. 


Nuestra opinión 


De la casa CyberLink han salido 
siempre buenos productos. 
Nadie niega que su 
«PowerDVD» sea uno de los 
reproductores de DVD más uti¬ 
lizados del mercado. 
«PowerVCR» es un programa, 
hasta ahora, poco conocido en 
nuestro país, pero se revela 
como una excelente opción 
para grabar video desde cual¬ 
quier dispositivo. Basta con 
disponer de una plataforma 
potente (desde un PII 450 MHz 
o AMD Athlon 500 para MPEG-1 
hasta un PIV 1.4 MHz o AMD 
Athlon 1.2 Gigas para pasar de 
DV a MPEG2), disponer de los 
dispositivos necesarios (cables, 
taijetas) y utilizar este softwa¬ 
re de CyberLink. 

La inclusión de un programa 
completo (como es el caso de 
«PowerDVD 3.0») y un estu¬ 
pendo y detallado manual son 
dos puntos adicionales en la 
valoración final de este softwa¬ 
re. En líneas generales se le 
pueden poner pocas pegas a 
este programa. Incluso la inter¬ 
faz, que en la mayoría de las 
herramientas relacionadas con 
el video es demasiado comple¬ 
ja, es una excelente aliada en 
este «PowerVCR». 


© Amplias funcionalidades 
Q Interfaz compacta 
Q Manual detallado 
© Incluye «PowerDVD» 


1-1 

Valoración 

8 


“32 


73 



























































O F T W A R E 


lAnálisis Api i 


cánones 


Microsoft Plus! 
para Windows xi 


Complementos para Windows xp 




Bienvenido 

a Microsoft Plus! para Windows XP 

0 complemento definftivo de 
0Andovvs XP ofrece nuevas 
e interesantes i 

catradensbcas pora música / 

digaaf, juegos, nuevos ' 

gráficos de asertorio, fotos » i 

y mucho más, lo que pernee I 

personalizar la forma de 
trafagar con su PC como 
siempre deseo 


Haga efie en uno de los 
enlaces que aparecen a ¡a 
feqmerek y disfruta de una 
nueva experiencia 
mullmecfts en su PC 


Notas de la versión 
Registro 
Acerca de Plus! 


u ¡L 
r 


f vH- 




Copynght (C)2D01 Mcrosoft Coiporatron Reservados tpdos los derechos 
Ett* programa está proi*s¡xio por leyes de derechos de autor y tratados internacionales como se describe en 

Acerca de Plus 1 



Ficha técnica 


59,95 € 
Microsoft 
902 197 198 
Web www.M1crosoft.com/Spain/ 
windows/plus 


Requisitos mínimos 


Pentium 500 MHz 
(750 MHz. rec.) AMD 

Memoria RAM: 64 Megas 

(128 Megas rec.) 
300 Megas 

Sist. operativo: Windows xp 

Home o Profesional 
Otros: Aceleradora de gráficos 
3D con 16 Megas 


D e Windows xp se ha destaca¬ 
do su extraordinaria disponi¬ 
bilidad para los elementos mul¬ 
timedia. Las herramientas anali 
zadas en este articulo plantean 
un claro objetivo lúdico. «Plus 
para Windows xp» sabe obtener 
partido de las posibilidades del 
sistema operativo. 

Para sacar el máximo rendimiento 
a este software se recomienda 
una buena tarjeta de video un 
buen audio y unos altavoces 
óptimos. Con respecto a la tarjeta 
de video, Windows recomienda 
conjuntos de chips ATI RADEON y 
Rage 128, conjuntos de chips 
nVIDIA RIVA TNT2 y GeForce, 
Matrox G400 y G450 SiS300 
Tndent BladeXP 128 o 3DLabs 
Permedia 3, no recomendando la 
linea de adaptadores de video y 
tarjetas aceleradoras 3Dfx 
Voodoo. Han salido tarjetas mejo¬ 
res al mercado pero con cualquie 
ra de estas funciona bien. 

El software se ha probado, ade 
más, con una tarjeta de 8 Me¬ 
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gas y aunque va un poco lento 
se pueden utilizar la mayoría 
de utilidades. 

Un entorno 
adaptable y 
camaleónico 

En el entorno multimedia «Plus 
para Windows xp» presenta un 
conjunto de programas o herra¬ 
mientas que sirven como com 
plementos para el Reproductor 
de Microsoft Windows Media. 
Este software ayuda a buscar 
administrar, reproducir y disfru 
tar de la música 



Se incluyen varios "skins" 
para el reproductor. 



¿Hace una partida de bolos? 


Con los "Comandos de Voz de 
Plus! del Reproductor de Windows 
Media" se puede controlar, me¬ 
diante la voz, las funciones del 
reproductor Un nuevo ejemplo de 
la correcta integración de los ele¬ 
mentos multimedia en el entorno 
xp. En realidad el sistema es 
muy fácil de usar y sólo requiere 
de breves momentos para su con¬ 
figuración. «Plus para Windows 
xp» permite después de selec 
donar la marca y modelo de sus 
altavoces en la lista de perfiles 
compatibles, ajustar de forma au 
tomática la forma de onda de la 
señal y la respuesta de frecuencia 
para agregar nqueza, claridad y 
viveza al equipo de audio del PC. 
El "Conversor de audio MP3 de 
Plus!' se puede utilizar para con¬ 
vertir de MP3 a WMA, un formato 
con un ahorro medio del 50% 
con pocas perdidas de sonido 
pero sin la posibilidad de incluir 
ios tags de MP3, 

Una de las novedades aportadas 
en Windows xp es la incorpora¬ 
ción del soporte nativo de graba¬ 
doras CD R y CD RW. "Creador de 
etiquetas de CD de Plus!" viene a 
completar las prestaciones ofre¬ 
ciendo un software para elaborar 
una etiqueta o la caratula de CD. 
El programa permite imprimir eti¬ 
quetas de CD carátulas, contra 
portadas y lomos. 

"DJ personal Plus!" es la utili¬ 
dad incluida para convertir el 
reproductor de Windows Media 
en un disk jockey personal. 

Basta con especificar las pre¬ 
ferencias musicales canciones 
favoritas, artistas, estilos, etc.-. 
Las mascaras del Reproductor de 
























debe adquirir una Licencia para 
tener completa esa utilidad, ¿No 
es demasiado injusto? . Al fin y 
al cabo es un capricho. 


Nuestra opinión 


Hay que señalar su poca origi¬ 
nalidad en relación a versiones 
anteriores de este software. Los 
cuatro temas que aparecen ya 

los encontramos en la versión 
anterior. Reconocer como mérito 
el buen tratamiento de la ima¬ 
gen. Señalar que echamos en 
falta más imágenes para el 
fondo del escritorio. Sí es justo 
reconocer que «Plus! para 
Windows xp» te permite sacar 
un buen partido al entorno mul¬ 
timedia tan integrado en xp y 
disfrutar mientras trabajas de 
una maquina a La que quieres y 
odias de forma simultánea. 
¿Hasta qué punto Las herra¬ 
mientas del Plus! deben cobrar¬ 
se aparte del sistema operativo? 
Lógicamente, éste debe propor¬ 
cionar el soporte necesario para 
que cualquier programa funcio¬ 
ne o bien utilice Las funciones y 
elementos de programación que 
le ofrece el propio sistema. Sin 
embargo se antoja demasiado 
caro cobrar tanto por una serie 
de elementos que no necesitas 
de forma ineluctable. Y además, 
algunos de los programas no 
son versiones completas tenien¬ 
do que adquirir una licencia 
para completarla. 


Es bien sabido que los juegos 
constituyen uno de tos primeros 
elementos que anima al usuario 
a desenvolverse con soltura den¬ 
tro del mundo de la informática. 
¿Quien no se ha echado una par- 
tidita al buscaminas o ha malde¬ 
cido cuando el compañero de at 
lado le ha pasado la dama de 
picas en el juego de los 
"Corazones"? Los juegos invitan 
at usuario a acercarse y conocer 


el funcionamiento básico tanto 
del sistema operativo como de 
un dispositivo tan necesario 
como puede ser el ratón. 
Microsoft incluye ahora tres nue¬ 
vos juegos dentro de este paque¬ 
te. «Microsoft Plus! HyperBowl», 
«Microsoft Plus! Russian Square» 
y «Microsoft Plus! Labyrinth», 
serán los nuevos encargados de 
acortar las distancias entre el 
usuario y el sistema operativo. 


( ~ ;A jugar! ^ 


Windows Media palian la necesi 
dad de adecuar el entomo de tra¬ 
bajo a la personalidad propia 
Ajusta el aspecto del Reproductor 
al nuevo entorno escogido Si se 
quiere, además, alterar el aspecto 
de las animaciones Las 
"Visualizaciones en 3D" constitu 
yen uno de los elementos más 
divertidos. Usando como base a 
Oddworld -La estrella del nuevo 
juego de video de Microsoft 
Xbox-, «Plus! para Windows xp» 
ofrece un conjunto de animacio¬ 
nes y visualizaciones en 3D para 
utilizar con el Reproductor de 
Windows Media. 

Momentos Índicos 

«Plus! para Windows xp» deja 
tres juegos de factura visual muy 
detallada para que el ordenador 
sea algo más que un instrumento 
de trabajo. "Microsoft Plus! 
HyperBowl", "Microsoft Plus! 
Russian Square" y "Microsoft 
Plus! Labyrinth". 

El primero es el tradicional 
juego de los bolos trabajado a 
partir de gráficos muy detalla¬ 
dos. El juego permite la versión 
"Bolos romanos jugando" entre 
las estatuas del Partenón. 
También permite guiar la bola 
sorteando obstáculos y trampas 
por las pasarelas y calles. 
"Microsoft Plus! Russian Square" 
es un juego de rapidez y agilidad 
en el cual se deben emparejar 
colores. Finalmente "Microsoft 
Plus! Labyrinth", un juego para 
desarrollar La coordinación de 
manos y ojos. Se trata de despla¬ 
zar una bola por un campo de 
laberintos y trampas donde pro¬ 


bar La destreza en cuarenta nive¬ 
les y temas distintos. 

Para descansar 
del trabajo 

El software permite elegir entre 
siete modelos diferentes. Todos 
ellos utilizando el formato 3D 
Así, con "Acuario Plus!" la pan¬ 
talla se convierte en un refugio 
de peces de colores tropicales 
en este acuario en 3D "Plus! 
Espacial" permite explorar una 
estación espacial y dar un 
paseo por el espacio viendo 
diapositivas de la tierra; "Mis 
imágenes Plus!" deja al usuario 
personalizar el protector de 
pantalla con sus fotografías 
favoritas presentadas en dife¬ 
rentes posiciones junto a una 


Q Cuidada fotografía y estética 
Q Facilidad de configuración 
© Explicaciones sencillas 

© Algunos programas 
no están completos 


Valoración 
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Un acuario en tu ordenador. Bastante espectacular. 


música de fondo - "Naturaleza 
Plus!" permite relajarse un rato 
junto a un riachuelo claro y 
tranquilo - "Da Vinci Plus!" 
muestra cómo los inventos más 
famosos de Leonardo da Vinci 
toman vida; "Circo robotico 
Plus!" presenta unos robots que 
bailan desafiando la gravedad - 
'Pendulo de arena Plus!" mues¬ 
tra un péndulo en 3 D que va de 
un lado a otro grabando diver¬ 
sas figuras geométricas en la 
arena - y "Mercurio Plus!" cautiva 
por el efecto de la olas movién¬ 
dose en la superficie 3D de una 
piscina de mercurio líquido 
Hay que señalar que todos los 
salvapantallas permiten numero 
sas configuraciones pudiendo 
elegir aparte de los elementos 
normales, ángulos y movimien 
tos de cámaras escenas ... Un 
lujo para la vista, Y además, 
algunos de los programas no son 
versiones completas y el usuario 


[ _Entornos de traba jo__J 


El software analizado consta, gen y sonido que Windows xp 
también, de cuatro temas para el ofrece: alto contraste y nitidez de 
escritorio: Acuario Plus, Plus colores, sombras,... A través de 
Espacial, Naturaleza Plus y Da las diversas opciones de configu- 
Vinci Plus. A destacar el óptimo ración, al igual que ocurría con 

Microsoft Plus! para 
anteriores versiones de 
Windows, se puedan 
seleccionar do forma 
independiente la ima¬ 
gen del escritorio o los 
diferentes punteros 
para el ratón. 

Cada tema, aparte de 
los elementos habitúa¬ 
las -fondo escritorio, 
punteros, iconos,...- 
incorpora una máscara 
acabado de cualquiera de los cua- para el Reproductor de Windows 
tro temas. Aprovechan de forma Media, para que todo el entorno 
óptima las posibilidades da ima- quede perfectamente- homogéneo. 
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AND Route 2002 
España y Portugal 


Planificador de rutas 




Ficha técnica 


Precio: 23,95 € 

AND Publishers 
España 

Contacto: 902 119 580 

www.wings.es 


Requisitos muimos 


CPU: Pentium, AMD 

Memoria RAM: 16 Megas 

Disco duro: 32 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/Me/2000/NT/xp 
Conexión Internet 
(para noticias de trafico) 


A unque la compañía desarro¬ 
lladora tenga por nombre 
AND la empresa Wings es la que 
lo comercializa en nuestro país. 
Recientemente (en septiembre 
del ano 2001), esta compañía 
firmó un acuerdo de partía 
pación con el grupo galo Emme 
para formar parte mediante una 
ampliación de capital. 

«AND Route» tiene fama de ser 
uno de los planificadores de 
rutas más competentes (o por 
lo menos eso es lo que comen¬ 
tan en su publicidad). El aspee 
to de la pantalla se aleja de 
otros programas de corte pareci ¬ 
do. Esta interfaz distinta y los 
detallados itinerarios que gene¬ 
ra son sus cartas de presenta 
cion A primera vista no difiere 
mucho de la anterior versión 
comentada en la revista («AND 
Route 2000»). A medida que 
avance el articulo notaras algu 
ñas de las diferencias que exis¬ 
ten en la nueva versión: redis¬ 


tribución de la interfaz algún 
boton adicional, ampliación del 
menú de configuración, etc. 
«AND Route 2000» puede consi¬ 
derarse un modelo dentro del 
grupo de planificadores. Unas 
cuantas funciones, opciones 
orientadas a la búsqueda de la 
mejor ruta y ante todo un senci¬ 
llo manejo. Estos elementos 
influyen en el aspecto de su 
interfaz. Dentro del programa no 
se incluye ninguna barra de 
herramientas y las únicas accio- 



La leyenda indica los nombres 
de los distintos eventos e infor¬ 
maciones relativas a cada ruta. 


PC Manía 



Se pueden incluir puntos 
intermedios en la creación 
de un itinerario. 

nes existentes se agrupan dentro 
de un menú con cinco opciones 
("archivo", "edición", "ruta", 
"mapa", "ventana" y "ayuda' ). 
Una serie de botones repartidos 
a lo largo y ancho de la pantalla 
agrupan las principales funcio 
nes del programa. El resto de la 
interfaz está ocupada por un 
mapa en la parte izquierda y 
una descripción de la ruta en la 
zona derecha (aunque se puede 
elegir cualquiera de estos dos 
elementos a pantalla completa). 

Una ruta 
con todo detalle 

El programa incorpora abundante 
información interna es decir, 
puede acceder a una vasta base 
de datos con información de toda 
España y Portugal. Esto le permi 
te obtener unas rutas muy con 
cretas y una amplia descripción 
de cada sitio. El nivel de detalle 
de las rutas proporcionadas viene 
descrito metro a metro e, incluso 
segundo a segundo. 

La base para crear el itinerario 
pasa por elegir los puntos ori¬ 
gen y destino. Pulsado en uno 
de los botones proporcionados 
por la interfaz el programa cal¬ 
cula y muestra todos los lugares 
que reconoce. Desgraciadamente 
ha desaparecido una opcion que 
había en la anterior versión 
comentada para especificar una 
calle dentro de una población. 
De esta forma las rutas eran 
mucho más exactas. 

El programa puede especificar 
ademas, rutas adicionales 
mediante los botones que figuran 
por encima del itinerario Sin 
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r Alternativas en el itinerario 



1 Resumen de Rufo 

■ Resumen de Ruto 1 

Rula óptima 

Punen alternativa 

Salida: Bcadífla del Monte (E), 

Salida: Boadifla del Monte (E); 

Petar por. 

Pasar por: - 

Llegada: SanJavie«(E); 

Llegada: San Javier (E); 

Tiempo total: 629 

Tiempo total 6:30 

Distancia total: 458,5 Km 

Distancia total. 460,7 km 

Coste* totales: 456,50 

Costes 1 otates: 460,70 


Las rutas calculadas no tiene por 
qué ser las óptimas. Un recorrido 
puede ser más corto pero la 
existencia de curvas, puertos, 
etc., puede hacer que un viaje 
dure mucho mas a pesar de reco¬ 
rrer menos kilómetros. 

«AND Route 2002» propone una 


ruta alternativa a la que él con¬ 
sidera la más eorrect». Básica¬ 
mente se trata de pequeñas mo¬ 
dificaciones, Hubiera sido inte¬ 
resante si el programa propusie¬ 
ra más opciones: rutas turísticas, 
rutas para evitar puertos, atrave¬ 
sar lugares de interés, etc. 



La información de la ruta es muy detallada. 



En el mapa, y gracias al botón 
"Lugares intermedios", puedes 
conocer otros puntos de la ruta, 


embargo algunas de las planifi 
cánones secundarias obtenidas 
dejan mucho que desear porque 
desvirtúan el resultado final (en 
algunas de las pruebas realizadas 
la ruta alternativa superaba en 
un porcentaje superior al 20%). 

El programa incorpora varios 
niveles de detalle Por defecto los 
datos proporcionados por el soft 
ware son escasos y hay que acti 
var una opcion para obtener una 
información mas detallada El iti¬ 
nerario resultante se puede enviar 
por correo electrónico o copiar al 
portapapeles. Sin embargo, han 
descuidado la opcion de guardar 
los datos de la sesión para recu¬ 
perarlos de forma posterior. 

Los itinerarios se pueden crear 
seleccionando poblaciones ínter- 
med as por las que tiene que 
pasar la ruta. Se puede escoger 
el orden de estas localidades y 
crear un itinerario adecuado 
Para descubrir las distintas 
poblaciones por las que pasa el 
programa únicamente deja la 
opcion de visualizar los nombres 
a través del boton "Lugares 
intermedios". Sin embargo se 
antoja una opcion pobre para 
las posibilidades de otros pro 
gramas de corte parecido. 


Escaso a la primera 
de cambio 

Básicamente esos son los ele 
mentos principales del progra¬ 
ma Incluye otras opciones para 
cambiar la velocidad del coche, 
el nivel de detalle (escala 
1.250.000), cálculo del coste 
por kilómetro, inserción de los 
lugares de interés o las notas de 
los sitios por los que se haya 
pasado envío por fax, etc. 
Además, se pueden consultar las 
noticias de trafico 
Estas son las mejores cualidades 
del programa, A la vista de lo que 
pueden proporcionar otros pro 
gramas del sector, debería apun 
tar mas ideas y reforzar algunos 
aspectos concretos para competir 


con ellos. Puntos concretos y 
patentes como la lentitud del 
programa al redibujar cualquier 
ruta (y en general cualquier zona 
del mapa) sea cual sea la maqui 
na y su configuración la imposi 
bilidad de guardar los datos de la 
ruta planificada, la ausencia de 
información sobre zonas (muchas 
de las guias son verdaderos dic¬ 
cionarios con abundante informa¬ 
ción sobre cada una de las locali¬ 
dades) etc , le hacen perder pun 
tos con respecto al resto de pla¬ 
nificadores del mercado. 

Ademas, «AND Route 2002» no 
incluye funciones para añadir 
puntos de bloqueo o remarcar 
cualquier tipo de incidente que 
haya ocurrido en la vía publica 


;Cuakjüier tíempo pasado fue mejor? ^ 


La última versión analizada en 
PC Manía fue «AND Route 2000) , 
un software que competía junto 
con otros tres on una comparativa 
de planificadores de ruta. En 
aquella ocasión, obtuvo la última 
posición merced a algunos de los 
fallos que aún se siguen detectan¬ 
do en esta versión. 

Aparte de los clásicos cambios de 
interfaz, funcionalidad, etc, 
ambas versiones (la del 2000 y la 
actual) -como se puede apreciar 
en las imágenes anexas- se dife¬ 
rencian en la elección detallada 
del origen y destino. 

En la versión del 2000 se podía 
elegir la calle desde la cual se 
quería realizar la ruta. Asi, de 
esta forma el usuario podra obte¬ 
ner un detallado itinerario con 
todos los pasos necesarios para 
salir, por ejemplo, desde su casa 
o lugar do trabajo. 

En la última versión analizada on 
este artículo, esos campos ya no 
están y el punto de inido para 



:==~. 


dis'íñar la ruta se vuelve entonces 
absurdo, ¿Por qué describe una 
serie de pasos para salir de la du¬ 
dad si no so Ha fijado un punto 
concreto? Utiliza los nombres de 
Las c,anotaras como comienzo de 
la ruta pero ninguna opción es 
tan interesante como seleccionar 
La propia calle. Un punto en con¬ 
tra de la nueva versión. 


De este modo las rutas no se 
pueden recalcular en base al 
estado actual y los resultados 
obtenidos se desvirtúan. Se podía 
incluir una opcion para actualizar 
los datos de forma automática 
-en tiempo real- a través de la 
Red (lo único que incorpora es 
una opcion para abrir paginas 
Web con información genérica de 
tráfico). La ausencia del GPS es 
también un punto negativo 


Nuestra opinión 


Esperábamos más de lo que la 
aplicación ha aportado. Es posi¬ 
ble que nos haya influido ver, de 
forma previa, la nueva versión de 
«AutoRoute 2002», el software 
de Microsoft para planificación 
de rutas. No hay color entre 
ambas versiones. La aplicación 
de Microsoft está repleta de fun¬ 
ciones, información útil, datos 
adicionales, etc. Bien es cierto 
que «AND Route 2002» consti¬ 
tuye una aplicación sencilla que 
puede guiar al usuario y ayudar¬ 
le a encontrar una ruta y una 
descripción detallada en muy 
poco tiempo. Sin embargo, fac¬ 
tores como el "repintado" de 
pantalla cada vez que te despla¬ 
zas, la ausencia de GPS, las 
pocas opciones de configuración, 
la escasa información adicional, 
etc., merman los valores de este 
software. Es un buen planificador 
y las rutas están muy detalladas. 
Sin embargo, tiene que mejorar 
algunos aspectos para estar a la 
altura de los más grandes. 

Q Cálculo rápido de itinerarios 
Q Rutas detalladas 

© No incorpora GPS 
© Tarda en dibu|ar el mapa 


Valoración 
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Análisis | Mu L t i medí a 

Civilizaciones 
del Mediterráneo 

Guía Multimedia 



P UO ROMANO 


LA ARQiIÍTr< TUR 


LA ECONOMÍA 


LA SOCfEPAD 


LA, VIDA. MILITAR 


LA VIDA RELIGIOSA 



Ficha técnica 


Precio: 

9 95 € 

Compañía: 

E.M.M.E. 

Contacto: 

902 119 580 

Web: 

www.wings.es 

í‘ Requisitos mínimos I 

Pentium, AMD K6-II 

Memoria RAM: 

32 Megas 

Disco duro: 

3 Megas 

Sist. Operativo: 

Windows 

95/98/Me/2000 


E l origen de Occidente viene 
ligado a las distintas civiliza 
ciones que se dieron cita en tor¬ 
no al mar Mediterráneo Este CD 
de EMME, distribuido por Wings 
Electronic Publishing, sello que 
en recientes fechas se ha afiliado 
con el gigante galo muestra los 
hechos mas importantes acaecí 
dos durantes estas civilizaciones. 
Este software recopila informa 
cion de seis civilizaciones: fem 
cios, cartagineses etruscos, 
griegos romanos y egipcios. La 
obra abarca distintos datos 
sobre cada uno y una sene de 
textos explicativos Sin embar 
go el material no esta repartido 
de forma homogénea Egipto 
por ejemplo incorpora muy 
poca información si se compara 
con los etruscos. Además, es 
difícil encontrar un dato concre 
to ya que la única manera de 
acceder a la información consis¬ 
te en rebuscar entre los menús. 
El CD incorpora cerca de 500 imá¬ 
genes, 45 minutos de audio con 



Cada civilización estructura su 
información de forma diferente. 


comentarios, 25 minutos de mú¬ 
sica y unas 300 paginas de texto. 

Arcaico 

El mayor problema de este CD 
ROM es su antigüedad. Tiene 
vanos años y no se ha adaptado 
a las nuevas tecnologías ni en 
el material incorporado ni en el 
aspecto de la interfaz Es muy 
probable que lo abandones a la 
primera de cambio. 

Cuesta avanzar a lo largo de su 
contenido porque las opciones 
para cada civilización cambian y 
son demasiado heterogéneas. En 


PC Manía 



Hechos y ciudades aparecen 
reflejados en la aplicación. 


general se recoge siempre infor 
macion sobre la sociedad la 
religión y la economía aunque 
otros datos como el arte, la vida 
militar o las principales ciuda 
des también están presentes 
dentro de la aplicación. Este 
ultimo punto es quizás uno de 
los mas interesantes. 

Se recopilan ciudades y lugares 
que tuvieron una importancia 
clave dentro de cada civili 
zacion ampliados con un texto 
fotos, videos, etc 


Nuestra opinión 


El CD-ROM no tiene mucho mas. 
Quizá habría que destacar la cro¬ 
nología de cada civilización o el 
glosario de términos y persona¬ 
jes relacionados, pero poco mas. 
La información es abundante 
pero mal repartida (y escasa en 
algunas civilizaciones). Las 
fotografías no están a la altura. 
Aunque existen muchas imáge¬ 
nes que se pueden ampliar, la 
calidad de las mismas no es ele¬ 
vada. Ademas, el aspecto anti¬ 
cuado del CD queda patente en 
ñocos minutos de rodaje. Su 
resolución, 640x4B0, e interfaz 
no mejora el "look" general de 
la aplicación. 
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Cómpralo en: 


www.pandasoftware.es/titanium 


Actualizaciones completamente automáticas Máxima velocidad y mínimo consumo 
Avanzada tecnología antivirus para Internet y correo Lo instalas y te olvidas 








T E R N E T _ 

Icomparativa 



Proveedores de dominios 


Persona 


Cada vez es mayor el número de 
personas y empresas que desean dejar 
su "impronta" personal en Internet. 
Contratar una dirección URL con el 
nombre de tu empresa o relativa al 
tema de tu página Web personal es una 
operación sencilla y relativamente 
barata. Las opciones añadidas 
son también importantes para obtener 
un servicio completo. 


Texto: luán Antonio Pascual 


I nternet es una jungla me¬ 
diática donde miles de 
personas compiten para 
atraer la atención de 
millones de visitantes. En 
un medio en donde una cara bo¬ 
nita o una persona amable dota¬ 
da del don de gentes no puede 
atender personalmente al cliente, 
la imagen que proyecta la Web es 
vital para atraer a los visitantes 
Y este efecto se extiende tanto a 
la presentación en sí, como a la 
dirección URL. Una Web dedicada 
a las críticas cinematográficas o- 
frece una primera impresión mu¬ 
cho mas profesional si se accede 
a ella a través de: www.criticas- 
decine.com en lugar de: www.pro- 
veedor.com/pagi nasgratuitas/usu 
ariol222.html. Este efecto es aun 
más importante si se trata de la 
dirección URL de una empresa. 
Desde hace unos anos, todo el 


mundo puede registrar cualquier 
nombre de dominio para usar en 
su Web. Para realizar este compa¬ 
rativa se han elegido ocho regis¬ 
tradores de dominios que operan 
en nuestro país. Aunque casi 
todos los proveedores de Internet 
ya ofrecen este servicio, se ha 
optado por analizar empresas 
especializadas pues disponen de 
más opciones y precios mas com¬ 
petitivos. Los ocho candidatos 
seleccionados no son los únicos 
ni los mejores, pero cada uno de 
ellos destaca en un campo en 
particular lo que anade un im 
portante valor didáctico. Obvia 
mente hemos valorado los servi¬ 
cios y opciones de contratación 
de dominios, aunque también 
hemos analizado otros comple¬ 
mentos, como el alojamiento de 
Webs, compra-venta de dominios, 
etc. Si aun no dominas el tema, 
es recomendable leer el apartado 
“Las Pruebas ' en primer lugar 
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e intransferible 


Arsys 


www.arsys.es 

© Demos de servicios 

© Seguridad 
© Versatilidad 

Precios confusos en dólares 


arsys.es 

* fti m Int 


tu a&*do «n Internet 


Ficha técnica 


Dominios genéric os Sí 


Plazo de alta genérico No facilitado 


Dominios locales Sí 


Plazo de alta local No facilitado 


Keywords No 
Alfabetos locales (Ñ) Sí 


Alojamiento Web Sí. 100-400 Megas 
Correo Sí. 10 buzones 


Interdomam 

Interdomain 

www.interdomain.es 

■'iTipaiHi tVllfi~ii.ivk-.rul ile Kr^KIr d* i»-niiifrv- 

© Servid s emprv aria 
© DNS gratuitas 
© Ayuda 

© No dispone de alojamiento 


Ficha técnica 

Dominios genéricos Sí 

Plazo de alta genérico 1-2 días 

Dominios locales Sí 

Plazo de alta local 1-2 semanas 

Keywords No 

Alojamiento Web No 

Alfabetos Locales (Ñ) bí 

Correo No 

Profesional 

_ 


Ran 


http://ran.es 


© Alojamiento gratuito 
O Herramientas Web 

’ © Sólo COM, NET, ORG y ES 
© Ayuda escasa 


1 Nominaba 

nomina 1 i a 

www.nominalia.com 


© Experiencia 


© Amplios servidos 


© Servicio técnico 


© Precios elevados 


Ficha técnica 

Dominios genéricos Sí 

Plazo de alta genérico 1-2 días 

Dominios locales Sí 

Plazo de alta local 1 semana 

Keywords Sí 

Alojamiento Web Si 75 Megas 

Alfabetos locales (N) Si 

Correo Sí. 10 buzones 

| Pioneros 


INWW España Internet Ñames WoridWnfe 

ESIWIA 


www.inww.es 

i-— 

© Protección de dominios 

© FAQ de ayuda 
© Registro sene lio 

© No ofrece alojamiento 


Ficha técnica 

Dominios genéricos Sí 

Plazo de alta genérico 2-3 días 

Dominios locales Sí 

Plazo de alta local Indeterminado 

Keywords No 

Alojamiento Web No 

Alfabetos Locales (N) Sí 

Correo No 

Cómodo y rápido 



www.register-es.com 

© Registro desde el móvil 

© Publicidad molesta 
© Precio en dólares 
© Precios elevados 


egister 

a+Mvartj «r español 




Ficha técnica H 

Ficha técnica 

Dominios genéricos Algunos 

Plazo de alta genérico 2 días 

Dominios genéricos Sí 

Plazo de alta genérico 1 3 días 

Dominios locales Sólo ES 

Plazo de alta Local No 

Dominios Locales Sí 

Plazo de alta local 1 semana 

Keywords No 

Alojamiento Web Sí. 100 Megas 

Keywords No 

Alojamiento Web Sí. 10 Megas 

Alfabetos Locales (Ñ) No 

Correo Sí. 1 buzón 

Alfabetos Locales (Ñ) No 

Correo Sí. 5 buzones 

Peculiar 

Mejorable 


Serví Network 


www.semnetwork.com 



© Panel de control detallado 
O Multidominio 

© Información escasa 
© Sin dominios .es 


Dominios genéricos Sí 


Dominios locales No 


Keywords No __ 

Alfabetos locales (N) No 


Práctico 


Ficha técnica 


Plazo de alta genérico 1 día 
Plazo de alta local No_ 

Alojamiento Web Sí. 5 Megas 
Correo Sí. 10 buzones 


eSedo 

esedo.com 

www.esedo.com 

■ ■ 

© Compra-venta de dominios 


© Si .tema de avisos 


© 1.6 millones entradas 


© Registro externo 


Ficha técnica 


Dominios genéricos Sí^ 
Dominios lo cales No 
Keywords No 


Plazo de alta genérico 1-2 días 
Plazo de alta local No 


Alojamiento Web No 


Alfabetos locales (N) No 

EE 2 EH 


Correo No 


de dominios 
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N T E R N E T _ 

I Compa rativa 


¿Quién controla 
los dominios? 



Cuando alguien contrata un nom¬ 
bre de dominio, no puede sei 
usado por ninguna otra Web del 
mundo. Para que esto sea posible, 
es necesario que un único organis¬ 
mo controle todos los dominios 
del planeta, almacenados en una 
única base de datos. Hasta hace 
unos años, esta actividad estaba 
realizada por el Gobierno de los 
Estados Unidos. Ahora la realiza 
una empresa de carácter privado, 
la ICANN (Corporación de Internet 
para la Asignación de Nombres y 
Números). La ICANN delega en el 
servido espedalizado IANA 
(Autoridad para la Asignación de 
Números en Internet), que a su 
vez ha autorizado casi 250 delega- 
dones nacionales de registro con¬ 
troladas, en su mayoría, por los 
gobiernos. Éstos, a su vez, pueden 
dar permiso a los proveedores de 
Internet tradicionales para que 
actúen de intermediarios entre los 
usuarios y la ICANN. El proceso 
sigue una cadena: el usuario con¬ 
trata el dominio con un proveedor, 
éste lo da de alta en la delegación 
nacional de la ICANN, y así se 
añade a la base de datos mundial 
de dominios, para que nadie más 
en el mundo pueda usarlo. 

Los organismos ofidales son: 

www.icann.org 

www.iana.org 

www.internic.net 

http://nic.es 
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La versatilidad como emblema 


Arsys 

La compra de un dominio exige una 
serie de modificaciones en las pági¬ 
nas Web, que a veces implica el cam¬ 
bio de proveedor o el redirecciona- 
miento de los datos. Arsys facilita 
esta tarea con sus variados servicios. 



E l registro de un 
nombre conlleva 
decisiones que 
muchas empresas regis¬ 
tradoras no tienen en 
cuenta. En algunos 
casos, es posible que el 
usuario no desee utilizar 
dicho dominio- en otros 
sólo interesa asociarlo al 
correo o sólo a una 
Web o ambas cosas. 
Arsys pone a disposición 
de sus clientes numero¬ 
sos servicios personali¬ 
zabas. El mas practico 
y, a la vez, mas econó¬ 


mico es el dominio 
redingido: extensión 
com o .net y diez buzo¬ 
nes de correo. Esto sig¬ 
nifica que cualquier per 
sona puede dirigir su 
Web gratuita al nombre 
de dominio, sin gastos y 
sin cambiar de provee¬ 
dor. Ademas, un sistema 
de "trame activa" oculta 
el nombre de la Web 
vieja, para que el redi 
reccionamiento no sea 
visible al visitante. 
También es muy útil el 
servicio de dominio 


correo que ofrece cone 
xión gratuita y correo 
con el dominio registra¬ 
do sin necesidad de 
tener una pagina Web 
Para complementar 
estas opciones vanos 
servicios de alojamiento 
permiten gestionar 
dominio y pagina desde 
un mismo lugar. 

Pruebas y 
conclusiones 

Arsys también destaca 
por la trasparencia de 
sus productos; ofrece 


demos de todos ellos 
para simular la gestión 
de dominios, devolu 
ción del dinero durante 
el pnmer mes de uso y 
una visita guiada a sus 
instalaciones de maxi 
ma segundad. 

La gran cantidad de 
manuales y guias de uso 
acaban por poner la 
guinda a un servicio 
impecable ensombrecido 
ligeramente por la expli 
cación confusa del coste 
del dominio ,es y algu¬ 
nas tantas en dolares. 


Servicio integral 



Nominada 

Nominalia pone a disposición 
de sus clientes sus cinco años de 
experiencia en el registro de domi¬ 
nios y una amplia colección de 
servicios con soluciones para todo 
tipo de usuarios. 


E sta empresa multi 
nacional lleva mu¬ 
cho tiempo traba 
jando en el sector y es¬ 
to se nota en una pagi¬ 
na Web sobna pero muy 
bien estructurada con 
una profusa sección de 
ayuda y una acceso me¬ 
diante menus claros y 
concisos, que facilitan la 
contratación de un do¬ 
minio. Dispone de nu¬ 
merosos FAQs agrupados 
según la sección visita 
da, y acceso al Servicio 
técnico mediante fax y 


e-mails especializados 
aunque no incluye el 
contacto telefónico. 

La mayor virtud de No 
minaba es que satisface 
a los más vanados clien 
tes, ya sean particulares 
o empresas Los prime 
ros podrán acceder al 
registro básico asi como 
a vanas ofertas de aloja 
miento Web y correo sin 
más complicaciones 
Nominaba registra cual¬ 
quier dominio genérico o 
territorial, incluyendo 
los caracteres nacionales 


y el nuevo sistema de 
"keywords , que permite 
acceder a una Web te¬ 
cleando una única pala 
bra en el navegador (ver 
recuadro adjunto). 

Para los más exigentes, 
dispone de innumerables 
servicios como la identi 
dad universal asociada a 
un correo único durante 
toda la vida certificados 
digitales- seguimientos 
de marcas para compro¬ 
bar si son populares en 
Internet o si alguien se 
ha apropiado indebida 


mente de ellas- asesora- 
miento legal a través de 
la OMPI- compra venta 
de dominios etc. 

Pruebas y 
conclusiones 

La oferta de Nominalia 
es una de las más con 
sistentes pues cubre 
todos los problemas 
relacionados con la ges 
tión de dominios. No 
obstante, estos servicios 
tienen un precio y las 
tarifas son más altas que 
en otros registradores. 
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Vocación empresarial 


Interdomain 

Interdomain es otra de las empresas 
pioneras en el registro de dominios 
en nuestro país. Su condición 
de registrador oficial de la ICANN 
acelera los trámites de adopción de 
marcas, entre otras ventajas. 



A unque incluye un 
soporte completo 
para los usuarios 
particulares mediante el 
registro básico, Interdo- 
main esta especializada 
en empresas en especial 
aquellas que trabajan a 
nivel internacional. Ade 
más de disponer de una 
asesoría que ayuda a e- 
legir el nombre correcto, 
pone a disposición del 
cliente una experta con¬ 
sultora legal para resol 
ver conflictos en el caso 
de una apropiación 


indebida de un dominio, 
e incluso recuperar mar 
cas ya registradas; pro¬ 
tección de nombres en la 
Unión Europea y Latino¬ 
américa, para registrar 
todas las posibles marcas 
en los países aludidos y 
bloquear asi cualquier 
dominio; seguimiento y 
vigilancia de marcas; y 
cifrado de Webs. También 
puedes contratar la reno¬ 
vación y modificación de 
dominios registrados en 
otras empresas. Asi, ges¬ 
tionas tus dominios 


desde un único lugar 
incluso si han sido dados 
de alta por distintos 
registradores. 

Pruebas y 
conclusiones 

La compra de una exten¬ 
sión .com .net o .es es 
una operación sencilla, 
aunque exige entrar en 
la Web asociada Interdo- 
mimos. Mediante un 
panel de control es posi 
ble modificar y archivar 
todos los datos relacio¬ 
nados con el dominio, 


para enlazarlos con una 
pagina Web. Entre las 
virtudes más útiles de 
Interdomain destaca la 
reserva de DNS gratuitas, 
por lo que es posible 
comprar un dominio que 
no se va a usar sin 
coste adicional. Por des¬ 
gracia no hay paquetes 
de alojamiento así que 
el cliente tiene que bus¬ 
carlo por su cuenta Un 
pequeño handicap si 
deseas regular el domi 
nio y la Web desde un 
único punto 


La tranquilidad es un grado 



INWW España 

Para una empresa, tan importante 
como registrar una marca, es asegu¬ 
rarse de que no va a ser usurpada en 
otros países. INWW España dispone 
de numerosos mecanismos de control 
que resuelve este problema. 


I INWW España es la 
filial española de 
la compania aus¬ 
traliana Internet Ñames 
WorldWide, líder en el 
mercado de dominios 
en Asia y Oceania, y 
administradora del 
dominio local .com au. 
Su larga experiencia en 
el sector está bien 
refrendada en una pagi 
na Web en castellano 
sobria y atractiva, 

INWW se ha especializa 
do en la venta de domi 
nios por lo que no dis¬ 


pone de alojamiento de 
Webs. Esto se compensa 
con el parking de DNS 
gratuito -es decir, las 
direcciones IP a las que 
obligatoriamente hay 
que asociar cada domi¬ 
nio adquirido-. En otras 
palabras es posible 
comprar un dominio y 
no usarlo durante tiem 
po indefinido, sin coste 
adicional Otras empre¬ 
sas cobran por mantener 
un dominio inactivo. 
Aunque INWW dispone 
de diversas ofertas para 


usuarios particulares su 
actividad se enfoca 
hacia el sector empre¬ 
sarial. Ha preparado 
estrategias de búsqueda 
de dominios, auditoria 
de conflictos, vigilancia 
y protección de marcas, 
para que las empresas 
no tengan que preocu 
parse de proteger sus 
dominios cada vez que 
sale una extensión 
nueva o alguien inten 
tan registrar alguna 
variante en cualquier 
país del mundo. 


Pruebas y 
conclusiones 

El servicio de INWW es 
muy serio y profesio¬ 
nal. El sistema de 
registro resulta sencillo 
y rápido de completar, 
apoyado por FAQs de 
ayuda que resuelven 
cualquier duda. Sin 
embargo, la ausencia 
de alojamiento y un 
precio elevado en la 
contratación de domi¬ 
nios locales, le ha res 
tado algunos puntos 
en la comparativa 
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"Keywords”: 
la próxima 
generación 

¿Por qué es obligatorio usar 
http://www.miwebdedne.co.uk 
cuando lo único que identifica a la 
Web es "miwebderine"? La res¬ 
puesta es clara: el resto de voca¬ 
blos no tienen valor para el usua¬ 
rio, pero son impresrindibles para 
gestionar Internet. La primera so¬ 
lución a este problema recibe el 
nombre de "Keywords". Básica¬ 
mente, consiste en asociar una 
direcrión URL a una palabra clave. 
Por ejemplo, la Web www.cocaco- 
la.com se asigna a la palabra clave 
"cocacola". Algunos proveedores 
de dominio, como Nominaba, ya 
ofrecen este servido de "key¬ 
words". En primer lugar, hay que 
comprar un dominio, y luego aso¬ 
narlo a una palabra clave. El servi¬ 
do de registro comprueba que no 
existe, y le otorga la categoría 
"basic" o "plus", según el trafico 
que genere la página Web. El modo 
"basic" es mas barato, pero añade 
un molesto recuadro que informa 
sobre el uso de "keywords". Una 
vez contratado el servicio, basta 
con teclear la palabra clave en el 
navegador -por ejemplo, "cocaco¬ 
la"- para acceder a su Web, sin 
conocer la dirección URL concreta. 
De momento solo funciona con 
Explorer, y exige configurar el 
navegador en el idioma en el que 
se ha registrado la palabra clave. 
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N T E R N E T 


Comparativa 


Marcas 
registradas: la 
polémica 



Durante los últimos cincuenta 
años, la tecnología siempre ha ido 
un paso por delante de las leyes. 
Muchos aprovechados han explota¬ 
do tos vacíos legales para hacerse 
ricos. Cuando la compra de direc¬ 
ciones URL se convirtió en una 
actividad comercial, en el año 
1995, no existían leyes que regu¬ 
laran esta práctica. Centenares de 
personas compraron nombres 
famosos de marca comerciales por 
100 dolares, para después vender¬ 
los a sus legítimos dueños por 
varios millones. En algunos casos, 
esta compra era legitima, pues 
debido al desajuste en el registro 
de marcas entre países, una tienda 
de pescado japonesa podía llamar¬ 
se igual que un banco americano, 
y si la primera demostraba que era 
su nombre legal, el segundo soto 
podía recuperarlo comprándolo por 
cantidades millonarias. El servicio 
de arbitraje WIPO (www.arbiter.wi- 
po.int/domains) es el encargado 
de resolver las disputas. Pese a 
ello, pronto comenzaron a surgir 
aprovechados que compraban cien¬ 
tos de nombres famosos, sin rela¬ 
ción con ellos, para después ven¬ 
derlos al mejor postor. 
Precisamente, la nueva ley de 
Internet tramitada por el gobierno, 
la LSSI, incluye fuertes restriccio¬ 
nes a este tipo de prácticas. 


Todo en uno 


Ran 

La empresa española Ran, presente 
en Internet desde 1994, oferta el 
registro de dominios asociado con 
el alojamiento del mismo. 
Y si no quieres pagar por el 
espacio, te lo regala... 



L a filosofía de Ran 
relaciona la compra 
de un dominio con 
el alojamiento, tanto de 
una Web como del co¬ 
rreo. Este sistema pre¬ 
senta ventaja e inconve¬ 
nientes Para empezar 
dispone de una oferta de 
registro de dominio por 
sólo 27 euros al ano 
que incluye conexión 
gratuita alojamiento 
Web gratuito con 100 
Megas de espacio y una 
cuenta FTP para actuali¬ 
zar la página. Sin em 


bargo no anade servicio 
de correo La alternativa 
son las opciones Domi 
mo Básico Extendido y 
Corporativo: junto al 
propio registro del nom 
bre suma espacio Web 
desde 35 Megas hasta 
ilimitado, y entre 1 y 45 
buzones Estos paquetes 
integrales son muy com¬ 
pletos, pero algo caros 
si lo único que se desea 
es contratar el dominio, 
y después redingir la 
Web a otro proveedor. 
Ademas, Ran sólo permi 


te registrar extensiones 
.com, .net, .org y .es 

Pruebas y 
conclusiones 

Si tu idea es comprar un 
nombre con las exten 
siones mencionadas y 
almacenar la Web en el 
mismo lugar evitando 
asi el uso de varias 
empresas, los servicios 
de domimo+alojamiento 
de Ran son inmejora¬ 
bles. No obstante, se 
echa de menos una 
mayor flexibilidad a la 


hora de decidir si deseas 
o no alojamiento y el 
tipo del mismo asi 
como una ayuda on-line 
más completa pues este 
apartado directamente, 
no existe, ante cualquier 
duda hay que llamar por 
telefono o enviar un e- 
mail. Otras prestaciones 
adicionales son los ser 
vidores dedicados y el 
gestor de portales que 
permite convertir una 
Web en un punto de en¬ 
trada a la Red con noti¬ 
cias foros chats etc. 


Correcto 



Regíster-es 

Register.com es una famosa 
empresa registradora americana 
que dispone de numerosas sucursa¬ 
les, incluyendo, como es lógico, 
una delegación española instalada 
en varias ciudades. 


D icen que la pn 
mera impresión 
es la que cuenta, 
y en el caso de 
Register-es no ha sido 
todo lo favorable que 
esperábamos. El diseño 
de la Web es claro y 
relajante pero la 
publicidad "pop-up" es 
muy molesta muchos 
servicios abren nuevas 
Webs, y algunos apar¬ 
tados -la sección 
Noticias- llevan a enla 
ces obsoletos. 

Register es oferta todo 


aquello que puede con¬ 
siderarse clásico dentro 
del sector- dominios 
genéricos y terntoria 
les, y alojamiento, 
aunque este se realiza 
a través de una compa 
nía externa asociada 
Softec Internet. 
Destaca, por encima de 
todo el redirecciona- 
miento de Webs gratui¬ 
to y la posibilidad de 
contratar dominios a 
través del móvil, 
mediante un simple 
mensaje SMS. Ademas 


dispone de numerosos 
telefonos y e mails de 
ayuda correspondien 
tes a las sucursales de 
Santander Madrid 
Barcelona Bilbao y 
San Sebastián, y un 
servicio técnico de 
emergencia a través de 
e-mail, 24 horas al día 
siete días a la semana. 

Pruebas y 
conclusiones 

Regíster-es tiene el 
respaldo de una impor 
tante empresa de 


dominios americana 
como es Register.com 
pero la sucursal espa 
ñola aún debe mejorar 
algunos aspectos- el 
precio en dolares es 
molesto de convertir a 
euros, y las tarifas sue¬ 
len ser mas elevadas 
que las del resto de sus 
competidores. En cual 
quier caso se trata de 
una opcion con garan 
tías apoyada por 
empresas como Ibérica 
Holding y los bancos 
SCHy BBVA 





















































Limitado 



En un futuro cercano, el nombre 
de dominio estará asociado, de 
forma indisoluble, con la compra 
del alojamiento de una página 
Web. ServiNetwork ya lo incluye 
en su oferta. 



Venta y 
transferencia 
de dominios 



C ada vez son más 
las empresas que 
añaden el registro 
de dominio en todas sus 
ofertas de alojamiento 
Web. De hecho Serví 
Network se encarga de 
todos los tramites y no 
cobra nada por ello 
salvo los costes que 
establecen los organis¬ 
mos oficiales de registro, 
por lo que dispone de 
las ofertas mas baratas 
de la comparativa. El 
registro básico solo 
incluye el contrato del 


nombre, y apenas llega a 
los 24 euros al año. 
Después aparecen varios 
paquetes domimo+aloja 
miento llamados Básico, 
Profesional, Comercial, 
Ejecutivo y Master, con 
espacio de almacena 
miento de 5 a 100 Mb y 
entre 10 y 100 buzones 
de correo. Además, es 
posible personalizar 
dichos paquetes aña¬ 
diendo espacio, cuentas 
y subdominios adiciona¬ 
les, por unos pocos 
euros más al mes. 


Pruebas y 
conclusiones 

Las dos ventajas más im 
portantes son el Panel 
de Control personalizado 
y el sistema multidomi 
nio. Con el primero es 
posible gestionar el do 
mimo y la Web asociada, 
de forma sencilla. Este 
Panel añade numerosos 
servicios a tu Web como 
el acceso FTP por parte 
de los visitantes, formu¬ 
larios listas de correo, 
base de datos M.ySQL, 
estadísticas, y herra¬ 


mientas de control. Por 
desgracia también exis¬ 
ten limitaciones, pues 
no es posible contratar 
dominios .es -al menos 
de forma directa- y tan¬ 
to la ayuda como la in¬ 
formación sobre la forma 
de pago o las restriccio¬ 
nes de contratación de 
los dominios dejan mu 
cho que desear. En cual¬ 
quier caso, ServiNetwork 
es una opción a conside 
rar, si se tienen en cuen 
ta sus bajos precios y 
opciones de hospedaje. 


Compraventas 



eSedo 

¿Has comprado un dominio, y ahora 
quieres deshacerte de él? ¿Tienes un 
nombre interesante por el que pides 
millones? ¿Tu dominio soñado ya ha 
sido registrado, y lo quieres comprar? 
eSedo tiene la solución. 


Adquirir un nombre de dominio 
funciona de manera similar a 
registrar una marca: automática¬ 
mente, pasas a ser propietario de 
ese nombre, y puedes hacer con él 
lo que quieras: llevarlo de un pro¬ 
veedor de Internet a otro, transfe¬ 
rirlo a otra persona o empresa o, 
directamente, venderlo. La mayo¬ 
ría de los proveedores de domi¬ 
nios se ocupan de los dos últimos 
casos. La transferencia de dominio 
es una operación sencilla: basta 
con una carta de conformidad del 
dueño actual del registro y de la 
persona a la que va a ser traspasa¬ 
do, la fotocopia del DNI y el pago 
de la cuota de traspaso. 
Dependiendo del proveedor, esta 
cuota puede ascender a los 150 
euros. La venta del dominio sigue 
un proceso similar. En algunos 
casos, primero hay que convertirlo 
en un traspaso: el comprador paga 
el dinero convenido al vendedor, y 
éste formaliza un simple traspaso 
de nombre. En otros, el propio 
registrador de dominios dispone 
de tablones de anuncios donde se 
venden nombres importantes o 
curiosos, previo pago de una comi¬ 
sión. ¿Deseas adquirir el dominio 
www.oncedeseptiembre.com? Pues 
"sólo" cuesta 4.000 dólares. Nada 
hay más fácil para hacer negocios, 
que aprovecharse de una tragedia. 


omo cualquier otro 
producto que se 
adquiere en propie¬ 
dad ios dominios gene¬ 
ran un negocio de com 
praventa. Muchas perso¬ 
nas y empresas encuen 
tran que el dominio que 
desean utilizar, ya ha 
sido comprado, pero 
siempre es posible que 
el comprador este dis¬ 
puesto a venderlo. De la 
misma forma quizas has 
adquirido un dominio 
por 30 euros, del tipo 
futbolmundial.com, y 


tienes la sospecha de 
que alguien podría pagar 
mucho dinero por él. 
eSedo cubre estas y 
otras necesidades al 
organizarse como un 
verdadero supermercado 
de dominios. Su base de 
datos contiene casi dos 
millones de dominios en 
venta. eSedo se encarga 
de tramitar todo el pa 
peleo, para poder utili 
zarlo en un par de dias. 
Igualmente, puedes ven 
der tu dominio. Por 19 
euros obtienes una valo¬ 


ración de su precio de 
mercado. Incluso dispo 
nes de un sistema de 
avisos que envía una 
alerta cuando un com 
prador está interesado 
en tu oferta Si alguien 
lo compra debes pagar 
entre un 3 y un 10% del 
valor de venta a eSedo 

Pruebas y 
conclusiones 

La estrategia de eSedo es 
legal, pues no trata con 
marcas registradas, y 
muy útil para muchas 


empresas o particulares 
que desean iniciar su ne¬ 
gocio y descubren que el 
nombre perfecto ya ha 
sido registrado. Pero eSe¬ 
do solo trata con domi 
nios de segunda mano, 
pues e! registro de los 
nuevos no esta dispom 
ble directamente, y hay 
que contratarlo a través 
de la empresa asociada 
Carambola En cualquier 
caso, estamos ante una 
original iniciativa que se 
hará muy popular en los 
próximos anos. 
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I Comparativa 

Mucho más que 
un simple registro 

Las pruebas 


Comprar un dominio es una tarea sencilla, pero no conviene tomárselo a la ligera: estamos 
tratando con nombres registrados que tienen validez en todo el mundo, por lo que hay que 
conocer bien las reglas del juego, para evitar desagradables sorpresas en forma de demandas 
por violación de marcas o, desde el punto de vista opuesto, impedir que otras personas se 
aprovechen de nuestros descuidos y utilicen variantes de nuestro preciado nombre. 



R egistrar una dirección URL 
que se adapte a tus gustos 
es muy sencillo. ¿Eres el 
dueño de un videoclub y deseas 
que tu Web se llame igual que di 
cha tienda? ¿Has creado una pá¬ 
gina sobre las consolas y quieres 
que su dirección sea www.losvi- 
deojuegossegunpepe.com? 

Adelante es fácil hacerlo, tal y 
como explicamos en los siguientes 
párrafos. No obstante conviene 
conocer una serie de reglas que te 
permitirán sacar el máximo prove¬ 
cho al dinero invertido, y evitar 
cualquier duda relativa a la legali 
dad del registro 

La elección 
del nombre 

A lo largo de la comparativa 
hemos utilizado numerosas veces 
la palabra ' dominio". Por la forma 
de emplearla, es fácil deducir que 
está asociada a la dirección URL 
de una página Web es decir, la 
secuencia de palabras que sirven 
para localizar cualquier pagina en 
Internet. Los nombres de dominio 
comenzaron a emplearse en los 
años ochenta, cuando el número 
de ordenadores conectados en red 
aumentaba de forma exponencial. 
Todo ordenador conectado debe 
disponer de un numero identifica- 
dor único llamado dirección IP. 
Dicho numero está compuesto por 
cuatro cifras entre O y 255 sepa¬ 
radas por un punto. Por ejemplo 
una dirección IP válida puede ser: 
172.213.1.128. Una página Web 
no es más que una colección de 
ficheros que se almacenan en un 
ordenador llamado servidor. Por 
tanto, una Web está asociada a 
una dirección IP única. 



Cada vez es mayor el número de 
Webs que disponen de dominio 
propio. Es una buena forma de 
tener un aspecto profesional. 

Puesto que para una persona es 
muy difícil recordar secuencias de 
números, a cada dirección IP se le 
asigna una secuencia de palabras, 
llamada Nombre de Dominio o 
DNS. El dominio se compone de 
una secuencia de letras única y 
una extensión que identifica el 
tipo de Web a la que se va a aso¬ 
ciar. Ejemplos de dominio pueden 
ser: miwebdecine.com o lasregio- 
nes.es. Su función principal es la 
de servir de dirección URL de una 
página Web. En ese caso, la direc 


ción sera www.miwebdecine.com. 
Pero también puede utilizarse 
para cualquier actividad relacio¬ 
nada con Internet. Si montas 
un servidor FTP podrás llamarlo 
ftp.miwebdecine.com. 

Si creas direcciones de correo 
podrán llamarse cualquierco- 
sa@miwebdecine.com 
Además, también tienes la posi¬ 
bilidad de crear subdominios a la 
izquierda del nombre registrado. 
Por ejemplo: www.terror.miweb 
decine.com 

A la hora de registrar un nombre, 
hay que elegir el dominio y la 
extensión. La única regla es que 
dicho nombre no esté registrado 
y que no pertenezca a una marca 
conocida, ni siquiera aunque no 
disponga de dominio. Por tanto 
no puedes registrar www.casa 
blanca.com, aunque dicha Web 
no exista porque existen marcas 
registradas de una película de la 
casa donde vive el presidente de 
Estados Unidos o de una ciudad 
de Marruecos, y cualquiera 
podría reclamarla. 


Existen unas normas básicas para 
regular la nomenclatura: el nom¬ 
bre debe estar formado por letras 
del alfabeto ingles (la ene no es 
valida), y puede incluir números o 
guiones. La longitud máxima es 
de 26 caracteres y la mínima de 
2, en el caso de extensiones 
genéricas (máximo de 63 caracte 
res y mínimo de 3 en las exten¬ 
siones territoriales). Están prohi¬ 
bidos los nombres propios topo 
mmos y nombres genéricos de 
productos, servicios etc, Es decir 
no sirve: lopez.es mesa.es etc. 
Algunos proveedores de registros 
permiten usar letras locales como 
la "ñ" o los acentos, pero aun no 
son aceptadas a nivel interna¬ 
cional. Una vez elegido el nom¬ 
bre por ejemplo "lacuevadejavr, 
debes elegir la extensión. Existen 
dos vanantes: genéricas y territo- 
nales (locales). Las extensiones 
genéricas sirven para cualquier 
país, y están dedicadas a diversas 
ramas de la ciencia o el comercio. 
Son las siguientes: 

.com: paginas Webs comerciales 
,net: paginas Webs relacionadas 
con Internet. 

.org: organizaciones. 

.edu: educación. 

.gov: Webs gubernamentales. 

.mil: militares. 


.tv 

. 



Antes de registrar cualquier 
dominio, hay que comprobar 
si ya está reservado. 
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Pese a los numerosos controles, todavía es posible contratar 
registros ajenos a las personas o empresas aludidas. 
www.aznar.net es un buen ejemplo... 
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Casi todos los proveedores de 
Internet disponen de un servi¬ 
cio de registro de dominios. 


■int: instituciones. 

.biz: actividades comerciales, 
.info: Webs de información, 
.ñame: nombres particulares. 

.pro: Webs profesionales. 

.coop: cooperativas. 

.aero: industria aeronáutica 
.museum: museos. 

.com y .net son las más utiliza¬ 
das: el organismo registrador 
aceptara casi cualquier pagina 
con esa extensión aunque no sea 
comercial o de temática on-line. 
Sin embargo las otras extensio¬ 
nes son más restrictivas por lo 
que sera difícil registrar un nom 
bre con la extensión .tv, por 
ejemplo si no esta relacionado 
con la televisión. 

También existen las extensiones 
territoriales, asociadas a cada 
país. Son mas caras y difíciles de 
registrar pues cada país impone 
sus normas. Por ejemplo España 
tiene asignada la extensión es. y 
sólo pueden contratarla personas 
o empresas registradas en el 
registro mercantil. 

Conviene elegir la extensión en 
función del uso que se le vaya a 
dar Si se trata de una empresa 
que solo trabaja en España, es 
razonable usar videoclubperez.es. 
No obstante, si eres un usuano 
particular o tus visitantes proce¬ 
derán de todo el mundo .com o 
net son más comunes y además 
vale más barato. Es importante 
saber que cada extensión es inde¬ 
pendiente del resto: sí registras 
cotilleos.com otra persona podra 
registrar cotilleos.es o 
cotilleos.net, a no ser que pagues 
por cada nombre por separado. 

¿Existe o no existe? 

Una vez decidido el nombre del 
dominio hay que comprobar si 
alguien lo ha registrado antes. 
Existen cientos de millones de 
registros, por lo que esto es posi 
ble Todos los proveedores de 
dominios disponen de un busca¬ 
dor donde introduces el nombre 
elegido, y te dice si esta activo. 
También puedes realizar esta ope- 


ICANN 


The Internet Corporation 
for Assigned Ñames and Numbers 


About ICANN Supporlinq OroangaBons CofnfTCtteeSj 1 iv> Corees 


ICANN Resources 
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New and Noteworthy: 

NEW: Dates of Shanghai Meetmq Chanqed to 
27-31 October 2002 a May 2002) 

NEW: Request-for-Proposal Maten als for org 
ReassKjnment Posted tn DraQ Form ¡ 1 May 2002) 

NEW: Evolution and Refofm Committee Posts 
Intenm Reoort íw ap< < 2002) 

NEW: At-Lame I ¡st Ñames Rmmht Al SC 


ICANN es el organismo oficial que regula la base de datos mundial 
donde se almacenan todos los nombres de dominio. 


ración en los buscadores de las 
empresas registradoras oficiales: 
www. nic.es/ whois/ 
www.i nternic. net/whois. html 
www.uwhois.com/domains. html 

La contratación 

Si tienes la suerte de que no ha 
sido elegido por nadie, llega el 
momento de registrarlo. Es posi 
ble negociarlo directamente con 
las empresas oficiales -es decir, 
las que registran físicamente el 
dominio en la base de datos 
mundial- pero es un proceso 
lento, complicado y suele exigir 
el pago en dólares mediante 
transferencia internacional Por 
eso es una buena idea elegir un 
intermediario, llamado registra 
dor o proveedor de dominios. 
Estas son las empresas comenta¬ 
das en la comparativa y en la 
practica, cualquier p oveedor de 
Internet, como Terra o eresMas. 
Tu pagas el precio convenido al 
registrador y él se encarga de 
registrar el dominio en tu nom 
bre, en el organismo oficial. 

El coste está compuesto por una 
cuota inicial y un pago anual, ya 
que el contrato sólo dura uno o 
dos anos según la extensión. Si 
transcurrido dicho ano no pagas 
la siguiente cuota, pierdes el 
dominio que podrá ser adquirido 
por cualquier persona Desde que 
contratas un nombre, hasta que 
puedes utilizarlo, transcurre un 



La contratación sólo requiere 
rellenar un formulario on-line 
con tus datos. 
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Los dominios no sólo actúan 
sobre las páginas Web; también 
pueden usarse para nombrar di¬ 
recciones de correo electrónico. 


plazo, pues el organismo oficial 
registrador ICAMM debe recibir la 
cuota y comprobar que dicho 
nombre no existe, y es legal. Los 
dominios genéricos suelen estar 
activos en el plazo de uno o dos 
días. Los locales puede variar 
entre una semana y un mes 

S 'Cómo asigno el 
ominio a mi Web? 

Tal y como hemos comentado un 
nombre de dominio esta enlazado 
con un numero que hace referen¬ 
cia a un ordenador conectado a 
Internet donde físicamente se 
alojara la pagina del dominio. En 
la practica, dicho nombre debe 
estar asignado a DOS maquinas 
llamadas DNS principal y secunda 
no para que si falla una la otra 
tome el relevo. En el momento en 
que se usa el nombre con una 
Web, ya se obtienen las dos 
maquinas requeridas suministra 
das por el proveedor donde se 
contrata el alojamiento. También 
es posible comprar un dominio y 
no usarlo En ese caso el regis 
trador debe suministrar las dos 
direcciones DNS que estarán actí 
vas, aunque vacias. La mayona de 
los registradores ofrecen este ser 
vicio de forma gratuita. 

Para asociar un nombre de domi¬ 
nio a una pagina Web, existen dos 
procedimientos: redireccionar 
ambos valores o cambiar el nom 




La venta de dominios legales 
es una actividad muy popular. 


bre de la Web. Por ejemplo si 
tienes una Web en la dirección 
www.proveedor.com/usuanol22 
y has comprado el dominio 
www.miwebdecine com puedes 
pedir a la empresa donde alojas 
la Web que cambie el nombre a 
tu nuevo dominio por una 
módica cantidad de dinero. 
Algunos proveedores ofrecen el 
redireccionamiento gratuito es 
decir el visitante puede teclear 
www.miwebdecine.com y auto 
maticamente se enlaza con 
www.proveedor.com/usuanol22, 
sin necesidad de cambiar nom 
bres. El mismo proceso se aplica 
al correo: puedes cambiar tu 
actual pepe@proveedor.com por 
pepe@miwebdecine.com o redi 
reccionarlo, de manera que el 
segundo enlace al pnmero. Tan 
solo hay que preguntar a la 
empresa en la que alojas la Web 
por estos servicios y usar el que 
mejor te convenga Si tu provee¬ 
dor no acepta estos cambios, 
siempre puedes cambiar a otro y 
llevarte el dominio contigo. 

La gestión 
dernombre 

Una vez que has adquirido los 
derechos puedes hacer muchas 
cosas con ellos. En pnmer lugar 
no hay que olvidarse de pagar 
las cuotas anuales para no per¬ 
der el dominio. Existe la posibi 
bdad de cambiar de registrador 
si por ejemplo estas pagando 
la cuota anual a una empresa y 
descubres que otra ofrece el 
mismo servicio mas barato Bas 
ta con dar todos los datos de tu 
dominio al nuevo registrador y 
él se encargará de contactar con 
el viejo y formalizar el cambio. 

No obstante, esta operación 
puede suponer la pérdida de 
dinero de la cuota vieja y ade¬ 
mas tendrás que pagar otra canti 
dad por los tramites burocráticos. 
Por último también puedes trans 
ferir los derechos del dominio a 
otra persona o venderlos. Estas 
dos acciones se explican con 
detalle en uno de los recuadros 
que acompañan a la comparativa 
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Tcompa rativa 

Sencillo, divertido 
y barato 

Conclusiones 


Hasta hace un par de años, contratar un dominio era un privilegio reservado a las empresas 
más emprendedoras. Hoy en día, la relajación de las normas que regulan el proceso, y el gran 
número de empresas registradoras, lo convierte en una actividad al alcance de todos. 


as empresas analizadas en esta compara 
tiva disponen de múltiples ofertas que 
cubren desde el simple registro por 
menos de 30 euros al año, hasta el alojamien¬ 
to gratuito. Y si no deseas cambiar de provee¬ 
dor o no tienes dinero para abandonar el alo¬ 


jamiento gratuito siempre puedes aprovechar 
el redirecdonamiento Web -que. en la mayoría 
de los casos es gratu ito- para que el dominio 
recién adquirido apunte directamente a la 
localización de la página, sin necesidad de 
cambiar nada Si el nombre elegido no está 


registrado, todo el proceso puede completarse 
on-line en cuestión de minutos, para empezar 
a usarlo en un par de días. Las empresas tam¬ 
bién disponen de útiles servicios adicionales, 
como el sistema de seguimiento para asegurar 
que la marca no es usurpada por otra persona. 



El mejor: Arsys 


L a claridad de ideas y la 
información honesta sin 
dobles lecturas, son bienes 
escasos en Internet. Aunque 
parezca increíble, algunas 
de las Webs analizadas no 
ofrecen datos sobre la forma 
de pago o el tamaño de los 
buzones. Arsys da una lee 
ción a todas ellas al incluir 
una útil sección de ayuda 
así como una visita guiada a sus instalaciones demos gratuitas de 
todos sus servicios, y el reembolso del dinero en el plazo de un mes 
si no quedas satisfecho. A eso se le llama segundad en sí mismos, lo 
cual no es de extrañar, si se examinan sus prácticos paquetes de 
registro de dominio+alojamiento, completamente personalizabas 


La curiosidad: eSedo 


L a compraventa de domi 
mos se ha convertido en 
una actividad provechosa y 
"adictiva . Bastan cinco 
minutos para que a cualquier 
persona se le ocurran dos o 
tres frases ingeniosas que, 
con un poco de suerte no 
están registradas. ¿Que pasa 
ría si al cabo de una semana 
de registrarlas, hay una 
empresa dispuesta a pagar un millón de euros por ella? Bueno de ilu¬ 
sión también se vive... El millón y medio de dominios a la venta en 
eSedo demuestra que la ilusión no tiene limites... En cualquier caso, su 
utilidad no debe tomarse a la ligera pues siempre es posible encontrar 
dominios atractivos, por los que alguien estara dispuesto a pujar. 




Nuestra opinión 



luán Antonio 
Pasco»! 


Internet personalizada 


Aún recuerdo aquellos tiempos en 
los que disponer de conexión a 
Internet te convertía en un bicho 
raro y en un excéntrico. Ahora todo 
el mundo tiene conexión ADSL, y 
hasta tu sobrinito de doce años pre¬ 
sume de pagina Web, que encima es 
más bonita que la tuya -¿de dónde 
habrá sacado el maldito esos menús 
difuminados tan chulos?- Pero hay 
una cosa que, seguramente, tu 
sobrino y, por extensión, mucha 
gente, no tiene, y es un nombre de 
dominio: nada menos que una direc¬ 
ción URL personalizada, elegida por 


ti y que, para variar, pega con el 
contenido de tu Web. Es un capricho 
práctico, divertido e, incluso, eco¬ 
nómico; treinta euros al año no se 
notan en ningún bolsillo... 

En el plazo de uno o dos años, todo 
servicio de alojamiento llevará aso¬ 
ciado un dominio, tal y como ya apa¬ 
rece en muchas de las Webs analiza¬ 
das, como Ran o Serví NetWork. Creas 
una pagina y le pones el nombre que 
quieres, incluyendo las direcciones de 
correo. En cinco minutos, sin agobios. 
Bien es cierto que los registradores 
de dominios aún están demasiado 


orientados a las empresas, no pres¬ 
tando excesiva atención a los usua¬ 
rios particulares, pero esta mentali¬ 
dad está cambiando a pasos agiganta¬ 
dos. Eso sí, de momento, salvo que 
seas el dueño de una empresa, es 
mejor olvidarse de tos dominios .es: 
son tres o cuatro veces más caros que 
los clásicos .com, y las reglas de con¬ 
tratación son desproporcionadas. Esta 
es, precisamente, una de las muchas 
polémicas que giran en torno a la 
nueva Ley de Internet, preparada por 
el Gobierno. Pero esa, como suele 
decirse, es otra historia... 
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Registrador de dominio 


URL 

Teléfono 


www.arsys.es 
902 115 530 


Intenforoain j WWW España 


www.nominalia.comwww.interdomain.eswww.inww.es 
No disponible 917 020 304 914 261 951 


http://ran.es 

902 101 158 


www.register-es.comwww.servinetwork.comwww.esedo.com 
No disponibte 932 982 902 No disponible 
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Especificaciones técnicas 


Registrador de dorinio 


Intenteeuln INWW España 


Ran Register^s Serví He twwt eSedo 






Idiomas 

Castellano 

Castellano, catalán, 
inglés 

Castellano 

Castellano, inglés 

Castellano 

Castellano, inglés 

Casteltano 

Resolución óptima 

800x600 

800x600 

1024x768 

1024x768 

800x600 

1024x768 

1024x768 

Tamaño de la página principal 

115 Kbs 

56 Kbs 

223 Kbs 

93 Kbs 

83 Kbs 

60 Kbs 

69 Kbs 

Cookies 

Sí. Normales 

No 

Sí. Normales 

Sí. Normales 

Sí. Escasas 

Sí. Muchas 

No 

Publicidad 

Normal 

No 

Normal 

Normal 

Normal 

Muy abundante 

No 

"Pop Ups" (Vent. emergentes) 

Si 

No 

Si 

Sí 

No 

Sí 

Sí 


Tipo de dominio 
Dominio con "keywords" 
Dominio c/caracteres locales (ñ) 


Genéricos y locales 

No 

Si 


Genéricos y locales 

Sí 

Sí 


Genéricos y locales Genéricos y locales 


No 

Sí 


No 

Sí 


COM, NET. ORG y ES 

No 

No 


Genéricos y locates 
No 


Genéricos 
No 
No 


Precio dominio genérico 
(.COM, .NET) (IVA no incl.) 

30.12 €/año 

38.25 €/año 

35.46 €/año 

36.06 €/año 

27.05 €/año 
(oferta) 

34 €/año 

24.01 €/año 
(IVA inc) 

Prerio dominio territorial (.es) 
(IVA noincluido) 

122.27 € (registro) 

+ 53.47 €/año 

108.18 € (registro) 

+102.17 €/año 

150.25 € (registro) 

+ 90.10 €/año 

300.50 €/año 

137.04 €/año 

240.40 € (registro) 

+ 126.81 €/año 

No 

Ofertas 

Alojamiento anual 
dos meses gratis, 
descuentos por 
volumen 

DNS gratuitas con 
dominios .ES, cuota 
mensual de dominio 
gratuita p/alojamiento, 
10 años al precio de 7 

Descuentos .ñame 
y .biz 

No 

Hospedaje y conexión 
gratuitos 

No 

Conexión gratuita 


Formas de pago 

Plazo alta dominio genérico 
Plazo alta dominio territorial 
Facilidad del registro 

DNS gratuitas 
Cambio de registrador 
Asignación de proveedor 
Cambio de proveedor 


Taijeta de crédito, 
transferencia 
No facilitado 
No facilitado 
Muy buena 


Tarjeta de crédito, 
cheque o transferencia 
1-2 días 
1 semana 
Muy buena 


Taijeta de crédito Taijeta de crédito Taijeta de crédito Taijeta de crédito Tarjeta de crédito. 


1-2 días 
1-2 semanas 
Buena 


2-3 días 
Indeterminado 
Muy buena 


No 

No. 34.86 €/ano 

Si 

Sí 

No facilitado 

Sí 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 


2 días 

Semanas 

Buena 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 


1-3 días 
Varias semanas 
Normal 

No 

Sí 

Sí 

Sí 


transferencia 
1 día 
No 

Normal 

Si 

Sí 
Sí 
Sí 


Reserva de dominios 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Traspaso de dominio 

Si 

Sí 

Si 

Si- 

Sí 

Sí 

Si 

Venta de dominios 

No 

Sí 

Sí 

No 

No 

No 

No 


Castellano, alemán 

ingles, francés 

800x600 

149 Kbs 

Si. Abundantes 

Abundante 

Si 

Genéricos 

No 

No 

No (servicio externo) 

No 

No 


Taijeta de crédito, 
transferencia 

1-2 días 
No 

Buena 

No 

Sí 

No 

No 

Si 

Si 

Si 


Redireccionamiento Web 
Tamaño de la Web 
Herramientas de creación 

Cambio de dominio de correo 
Redireccionamiento del correo 
Número de buzones 
Tamaño del buzón 
Acceso al correo 


Sí 

Sí 

No 

No 

No 

Sí. Gratuito 

Sí 

No 

100-400 Megas 

75 Megas 

No 

No 

100 Megas 

10 Megas 

5 Megas 

No 

Frontpage, otras 

No facilitadas 

No 

No 

Varias 

Varias 

Abundantes 

No 


Si 

Sí 

10 

Variable 

E-mait 


Sí 

Sí 

10 

Ilimitado 

E-mail 

Éum 


No 

No 

No 

No 

No 


No 

No 

No 

No 

No 


Sí 

Sí 

1 o más 
Ilimitado 
E-mail 


Sí 

Sí 

5 

Variable 

E-mail 


Si 

Sí 

10 

Variable 
E-mail, Web 


No 

No 

No 

No 

No 


Chat 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Foros 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Si 

Boletín de noticias 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Sí 

Sí 

Otros servicios 

Demos servicios, pago 

Identidad digital. 

Protección de marca. 

Noticias, rastreo de 

Servidores dedicados, 

Noticias, registro 

Noticias, multidominio 



por visitas, reembolso, 

certificados digitales, 

noticias, vigilancia de 

dominios, auditorias, 

creación de portales 

simultáneo. Gestión 



servidores dedicados. 

seguimiento de marca. 

dominios, consultoria 

vigilancia de dominios. 


de publicidad, seguridad 




personalización 

asesoramiento legal. 

legal, recuperación de 

protección de marca 



dominios 



noticias 

dominios, cifrado webs 











Ayuda on-line (FAQs) 

Muy buena 

Si. Muy buena 

Buena 

Muy buena 

Mala 

Buena 

Regular 

Buena 

Servicio telefónico 

902 11 55 30 

No disponible 

91 702 03 04 

91 426 1951 

902 101 158 

911 518 050 

932 982 902 

No 

Fax 

941 204 793 

933 102 360 

914 174 742 

914 358 264 

913 103 519 

911 518 050 

932 233 335 

No 

Ayuda e-mail 

Sí 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

Si 

Si 

Sí 

Horario Servicio Técnico 

7:00 a las 23:00 

9.00 a 14.00 

Horario comercial 

24 horas al día. 

Horario comercial 

24 horas al día. 

Horario comercial 

Horario comercial 


de Lunes a sábados 

y 16.00 a 19.00 


7 días a La semana 


7 días a la semana 


Ayuda mediante chat 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 


Foro de Ayuda 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

Sí 


Puntuaciones 


Servidos 


Puntuarión 





PC Mama 

89 

N°32 



























































T E R N E T I _ 

I Informe 


Conexiones remotas 


Conéctate desde 
el PC de casa 



en cualquier otro lugar, se pueda 
rescatar con la mayor celeridad. 
Para comenzar vamos a detallar 
uno de los mejores métodos de 
conexión remota que existen: el 
llamado SSH (Secure Shell) algo 
muy parecido a un Telnet, pero 
con la particularidad de que se 
establece una conexión segura. 
¿Y por qué se recomienda SSH y 
no cualquier otro entorno gráfico 
mas sencillo? Porque SSH garan¬ 
tiza que la conexión remota solo 
la pueda establecer el propieta¬ 
rio del ordenador y no cualquier 
desaprensivo que haya descu¬ 
bierto tu conexión permanente. 
SSH se parece a Telnet. Sin 
embargo Telnet transmite 


En las páginas siguientes detallamos 
cómo crear tu propio servidor de 
archivos FTP, cómo instalar un servidor 
SSH para acceder mediante comandos y 
órdenes remotas, o cómo instalar una 
conexión remota con «PC Anywere» u 
otros programas similares. Por supues¬ 
to, también mencionamos las técnicas 
para convertir la IP dinámica de un 
router ADSL a una IP fija permanente. 


Texto: Carlos Mesa 


M uchos de los que 
tenemos ADSL o 
cable en nuestros 
hogares no aprove¬ 
chamos mas que 
una ínfima parte de la conexión. 
Dado que se realiza un pago 
mensual con una tarifa fija de 
las más caras de Europa justo es 
sacarle el máximo provecho a la 
conexión puesto que la cuota no 
va a variar. Una forma de extraer 
ese rendimiento consiste en tener 
el ordenador conectado las 24 
horas del día de tal manera que 
si se necesita un documento o un 
archivo estando en la oficina o 
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Bandaancha.st es la página Web de referen¬ 
cia para ponerse al día en todo lo referente 
al ADSL y el cable módem. 



Pantalla de acceso a nuestro ordenador 
desde el programa «CuteFTP3. 

tanto el nombre de usuario y la contrasena 
de validación en texto claro, sin encnptar; 
por lo que cualquiera que haya activado un 
smffer en alguno de los nodos por los que 
circulan los datos, puede capturar la sesión 
y los datos. He ahí que muchos sitios 
de alojamiento deshabiliten Telnet para 
evitar males mayores. 

SSH 

SSH se basa en una arquitectura 
cliente/servidor es decir que para poder 
conectar a un ordenador remoto mediante 
SSH sera necesario haber instalado previa¬ 
mente un programa servidor SSH Uno de 


los mejores es, sin duda, «OpenSSH» que 
cuenta con versión servidor y cliente 
(www.networksimplicity.com/openssh/). Al 
ejecutarse el programa servidor, se queda resi 
dente esperando a que cualquier cliente se 
conecte para ofrecerle una conexión segura, 
encnptando la conexión de extremo a extremo 
de la linea. Ahora bien para establecer el 
enlace es preciso conocer la IP publica de tu 
ordenador en Internet. La utilidad 'Localizar 
IP en mapa" de www.infohackers.org no sólo 
te muestra tu IP publica, sino que ademas te 
ensena la región geográfica en un mapamun 
di Es importante también que se habilite el 
puerto 22 en el NAPT (Network Address Port 
Translation) del router para que no se denie¬ 
gue cualquier intento de conexión por tu 
parte. Si no sabes cómo hacerlo, hay informa 
cion sobre la eliminación de filtros para rou 
ters en www.bandaancha.st; aunque promete 
mos publicar un articulo futuro sobre el des 
bloqueo y la configuración de routers. 

La primera vez que te conectes a tu propio 
ordenador, el programa te preguntará si 
aceptas la clave publica del servidor, solo 
para esa vez o si la quieres guardar. Si 
estas usando tu propio ordenador guárdala 
si estas utilizando el de otra persona es pre¬ 
ferible aceptarla solo esta vez para que no 



Configuración del servidor OpenSSH. 



VNC: control remoto 
gráfico gratuito 

De sobra es conocido «PC Anywere», una 
herramienta que permite tomar el control de 
otro ordenador, de forma remota, mostrando 
el propio Escritorio de Windows como si 
estuviera presente en tu ordenador. Sin 
embargo, «PC Anywere» es de pago. 
Curiosamente, hay una utilidad similar, que 
se enmarca dentro del ámbito de los progra¬ 
mas gratuitos. Se trata de «VNC» (Virtual 
Network Computing). 

Una vez descargado desde la Web de VNC 
(www.uk.research.att.com/vnc/download.html) 
hay que proceder a instalarlo. Únicamente 
hay que utilizar, de momento, el SETUP 
incluido en la carpeta WINVNC. Se advierte 
que antes de seguir, tendrás que desinstalar 
cualquier versión anterior. Si ese no es el 
caso, se proseguirá. 

En el grupo de programas creado tendrás que 
acceder al subgrupo "Administrative Tools" y 
pulsar sobre "Install Default Registry 
Settings", aceptando el añadido de nuevos 
datos al registro para que el servidor de VNC 
arranque cada vez que lo haga Windows. 
Pulsando sobre "Run VNC" (App Mode) apa¬ 
recerá una pantalla en la que se indicará la 
contraseña. Aceptando los cambios, visuali¬ 
zarás un icono en la barra de tareas. 

Si dispones de router ADSL tendrás que acce¬ 
der al mismo y decirle que admita entradas 
por los puertos 5800 y 5900. 

Ya está configurado el servidor. 

Para utilizar la parte cliente basta con eje¬ 
cutar el fichero VNCVIEWER.EXE que, ade¬ 
más, se puede copiar fácilmente en un dis- 
quete, ya que solamente ocupa 172 Kb. 

Una forma de transportar la conexión 
remota siempre contigo. 

Introduciendo entonces la IP publica ya 
estás en tu ordenador, viendo el Escritorio 
desde una ventana de Windows y actuando 
con él como si estuviera delante. Pero ahora 
viene lo mejor. Si se te ha olvidado el clien¬ 
te VNCVIEWER basta con teclear en el nave¬ 
gador http://tuippublica:5800 para que se 
muestre en pantalla un programa Java que 
hace las veces de visor. 


La utilidad "Localizar IP en mapa", desarrollada por Infohackers.org, permite conocer la IP 
pública y localizarla sobre un mapamundi. 
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Esto es lo que se ve cuando se accede a 
nuestra cuenta en GotoMyPC. Los botones 
"Connect" sirven para enlazar con cualquie¬ 
ra de nuestros ordenadores remotos. 


GotoMyPC 

«GotoMyPC» es una utilidad de control 
remoto, cuya instalación y configuración 
son bastante sencillas. 
Lo primero de todo es descargarte la utili¬ 
dad que se precisa (www.gotomypc.com), 
previo registro de una versión trial. De 
este modo recibirás un correo electrónico 
desde donde se acaba de activar la cuenta. 
Una vez recibido, basta con ejecutar el 
fichero en el ordenador que actuará como 
servidor, y, posteriormente, indicar una 
contraseña cuando lo exija. 
Lo más destacable es que «GotoMyPC» no 
necesita ningún software en la parte clien¬ 
te; basta con acceder a la URL: 
www.gotomypc.com, acceder a tu cuenta, y 
desde allí pulsar al botón "Connect". Se 
establecerá una conexión Java, preguntando 
por la contraseña. Introducida ésta, se abri¬ 
rá una ventana de forma automática que 
contiene el Escritorio de Windows del servi¬ 
dor remoto. Se agradece que los creadores 
de esta utilidad no te obliguen a extrañas 
configuraciones ni a abrir puertos en el 
router. «GotoMyPC» busca por toda Internet 
el ordenador que tiene instalado su 
programa servidor y conecta con él por el 
puerto estándar 80. 
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Pantalla de conexión remota con 
«GotoMyPC» a nuestro ordenador. 

Se puede apreciar el Escritorio de Windows 
remoto sobre el Escritorio local. 


se quede por ahí estorbando en su maquina. 
Para enlazar con tu ordenador remotamente 
necesitarás un cliente SSH Hay algunos muy 
buenos. Sin grandes pretensiones gráficas, ya 
que todo funciona mediante comandos en 
una ventana DOS, «Putty» (www.chiark.gree 
nend.org, uk/~sgtatham/putty) sólo requiere de 
un fichero y no precisa de instalación. Aunque 
si uno está acostumbrado a los entornos grá¬ 
ficos «WinSCP» (http://wmscp.vse.cz/eng/) 
ofrece una interfaz de dos ventanas la de tu 
disco duro local y el disco duro remoto como 
si de FTP se tratase. No hace faltar conocer 
complicados comandos, ya que todo funciona 
mediante botones, arrastrando y soltando 
ficheros en ventanas. 

Gracias a este tipo de conexiones se pueden 
subir y descargar tantos archivos como uno 
quiera, con la tranquilidad de que la según 
dad está garantizada. 

Si se utiliza una interfaz en modo texto desde 
«Putty», estos son los comandos mas comu 
nes y una explicación de lo que hacen; 

• Is (list files): te muestra un listado de los 
ficheros del directorio en el que te encuentras. 

• cd (change directory): sirve para cambiar 
de directorio. Por ejemplo: cd public html. 

• pwd: Si a base de hacer teclear CDs te has 
perdido y no sabes dónde estas, el comando 
-pwd (print working directory) te lo dirá. 

• mkdir (make directory, hacer directorio): 
crea un directorio. 

Por ejemplo; mkdir mi carpeta. 

• rmdir (remove directory, borrar directo¬ 
rio): borra el directorio que has creado antes. 
Por ejemplo; rmdir mi_carpeta. 

• rm (remove files): este comando sirve para 

anía 



Pantalla de conexión del programa 
«Putty», que sirve para conectar por SSH 
con cualquier servidor que tenga instalada 
esta herramienta. 

borrar ficheros. Por ejemplo: rm archivo 

• cp (copy): copia un fichero de un sitio (o 
nombre a otro). Por ejemplo: cp archivol txt 
archivo2.txt crea una copia del archivol txt y 
lo llama archivo2.txt. 

• mv (move): traslada un fichero de un sitio 
a otro, o lo cambia de nombre. Por ejemplo, 
mv archivol.txt archivo2.txt. 

• mutt: introduciendo esta orden se lanzará 
este potente cliente de comeo libre 

Otros clientes de correo igualmente populares 
son "pire" y "elm". 

• passwd (contraseña): empezará pidiendo 
te tu contrasena actual, y después te permi¬ 
tirá cambiarla a una nueva que tendrás que 
introducir dos veces. 

• logout: gracias al empleo de este comando 
finalizas tu sesión 

• man: muestra las paginas de manual de 
diversos temas. Es el comando de pedir ayuda 

• chmod: comando que permite cambiar los 
permisos de ficheros. 

Existen muchos mas comandos, si bien estos 
son los de uso mas habitual. 

FTP 

Otra forma de compartir la conexión o de 
recoger ficheros desde el extenor conectando 
al ordenador de casa consiste en instalar un 
servidor de FTP (File Transfer Protocol), 
Algunos están acostumbrados a descargar 
ficheros de Internet que por su tamaño no 
pueden ser remitidos por correo. Asi que 



» L'SL H<ílW RíW 


Ii$»L Ti-mairth Rji* ¡Z» 
HSL tottrfu* U| 
PM WAH IP lUá» : 


UuuMiiAHJLMlm ' 



Toda conexión remota al ordenador, que 
actúa como servidor, implica acceder al 
router y abrir los puertos correspondientes 
para que acepte este tipo de conexiones. 
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«WinlP» convierte una IP dinámica en una IP fija, muy adecuado para conectar a un servidor 
que constantemente v i tT i su IP pública. 



Esta sencilla y práctica utilidad permite 
conectar al ordenador remoto, y ver el 
Escritorio en pantalla. Se trata de «VNC» 
y es de carácter gratuito. 

muchas veces te redirigen a servidores FTP. Un 
servidor FTP es simplemente otro ordenador 
conectado a Internet que dispone de una car 
peta con ficheros almacenados. Para acceder a 
este servidor se precisa un nombre de usuario 
y una contrasena, aunque en muchos casos se 
puede acceder a servidores anónimos, simple¬ 
mente introduciendo como nombre de usuario 
"anonymous" y como contraseña tu dirección 
de correo electrónico. 

Instalar un servidor FTP es muy sencillo. Hay 
uno muy básico, de la compañía Ipswitch, lía 
mado WS_FTP Server y que se puede descargar 
desde www.interbel.es. Nada más comenzar la 
instalación sorprende que se encuentre en 
castellano, máxime teniendo en cuenta que 
las utilidades mas profesionales se suelen 
encontrar en ingles. 

Una vez descargado el fichero la instalación 
consiste en seguir los pasos del asistente. En 
la ventana de localhost tendrás que agregar 



«WinSCP» muestra la conexión remota 
como si se tratara de una ventana del 
Explorador de Windows, aceptando ordenes 
como arrastrar y soltar archivos. 


un nuevo host (servidor), al que luego se le 
añadirá una carpeta (o acceso directo) que 
apuntará a una carpeta real del ordenador. A 
esta carpeta se le pueden añadir usuarios y 
grupos para otorgarles permisos sobre la 
misma, o bien desde el nombre del servidor se 
activará la casilla "Permitir conexiones anóni¬ 
mas". Como siempre, se precisa que el router 
tenga el NAPT activado al puerto 21 para dar 
paso a conexiones desde el exterior. 

Para entonces cuando se haya concluido la 
configuración cualquier cliente FTP servirá 
para establecer una conexión con el ordena- 



Configuración del servidor WS FTP Server, 
de modo que acepte conexiones anónimas 
en una carpeta del disco duro local. 

dor remoto. Como clientes FTP se recomienda 
WS_FTP Nico FTP (www.nicosw com), o 
CuteFTP (www.cuteftp.com). 

Cada vez son más los usuarios que instalan 
sus propios servidores SSH, FTP o de cual¬ 
quier otro tipo para conectar con su propio 
ordenador cuando están en la oficina o fuera 
de casa. Con conexiones permanentes y el 
ordenador encendido esto es posible, y 
altamente recomendable. Esta es una de las 
opciones más interesantes de la actual 
Internet, ya que permite recoger informa¬ 
ción con la que tratas habitualmente desde 
cualquier punto del planeta, convirtiéndose 
en tu mayordomo virtual. Hay quienes 
utilizan este sistema para compartir infor¬ 
mación con sus amigos. 

PC M 


Cómo convertir 
una IP dinámica 
en una fija 

Si estás dispuesto a contar con tu propio 
servidor Web en tu casa y cuentas con una 
linea ADSL, es probable que tu proveedor 
de Internet te asigne una nueva dirección 
IP publica cada cierto periodo de tiempo. 
Es lo que se conoce como IP dinámica. Asi 
que si ésta varia cada cierto tiempo es 
imposible asociar un nombre de dominio a 
esa IP, ya que ésta varía continuamente. 
Por esta regla de tres, si alguien intentara 
teclear tu URL o dominio no aparecería 
nada, ya que tu IP no sería la que en prin¬ 
cipio tenía. Para no andarse con complica¬ 
ciones en la asignación de DNS por zona o 
demás galimatías técnicos, lo mejor es 
descargase el programa «WinlP» 
(www.algenta.com/software/winip/) que lo 
hace todo en una única instalación. De 
modo que después de copiarlo al disco 
duro y abrir una cuenta gratuita con 
"Algenta", ellos se ocupan de que tu IP 
dinámica esté asociada a un nombre de 
dominio. El programa lo que hace es estar 
atento a estos cambios, y notificarlo al 
DNS correspondiente para que actualice la 
variación asociada al nombre de dominio. 
Una solución eficaz y apta para personas 
con pocos conocimientos. 


a n i a 
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N T E R N E T I _ 

1 Informe 


Navegación anónima 


Que no te 
sigan el rastro 



Multitud de programadores 
se han puesto a trabajar 
para hacer realidad el anoni¬ 
mato en Internet, creando 
remailers anónimos, progra¬ 
mas de acceso anónimo a la 
Web... Además, existen 
herramientas que consiguen 
mantener la identidad del 
intemauta oculta en la Red 
de redes. En estas páginas 
te contamos cómo puedes 
ponérselo difícil a todos 
estos "cotillas". 


Texto: Carlos Moreno 



E n Internet a diferencia del mundo 
real, apenas puedes pasar desaper¬ 
cibido. Si envías un mensaje de 
correo, si compras en comercios 
on line, visitas paginas de partidos 
políticos, equipos de fútbol, sexo etc. estas 
siendo "observado". El anonimato practica 
mente no existe. Mecanismos de privacidad 
tales como firmas digitales passwords, etc 
no consiguen mantener nuestras acciones 
on-line a salvo de curiosos y el futuro en 
este tema aun no esta definido. 


¿Por qué no eres _ 
ti visible en la Red? 

Cuando navegas tu proveedor de servicios 
de Internet te asigna una dirección IP que 
sirve para identificarte en todas las paginas 
que visitas Incluso los correos que envías 
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El aumento de locales con orden adufes c. ne/.tados a la Red es cada vez mayor. 


Cuando navegas, tu proveedor de servidos de 
Internet te asigna una dirección IP, que sirve para 
identificarte en todas las páginas que visitas. 
Incluso los correos que envías llevan tu dirección IP 


llevan tu dirección IP. Los servidores de 
Internet tienen un archivo encargado de 
dejar constancia de cada visita de los Ínter 
nautas, y los administradores de las Webs los 
guardan, entre otras cosas para aportar prue¬ 
bas si son requeridos en caso de que se pro 
duzcan delitos informáticos. De manera que 
si crees que tienes intimidad cuando nave¬ 
gas, desengáñate: tus pisadas en el camino 
no hacen más que revelar datos acerca de ti. 
Ahora estalas pensando que si navegas 
desde un ordenador conectado Fuera de tu 
casa, no podrán reconocerte. Efectivamente, 
es la forma más anónima de navegar por la 
Red, Pero aún no es totalmente anónimo, 
tan sólo debes utilizar programas en los que 
la información que intercambies vaya cifra¬ 
da, de esta manera tu anonimato en 
Internet será perfecto 
Los cibercafes son puntos en los que puedes 
navegar sin ser descubierto, son locales, 
generalmente, de grandes dimensiones en los 
que muchos ordenadores se conectan a 
Internet a través de un proxy, con lo que la 


inr- nifff 



Acceder a Internet desde cualquier local 
ya no es un privilegio de unos pocos. 


huella que dejas es la IP de ese proxy. Sin 
embargo con todo esto, lo único que has 
burlado es la identidad de tu dirección de 
casa pero si estás dejando rastro de tus 
acciones se sabe perfectamente el lugar físi¬ 
co desde donde has actuado. 

Se puede descubrir incluso el PC que utiliza 
un usuario. Pero lo que normalmente se 
extrae es el proveedor empleado para 
conectarse, lo que a su vez sirve para saber 
desde qué país se conecta. Existe un con¬ 



El proxy de conexión a Internet de los ciber- 
cafés, oculta la identidad de sus clientes. 


junto de bases de datos para saber de quién 
es una IP. RIPE por ejemplo, se utiliza para 
direcciones IP europeas o norteafricanas, 
mientras que APNIC se emplea para Asia y 
las regiones del Pacífico. 

Existen dos clases de direcciones IP Las 
estáticas se asignan constantemente a los 
equipos con conexión directa, por ejemplo 
servidores. Las IP dinámicas son asignadas 
en el momento de la conexión por lo que se 
necesitan la hora y la fecha para que el PC 
de un internauta sea identificado. Sin embar 
go otros nodos no contentos con registrar 
las IP de sus visitantes, van un paso mas 
allá y buscan hacerse con el perfil de los 
gustos preferencias y hábitos de navega¬ 
ción. Y para ello nada mejor que las cookies, 
esos tan pequeños como inadvertidos archi¬ 
vos que se almacenan en el PC del usuario y 
que guardan todo un historial del internauta. 
Existen algunas alternativas para esconder 
una dirección IP y es "Anonymizer" 
(www.anommizer.com). Este sitio te ofrece 
la oportunidad de pagar el servicio o usarlo 
gratis pero si lo utilizas gratuitamente te 
encontrarás con una serie de limitaciones, 
tales como una demora de 30 segundos en 
la descarga de la pagina, y acceso anónimo 
solo a sitios con protocolo HTTP (no HTTPS 
ni FTP). Por otra parte existen sitios que 
son inaccesibles a través de "Anonymizer", 
como algunos servidores de e mail por Web. 
Su forma de uso es la siguiente: 
www.anonymizer.com:8080/http://<direcrión> 
Otra de ellas es "SafeWeb" nodo de fácil uso 
cuyo trabajo consiste en ocultar la navega¬ 
ción tras un proxy, lo que permite que sea 



Los cibercafés son lugares perfectos 
para una navegación anónima. 
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Cómo evitar 
que tus passwords 
puedan ser 
descifrados 

• En las contraseñas alfabéticas, las más 
numerosas son nombres propios de hom¬ 
bre y de mujer. Evita el nombre de tu 

novio/a, padres, etc. 
• En las claves numéricas las secuencias y 
las repeticiones son las combinaciones 
más frecuentes. En el caso de tener infor¬ 
mación adicional sobre el propietario, las 
contraseñas tipo fecha suponen casi el 
50% de los casos de las claves numéricas. 

• Para las claves alfanuméricas, el procedi¬ 
miento más habitual es añadir uno o dos 

números al final de una palabra. Será sen¬ 
cillo evaluar como hace cada uno sus pro¬ 
pias contraseñas y concluir que se deberían 
elaborar con números y letras intercalados. 
Se hace necesario y muy recomendable 
utilizar mayúsculas y minúsculas. 
Las mayúsculas deben estar intercaladas 
y preferentemente que no sean los 
primeros caracteres. Evita las de seis dígi¬ 
tos y si es posible, que sean, de al 
menos, diez caracteres. 
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"SafeWeb has aggregated a 
series of componen! security 
technologies into an easy-to 
deploy-and manege appliance 
solution.” 

Ene Hemmenüinger 
Research Director forSecunty 
and Privacy Aberdeen Group 

NEWS Of NOTE 


A SEA oí Change in Security 



La aplicación "SafeWeb" es bastante potente, con ella puedes ocultar tu IP. 


totalmente anónima. Otra ventaja de 
"SafeWeb" es que no solo ofrece una amplia 
gama de servicios, sino que lo hace de forma 
gratuita. Además, todos los datos son cifra 
dos, es decir que lo que visualizas solo lo 
ves tu y nadie más. La Agencia Central de 
Información estadounidense (CIA) ha enten 
dido todo esto muy bien y acaba de invertir 
un millón de dolares en "SafeWeb" con el 
objetivo de ocultar las direcciones IP de sus 
agentes cuando rastrean la Red. 

Otra no menos importante, y últimamente 
muy de moda, es www.rewebber.de o mas 
conocido por "JAN US". Es rápido puede 
enenptar la URL y ademas es gratuito. El 
texto siguiente es un fragmento de las acla¬ 
raciones que hay en el sitio de JANUS 
"JANUS es capaz de enenptar los URLs (las 
direcciones de las páginas) de modo que 
puedan ser usadas como referencia al serví 
dor. Si se da el caso en que una dirección 
encriptada sea solicitada, JANUS podra 


desencnptarla y reenviarla al servidor sin 
necesidad de que el usuario sepa cuál es la 
verdadera dirección. Todas las referencias en 
la respuesta del servidor son enenptadas 
también antes de que lleguen al usuario" 
(una vanante muy interesante al servicio de 
anonimato... anonimato para servidores!). 

Evitar las molestas cookies 

Existen dos opciones. Una es configurar el 
navegador para bloquear las cookies o filtrar 
las seleccionadas, algo bastante difícil porque 
el bloqueo impide el acceso a ciertos servido 
res; o preguntar que cookies estás dispuesto 
a aceptar pero esto obliga a recibir constan 
tes avisos. Y la segunda opcion es la de ins 
talar una aplicación diferente a tu navegador 
que las controle. En el mercado hay vanos 
programas que hacen este trabajo, como pue¬ 
den ser "Purge Cache Cookies", 'Cover your 
tracks", "Washer' etc. Se pueden descargar 
desde Softomc y Canal Software. 
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Ejemplo de una aplicación que limpia tu disco duro de cookies. 
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También se pueden tomar medidas para 
ocultar las cabeceras que identifican un 
mensaje de correo electrónico. Hay Webs 
que permiten enviar correo anónimo, que 
ofrecen la posibilidad de seleccionar diferen 
tes reenviadores anónimos. 

Otra opcion es aprovechar el hecho de que 
algunos servidores no piden contraseña para 
enviar y utilizan un servidor ajeno para 
enviar sus mensajes. Incluso hay programas 
fáciles de utilizar que automatizan el traba 
jo. Eso si, recuerda que el uso no autorizado 
de sistemas informáticos ajenos puede oca¬ 
sionarte algún que otro disgusto. Además, 
esta practica ha dado lugar a numerosas fal¬ 
sificaciones de mensajes, pero es tu elección. 
El proceso puede automatizarse desde pro¬ 
gramas de correo anónimo, como "Pnvate 
Idaho" y "John Doe". Aunque los mensajes 
pueden tardar vanos dias en alcanzar su des¬ 
tino el grado de anonimato que se consigue 
puede ser muy elevado. También conviene 
estar al tanto de si los reenviadores están o 
no activos y de sus características, como el 
retardo para lo que existen directorios Web 
que se actualizan periódicamente. 

Cómo esconder tu IP 

Hay situaciones en las que quieres visitar 
una pagina Web sin dejar rastros en ella. Tu 
visita quedará registrada en un archivo LOG 
del servidor. Los visitantes frecuentes gene¬ 
ran muchos registros. Estos registros pueden 
brindar información al administrador de la 
Red información que es enviada desde tu 
ordenador sin que te enteres. 

Sin embargo, para que el servidor guarde 
estos datos no necesita hacer pruebas 
demasiado sofisticadas. Un "snooper" dedi¬ 
cado podría averiguar mucho mas. Ha habí 
do algunos casos de sitios que han intenta¬ 
do acceder al disco rígido del visitante. 
También hay miles de casos que involucran 
cookies. codigo javascript y applets java 
malintencionados, agujeros de segundad en 
los navegadores, etc. 

Los applets de Java y JavaScript, las venta 
ñas CGI o las mencionadas cookies están pre¬ 
sentes en casi todas las páginas Web actua¬ 
les. En todos estos dispositivos se establece 
un intercambio de información entre tu sis¬ 
tema y el servidor de la página en cuestión. 
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El anonimato en la navegación se consigue interpo¬ 
niendo un servidor proxy. Este servicio es similar al de 
Anonymizer", ya que las páginas son solicitadas por 
el proxy en lugar de la persona que está navegando 


Este intercambio, a menudo, no se produce a 
un nivel superficial, sino de manera interna. 
De este modo, a no ser que configures de 
forma correcta y precavida tu navegador de 
Internet, el servidor remoto puede estar 
recabando información vanada residente en 
tu sistema sin que lo percibas, asi que la 
mejor opción es navegar con un intermedia 
no que entre a los sitios por ti. 

El anonimato en la navegación se consigue 
interponiendo un servidor proxy. Este servicio 
es similar al de "Anonymizer" ya que las 
paginas son solicitadas por el proxy en lugar 
de la persona que realmente esta navegando 
Pero hay algunas diferencias muy importan¬ 
tes; los proxies no filtran los cookies, 
applets ni código malintencionado. En defi 
mtiva lo único que hacen es ocultar tu 
posición geográfica. Casi todos los servido¬ 
res proxy tienen el acceso restringido a los 
usuarios del proveedor en el que se encuen¬ 
tra. Por suerte, siempre hay por allí algún 
proxy generoso que ofrece sus servicios al 
público en general, intencionalmente o 
debido a un error en la configuración; la 
mayoría de las veces debido a esta última 
causa. ¿Cómo puedes encontrar estos pro¬ 
xies "generosos" 7 Hay muchas listas de 
servidores proxy públicos 
(http://tools.rosinstrument.com/cgi 
bin/dored/cgi bin/fp.pl/showlog). Otro 
ejemplo es la dirección www.altavista.com 
en la que si escribes algo como +proxy -i-ser 
ver +configuration +port, recibirás la lista de 
páginas Web en las que los proveedores de 
Internet dan instrucciones completas a sus 
usuarios sobre como configurar sus navega¬ 
dores para usar sus proxies. Prueba con cada 
proxy que hayas encontrado. Suponiendo 
que hayas encontrado uno digamos servi- 
dor.proxy.com, HTTP port 8080. Para hacerlo 

PC 


funcionar en tu conexión tienes que rellenar 
en tu navegador los datos en la sección 
"Configuración manual de servidor proxy”. 

Cómo saber que el servidor 
proxy es anónimo 

No todos los proxies son del todo anónimos. 
Algunos de ellos dejan que el administrador 
del sistema averigüe la dirección IP desde la 
cual te estas conectando al proxy, es decir, 
tu dirección IP real. Una vez que utilices un 
proxy puedes hacerle una prueba de anoni¬ 
mato en la dirección www.all nettools.com/ 
Si recibes el mensaje "Proxy server is 
detected!" significará que hay un agujero de 
segundad en el proxy que estás usando, 
siendo los servidores Web capaces de averi¬ 
guar tu verdadero IP. La información sobre tu 
IP aparecerá en la página Web. 

Si el mensaje que recibes es "Proxy server 
not detected ' significa que estas navegando 
anónimamente. También puedes realizar otras 
pruebas para ver si tu navegador es anom 
mo Dichas pruebas pueden darte una lista 
completa de parametros que tu navegador 
deja saber al sitio Web que visitas, esa infor¬ 
mación esta contenida en las llamadas 
"vanables de entorno". 

En Proxys-4-All 

http //proxys4all.cgi.net/tools.html siempre 
puedes encontrar una larga lista de testeado 
res. Pero utilizar proxies tiene otro inconve¬ 
niente, reduce considerablemente la veloci¬ 
dad de la transferencia de datos. 

Otra consideración importante es el empleo 
legal de los proxies; generalmente son utib 
zados para realizar acciones que no consisten 
precisamente en navegar por paginas Web. 
Esconder tu identidad es aceptable si no 
quieres que los servidores recopilen datos 
sobre ti pero si ocultas tu IP para actos no 
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Legales ya es cosa tuya. No te olvides de que 
todas Las conexiones son logeadas, y si vio¬ 
las una Ley podrías ser rastreado. El adminis¬ 
trador del sitio podna leer Los registros y 
contactar al administrador del proxy, y este 
uLtimo leería los suyos y averiguaría tu IP 
verdadero, entonces ambos contactarían a tu 
proveedor de Internet y ya tendrían tu nom¬ 
bre y dirección. Y si utilizaste una cuenta 
que no era tuya, al menos tendrían el telefo¬ 
no desde el cual llamaste. 

Correo basura 

Se denomina correo basura o spam al uso 
abusivo en Internet de numerosas copias del 
mismo mensaje La mayor parte del correo 
basura esta constituido por anuncios comer 
ciales, normalmente de productos dudosos, 
métodos para hacerse neo o servicios en la 
frontera de la Legalidad Te puedes encontrar 
tu buzón con mensajes como "Hazte neo en 

2 días", "Compra este mega oferta''. 

Las listas de correo basura con las direccio 
nes de correo electrónico de Los clientes 
potenciales, se crean frecuentemente roban¬ 
do direcciones en las listas de distribución o 
comprándolas en las bases de datos de los 
servicios en línea de Internet o bien buscan¬ 
do direcciones por la Red. 

Una forma de evitar que te ILegue correo 
indeseable consiste en filtrar todo el correo 
entrante. Muchos de los clientes de correo 
más extendidos están dotados de La posibi¬ 
lidad de especificar direcciones de correo 
de las cuales no se aceptará ningún mensa 
je. Por lo tanto, si alguna vez has recibido 
un correo basura de pesado@servidor.com, 
añade en el filtro esta dirección y en el 
futuro no recibirás en tu buzón más correo 
de ellos. Por desgracia, este método no te 
protege de direcciones que desconoces. 
Conscientes de las técnicas de que se sir¬ 
ven Los spammers para recolectar por la 
Red direcciones de correo lo más inteligen¬ 
te es no dejar tu dirección en sus lugares 
como los grupos de noticias de Usenet y las 
listas de distribución 
En www.deja.com aparece un servicio de 
correo antispam para Las news. También es 
importante asegurarse de que tu dirección 
de correo no aparecerá cuando se envía eL 
comando para mostrar toda la gente suscri 
ta a una lista. Lo mejor es ponerse en con¬ 
tacto con el responsable de La Lista y acla¬ 
rar estos asuntos. 

Por supuesto otra manera para ocultar tu 
identidad al enviar correos o escribir noti¬ 
cias es ayudarte de Los servidores de correo 
anónimos que te permiten participar en las 
noticias de Usenet y escnbir correos sin 
que aparezca tu nombre o dirección de 
correo autentica 

Existen robots que buscan direcciones de 
correo por las paginas de Internet. Para 
frustrar sus esfuerzos, se puede incluir la 
dirección de correo en una imagen, en for¬ 
mato gif o jpg de manera que cualquier 
Lector humano sea capaz de reconocerla 
mientras que les pasará inadvertida a los 
robots automáticos. 


Truco anti-spam 


Configura tu cuenta de coi reo electrónico de la siguiente forma En la sección de infounación 
del usuario, en el campo “Nombre", escribe alguno de los siguientes: 

Mail Delivery Subsystem 
Mail Administrator 

y en el campo de dirección electrónica, algo como: 

Mailer-Daemon@tudoinino.es 

Postmaster@tudomino.es 

Una vez que los has configurado crea un correo nuevo y en el "Asunto" (Subject) escribe 
alguno de los siguientes: 

Returned mail: User unknown 
Mail System Error - Returned Mail 
Nondeliverable mail 

y por ultimo, escribe el siguiente texto como mensaje: 

This Message was undeliverable due to the following reason: 

The following destination addresses were unknown (please check 
the addresses and re-mail the message): 

SMTP <tu dirección auténtica» <— ahí iría tu dirección auténtica 

Please reply to Postmaster@tudominio.es «— ahi iría tu dominio auténtico 
if you feel this message to be in error. 

Si ademas La dirección que suministras como de postmaster es falsa, ni siquiera contactaran 
con él. También puedes escribir: 

Your message 

To: «tu dirección» 

Subject: El asunto del mensaje de spam que recibiste 
Sent: Tue, 06 Tul 1999 22:00:50 +0200 

did not reach the following recipient(s): 

tudireccion@tudomino.es on Tue, 06 Tul 1999 22:00:50 +0200 
The recipient ñame is not recognized 

MSEXCH:IMS:pcmania:hobbypress.es:SERVER O (0O0C05A6) Unknown 
Recipient 

Body: 


-Transcript of session follows- 

«tu.direccion@de.correo» 

The userís email ñame is not found. 

De esta forma es muy probable que cuando reciban tu correo te den de baja de La lista porque 
en caso contrario se exponen a enviar cientos de correos con direcciones erróneas y recibir esos 
cientos de respuestas con mensajes de error. 

Como medida preventiva para no recibir spam y no recurrir a la técnica anterior puedes intentas 
las siguientes pautas: 

Cambiar el campo dirección de correo en tu configuración de correo, añadiendo alguna letra o 
palabra al finaL de tu dirección. 

cmdelapuente@pcmania.es.antispam 

Los robots especializados buscan en ese campo en primer lugar Es decir no basta con 
escribir eso en el cuerpo de los mensajes que envías, también tienes que añadirlo en tu pro¬ 
pia dirección electrónica. 

Por otra parte, la palabra "antispam" (o cualquier letra o palabra que se emplee) debe ir detras 
de la arroba ya que si se pone antes, los mensajes enviados a esa dirección no te llegaran a ti 
porque esa dirección no existe, pero consumirán recursos del servidor, que tendrá que devolver¬ 
los, enviando un mensaje de error como esos que has escrito al principio 
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Aprende a cifrar tu información 


Al cifrar tu información garantizas al usuario 
que su contenido solo será leído por él o por 
los receptores que él decida. Haremos una 
referencia a una aplicación en concreto -«PGP» 
(Pretty Good Pnvacy)- gratuita y muy utilizada 
en la actualidad. 

«PGP» es una aplicación independiente del sis¬ 
tema operativo Su crecimiento se debe a su 
acceso publico desde Internet, y a su funciona 
miento en una gran variedad de plataformas. 
Está basada en algoritmos extremadamente 
seguros: RSA, para cifrado de claves, IDEA, para 
cifrado del documento propiamente dicho, MD5 
hash seguro para crear firmas digitales. 

El cifrado permite obtener mediante la utiliza¬ 
ción de claves, confidencialidad cuando se 
envia un mensaje. Hay dos tipos de cifrado: 

• Cifrado convencional (simétrico): tanto el 
emisor como el receptor del mensaje utilizan la 
misma clave para cifrar el mensaje. El problema 
reside en que el emisor tiene que mandar la 
clave (llave) al receptor y esta puede ser roba 
da por el camino 

• Cifrado con Clave Pública (asimétrico): es 

asimétrico porque necesita dos claves distintas, 
a diferencia del cifrado convencional. Los pasos 
esenciales son los siguientes: 

• Cada usuario genera una par de claves utiliza¬ 
das para el cifrado y descifrado de mensajes. 

• Cada usuario pone a disposición publica una 
de las claves (clave publica) la otra es 

la clave pnvada 

• Si el emisor desea enviar un mensaje priva 
do al receptor debe cifrarlo con su clave 
publica (del receptor) para que sólo el recep¬ 
tor pueda abrirlo. 

• Cuando el receptor recibe el mensaje, lo des 
cifra empleando su clave privada Ningún otro 
receptor puede descifrar el mensaje. 

Con el cifrado convencional se requiere que el 
par emisor/receptor comparta una clave secre¬ 
ta con lo cual se requiere un medio de distri¬ 
bución seguro de las claves entre emisor/recep¬ 
tor. Con el cifrado asimétrico no es necesario 
distribuir la clave privada 



AL iniciarse La aplicación «PGP» se observa 
que se trata de un producto freeware. 


Las firmas digitales 

Se utilizan para resolver Los problemas de 
autentificación e integridad La firma digital se 
genera utilizando La clave privada del remitente 



Ejemplo de La utilización de La firma digital, muy importante en documentos oficiales tales 
como La declaración de La renta. 


y un extracto del mensaje, de forma que depen¬ 
de del contenido de todo el mensaje Este 
extracto es cifrado con la clave privada y el 
resultado (firma digital) es incluido al final del 
mensaje.riü^wsta forma, consigues Autentifica 
ción e Integridad debido a que el receptor, 
actuando sobre el contenido deL mensaje, puede 
obtener la firma de ese mensaje. 

Posteriormente, descifra la firma digital recibí 
da utilizando la clave pública del emisor obte 
mendo asi la firma deL mensaje original. Si 
ambas coinciden tienes la prueba de que el 
mensaje no ha sido modificado. También tienes 
la garantía de que solo el emisor puede haber 
cifrado la firma con su clave privada. Todo este 
proceso se realiza automáticamente sin Ínter 
vención deL usuario. 

Gestión de claves 

Ya que Las claves públicas están disponibles 
para cualquiera, necesitas un mecanismo para 
asegurar su autenticidad Este consiste en fir¬ 
mar las claves, igual que los mensajes Cuando 
«PGP» detecta una clave nueva, muestra todas 
Las firmas que contiene y pregunta si quieres 
firmarla con tu propia firma. Unicamente si 
estás convencido de la autenticidad de la 
clave, debes hacerlo. 

Para facilitar la comprobación de claves a tra¬ 
vés de otros canales (por ejemplo, por teléfo 
no) se puede obtener la huella digital (finger 
print) de una clave, que consiste en 16 núme¬ 
ros hexadecimales que determinan inequívoca 
mente la firma de un usuario. 

Cada vez que «PGP» detecta una firma nueva, 
te pregunta hasta que punto te fiarías de la 
misma para que actuara de "aval" de otras fir 
mas. Existen vanos niveles de credibilidad: 

• Desconfianza 

• Desconocimiento, 

• Confianza marginal 

• Confianza absoluta 

Por ejemplo te Llega una clave nueva de un 
usuario X que viene avalada por la firma de Los 
usuarios Y y Z. Si incluyes esta nueva clave 
pueden pasar tres cosas. Si tienes ya La clave 
publica de Y catalogada como de "confianza 
absoluta" y la de Z como de “confianza margi 
nal" entonces la clave de X será aceptada ya 
que hay un aval de confianza. Si tienes las dos 


claves publicas Y y Z como de "confianza margi 
nal" y tienes configurado "PGP" para aceptar 
dos confirmaciones marginales, entonces la 
clave sera aceptada Si tienes las dos claves 
públicas Y y Z como desconocidas", entonces 
se te pedirá confirmación. 

Fases del envío de mensajes 

Se pueden distinguir cuatro fases en eL envío 
de mensajes electrónicos. 

• Firma digital: partiendo de un texto normal, 
lo primero que hace «PGP» es la creación de 
una firma digitaL que te garantiza tanto la 
autenticidad del mensaje como su integridad. 
Este paso es opcional. 

• Compresión: con este apartado se obtiene 
una reducción del tamaño del mensaje, sobre 
todo si es texto. 

Lo ejecuta «PGP» de forma automática 

• Cifrado del mensaje: «PGP» utiliza el algo 
ritmo IDEA para cifrar, combinado con RSA Se 
genera una clave de sesión. Mediante el algont 
mo IDEA y esta clave de sesión, se cifra el 
mensaje. La clave se cifra a su vez mediante el 
algoritmo RSA y la clave publica de! receptor. 
Este paso es opcional. 

• Codificación: si esta seleccionada esta 
opción en esta fase se produce una codifica¬ 
ción del documento resultante mediante el 
algoritmo BASE64 de forma automática obte¬ 
niendo caracteres ASCII 

Fases de la recepción de mensajes 

También se pueden distinguir otras cuatro fases 
en la recepción de mensajes: 

• En primer lugar se produce el paso de ASCII 
a binario si el mensaje fue codificado. 

• Si el mensaje esta cifrado, «PGP» recupera la 
clave de sesión que fue cifrada utibzando RSA 
con la clave publica del receptor. 

El receptor utilizara su clave privada para obte 
ner la clave de sesión. Con la clave de sesión, 
«PGP» descifra el mensaje utilizando el algorit¬ 
mo de descifrado IDEA. 

• Se descomprime el mensaje en el caso de que 
estuviera comprimido. 

• Si el mensaje fue firmado. «PGP» verifica la 
firma que fue cifrada con la clave privada del 
emisor del mensaje, por lo que «PGP» empleará 
la clave publica de este usuario. 
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Macromedia Flash MX 

Crea un preloader para tu página Web 

Sorprender al internauta que visita una página de Internet es uno de los objetivos más 
importantes del diseñador de Webs. El hecho de que el usuario esté entretenido y no 
abandone la dirección dependerá, en gran medida, de la página de precarga. 


Texto: Isabel Herrera 


F lash» es el programa estándar para la 
creación de animaciones y gráficos vecto 
nales de uso en Internet. Los diseñadores de 
páginas Web emplean este software para 
crear interfaces de navegación atractivas, 
compactas y con tamaño variable. También 
se pueden crear ilustraciones técnicas, ani¬ 
maciones de formato largo y cualquier otro 
efecto gráfico sorprendente. 

Los gráficos y las animaciones se mostraran 
de una manera más accesible para la persona 


que los visualiza. El diseño mejorado de la 
interfaz y su funcionalidad consiguen que 
«Flash» sea más productivo que nunca El 
software «Macromedia Flash» avanza en la 
animación para que las paginas Web ofrez 
can sorprendentes efectos para disolver for 
mas y crear transparencias. 

Aunque las películas diseñadas en este soft¬ 
ware se caracterizan por estar formadas de 
una gran cantidad de información en archi¬ 
vos muy pequeños, al visualizarlas desde 
Internet es necesario que se hayan cargado 
totalmente en el ordenador antes de que se 


ejecuten ya que de lo contrario la reproduc 
ción de la misma puede ir a saltos o que 
solo se vean algunas zonas cargadas, lo que 
provoca que el internauta que ha entrado en 
ella decida cerrarla e ir a otra pagina que se 
cargue mas rápido. Es por eso que se crean 
páginas de precarga cuyo fin es únicamente 
el entretenimiento Crear una pagina de pre¬ 
carga en tu Web diseñada en «Flash» es muy 
importante. Asi que, a continuación te deta 
llamos los pasos que debes seguir para cons¬ 
truir una pagina de precarga original con la 
nueva versión de «Macromedia Flash»: la MX. 


Principales novedades de Flash MX 


«Flash MX» es la ultima versión que la 
compañía Macromedia ha lanzado de 
su software más famoso, con el que 
es posible conseguir crear aplicacio¬ 
nes de la forma más rapída ayudado 
de contenidos dinámicos para 
Internet. Esta versión presenta unas 
características novedosas y algunos 
cambios mejorados que ayudan al 
usuano de esta herramienta a ganar 
tiempo en sus diseños gracias a la 
accesibilidad de las funciones que 
ahora se encuentran en la interfaz Te 
exponemos una breve pincelada de las 
novedosas características que presen 
ta esta versión 

Compatibilidad de vídeo 

Ahora es posible crear contenidos y 
aplicaciones dinámicos distintivos, 
que incorporan además, video. 
Importa cualquier archivo de video 
estándar que sea compatible con 
QuickTime o Windows Media Player, 
como MPEG DV (Digital Video) MOV 
(QuickTime) y AVI. También puedes 
manipular, ajustar a escala, rotar, ses 
gar o poner máscaras y animar obje 
tos de video haciéndolos interactivos 
a través de scripts, «Macromedia Flash 
Player 6» o también llamado MX, 
soporta el video con la adición del 
codee Sorenson Spark. 


I< Inspector de propiedades 
y Panel de respuestas 

Gracias al entorno de desarrollo conocí 
do y flexible puedes manejar «Macrome 
día Flash MX» rápidamente y sin proble¬ 
mas. Las mejoras hechas en la interfaz 
de usuario incluyen los paneles adapta¬ 
bles y un nuevo inspector de propieda¬ 
des sensible al contexto que resalta las 
herramientas y los objetos que se pue 
den utilizar con relación a un elemento 
seleccionado. La interfaz del usuario 
también contiene un nuevo panel de 
respuestas que conecta a la Web con la 
herramienta de desarrollo y brinda infor¬ 
mación útil a los diseñadores y desarro¬ 
lladores dentro de la propia interfaz. 

Carga dinámica 
de imágenes y sonidos 

«Flash Player 6» puede cargar dinann 
camente archivos JPEG y MP3 de 
medios externos durante la ejecución, 
lo cual se traduce en un tamaño de 
archivo más pequeño y en la capacidad 
del desarrollador de modificar fácil 
mente el contenido sin tener que vol¬ 
ver a comenzar desde el principio. 

Anclajes con nombre 

Es posible desarrollar útiles interfaces 
de usuario y aplicaciones que garantí 
zan la mejor experiencia para los visi¬ 


tantes. Con los anclajes con nombre, el 
contenido de «Macromedia Flash MX» 
se puede ahora marcar con los marca¬ 
dores de pagina, permitiendo el uso 
de los botones "Atrás" y 'Adelante" 
del explorador. 

Nuevas herramientas 
de diseño gráfico y mejoras 
al mezclador de color 

Con la nueva herramienta "Transfor 
macion libre y el ajuste en píxeles" 
que ofrecen una mayor libertad crea 
tíva y dominio sobre el contenido 
gráfico-, los diseñadores trabajan 
mas rápido. Las mejoras realizadas al 
mezclador de color hacen de la crea¬ 
ción, edición y el uso de colores y 
degradantes, una tarea fácil, produ¬ 
ciendo modelos e interfaces de selec 
ción de colores coherentes. 

Integración servidor-aplicación 
optimizada 

Otra característica a destacar es el uso 
de datos XML estructurados para poblar 
interfaces de usuario visualmente vivi¬ 
das para crear formularios de ventas 
carretillas de compra virtuales, encues¬ 
tas entre los clientes, y matrices de 
disponibilidad de acciones. La conecti- 
vídad XML persistente permite desple¬ 
gar información en tiempo real. 
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Desarrolla y reproduce 
contenido accesible 

«Flash Player 6» soporta tecnologías 
auxiliares como lectores de pantalla 
mediante Microsoft Active Accessibility 
Ademas integra herramientas para 
crear contenido de accesibilidad a 
todos. Para añadir texto descriptivo a 
las animaciones y elementos de Ínter 
faces de usuario debes seleccionar un 
elemento y escribir una descripción 
Los usuarios discapacitados podrán dis¬ 
frutar del contemdo. 

Soporte en muchos idiomas 

El texto vertical y el soporte para 
Unicode permiten a los desarrollado¬ 
res confeccionar rápidamente conteni¬ 


do y aplicaciones en muchos idiomas. 
«Macromedia Flash MX» se pondrá a 
la venta en once idiomas diferentes 
incluyendo el coreano chino tradicio¬ 
nal y chino simplificado. 

1.9 Diseño para múltiples medios 

Es posible diseñar y desplegar conte 
nido en cualguier explorador plata¬ 
forma o dispositivo que soporte 
«Flash Player» Macromedia colabora 
con productores de hardware siste¬ 
mas operativos y exploradores para 
asegurar que «Flash Player» esté dis¬ 
ponible en todas las plataformas de 
escritorio y de dispositivo más cono¬ 
cidas en el mercado (Microsoft 
Windows Apple Macintosh Linux, 


Solaris MicrosoftTV Symbian EPOC 
Pocket PC y otras). 

I. Componentes preconstruidos 
de interfaz de usuario 

Se agiliza el desarrollo con una seiie 
de componentes preconstruidos y 
ajustables para interfaces de aplica 
ciones comunes como son las barras 
de desplazamiento campos de texto 
elaborado botones de entrada boto¬ 
nes de opciones y casillas de verifica 
ción, cuadros de lista y cuadros com¬ 
binados Estos componentes aseguran 
una experiencia común entre los 
usuarios en un sinnumeio de aplica 
ciones dinámicas creadas con 
«Macromedia Flash MX». 


Consigue una versión de evaluación 


Si quieres tener acceso a una versión Share¬ 
ware de «Flash MX», no tienes más que acudir 
a la pagina oficial de Macromedia y acceder a 
la sección de Flash MX 


De todos modos, te indicamos la dirección 
exacta desde la cual puedes descargarte una 
versión de evaluación de 30 días para con 
vencerte de que esta nueva versión contiene 


numerosas novedades y cambios que facilitan 
el trabajo a todo diseñador de paginas Web 
Toma nota 

www.macromedia.com/software/flash/ 



Crear escenas 


Siempre que realices una animación bastante 
compleja empleando como software 
«Macromedia Flash», te hará falta hacer uso 
de una pagina de precarga. Cuando esto suce¬ 
de es conveniente crearla en otra escena 
totalmente diferente a la que contiene la am 
macion principal 

Por defecto al abrir un documento nuevo 
sólo aparece una única escena y como de 
antemano sabes que tu animación va a conte¬ 


ner dos será necesario que anadas otra Para 
llevar a cabo esta operación selecciona las 
opciones Menú/Window/Scene o también pul 
sando la combinación de teclas Shift + F2. 

A continuación, se abrira un cuadro donde 
debes insertar una escena pulsando sobre el 
icono 1 . A la escena colocada en primera 
posición renómbrala "Preload" haciendo doble 
clic sobre ella. De este modo tendrás dos 
escenas diferentes. 



Hay que asegurarse de estar trabajando en la 
escena primera, que en este caso hemos 
renombrado con "Preload". 


Trabajar en la escena 1 



Las propiedades de cada una de las herramientas que utilices a la hora de diseñar en «Flash» 
están mucho más accesibles. Ahora puedes modificarlas desde la interfaz. 


Una vez que te has asegurado de que te 
encuentras en la escena 1 (Preload), crea 
una animación sencilla. Es cierto que cuanto 
mas llamativa sea esta animación más captará 
la atención del internauta peto siempre ten 
en cuenta que no debe ser muy compleja ya 
que si no tardara en cargarse y este ejercicio 
no tendrá sentido 

Realiza un texto en el que ponga "Cargando..." 
y que parpadee Para ello selecciona la herra 
mienta de texto y escoge de la ventana de 
"Propiedades" la fuente el color y tamaño 
que más te guste. 

Habrás observado que la ventana de 
Propiedades en esta versión de «Flash» ha 
cambiado. Ahora se encuentra insertada en la 
misma interfaz por lo que lesulta más sencillo 


acceder a ella sin tener que estar buscándola 
por el menú. Desde ella puedes acceder a 
todas las propiedades referentes a la herra¬ 
mienta con la que estés trabajando. 

Una vez escrito el texto con las propiedades 
que hayas elegido selecciona el texto con la 
herramienta flecha. Verás que aparece un 


recuadro azul alrededor del texto eso quiere 
decir que esta seleccionado Ahora conviértelo 
en símbolo pulsando las teclas Ctrl + F8 o 
Menú/Insert/Convert to Symbol Aparece una 
ventana con diferentes opciones dale el nom 
bre de texto y deja seleccionada la opción 
"Clip de película" (Movie clip) 
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IPráctico 



La imagen superior corresponde a «Flash 5» 
y la inferior a la versión "MX". En esta última 
se puede observar cómo aparecen más opcio¬ 
nes que en la versión anterior. 

A continuación sitúate con el ratón en el foto¬ 
grama 10 e inserta un fotograma clave (F6 o 
Menú/Insert/Key Frame) 

Sigue situado en el fotograma numero 10 y 
selecciona tu clip de película para poder ver en 
la parte inferior de la interfaz el cuadro de 
propiedades del mismo. A continuación dale el 
efecto de transparencia en este fotograma para 
que al visualizar el ejercido parezca que par¬ 
padea. Para ello en la opción de color abre el 
desplegable y selecciona la opción "Alpha'' y 


otórgale un porcentaje del 30% (cuanto menor 
sea el porcentaje menos visible es el texto). 

El punto siguiente es dar una interpolación de 
movimiento a la animación para que el efecto 
anteriormente dado se pueda realizar Puedes 
hacerlo de varias formas: la primera de ellas es 
situarte sobre la zona comprendida entre el 
fotograma 1 y 10, que es de color gris en la 
linea de tiempo, y hacer clic con el botón 
derecho del ratón. Aparecerá un cuadro con 
diferentes opciones, selecciona "Create Motion 


Tween" (Crear interpolación de movimiento) 

La otra opción es hacer clic sobre la zona gns 
y abrir el cuadro de Propiedades situado en la 
parte inferior de la interfaz. V en la opción de 
"Tween" seleccionar “Motion" (movimiento) 

Ya has creado una animación sencilla que te 
servirá de animación para la precarga de tu 
pagina principal. 

Si quieres visualizar esta parte del ejercicio y 
observar que funciona correctamente, pulsa la 
combinación de teclas Control + Intro. 


•. , —* 1 • <• - 
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Sitúate entre ambos fotogramas y crea la interpolación de movimiento que será necesaria 
para la animación de objetos. 



ActionScript 


Únicamente te queda el paso más importante. 
Dar las acciones correctas para que se cargue la 
escena 2 que es donde se encuentra la anima¬ 
ción de la página principal. 

Otorga los Scripts a una nueva capa que crees 
en la escena "Preload" y que debe estar situada 
por encima de la otra donde has realizado la 
animación. A esta nueva capa denomínala 
"Scripts'' haciendo doble clic sobre ella. 

La acción principal que se utiliza en el caso de 
las precargas es "If frame is loaded", sentencia 
que aparece desde la versión 4 y que ya en la 
versión 5 dejo de parecer por "If frameSloaded"; 
en esta nueva versión se ha sustiturdo por 
"_framesloaded". Cualquiera de las tres posibili¬ 
dades comprueba el ordenador del usuario para 
ver si los datos de un determinado fotograma 
ya existen en ese equipo. Si los datos están 
ahí, «Macromedia Flash» seguirá la instruc 
don que incluya en la mencionada acción. 
Pero si los datos no están ahí, reproducirá el 
fotograma o película siguientes, es decir, es 
una manera de indicarle a los visitantes que 
tendrán que esperar un poco hasta que se 
cargue toda la información. 

A partir de ahora empieza a otorgarle las 



Asegúrate de que está activado el modo experto a la hora de introducir las acdones necesarias 
para llevar a cabo la precarga. 
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•j Aclions íor Frame 1 of Layer Ñame scripts 


P1 Actions 

Movie Control 
(£ gotoAndPlay 
0 gotoAndSlop 
0 ne*tFrame 
(JÉ nextScerw 

0 m 

0 i-«!) 

0 prevFiame 
(H prevScene 
Stop 


n & v m <v 


Í.SÉ ( v f 18R43 lC4dtd v #11É£<3Jt**) 

ipr«i«.tti.rtílf*Lay( "Escena 2 ", l); 

} «ise ( 

tí 4 )t wAndF L^y ("prelood 1 '* 1 ); 

) 
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En la parte derecha del panel de acciones aparecen todos los scripts dados a la animación. 


acciones a esta escena Sitúate en el fotogra 
ma 1 de la capa "Scripts" y con el botón 
derecho del ratón selecciona "Actions" o abre 
directamente el panel de "Acciones" que se 
encuentra en la parte inferior de la interfaz. 

En el fotograma numero 1 de la capa "Scripts" 
debe aparecer el codigo representado en el 
cuadro inferior. 

No es necesario que todo este código se 
introduzca a mano, ya que «Flash» incorpora 
todas estas acciones para facilitar la tarea del 
usuario. En la parte izquierda del panel de 
acciones aparecen difeientes carpetas clasifi¬ 
cadas por los distintos grados de scripts que 
existen (ver cuadro derecho) 

Si acaso no encuentras las sentencias que tie 
nes que insertar, puedes buscar directamente 
en el "Índex" que aparece en último lugar en 
la lista de opciones de la parte derecha del 
panel de acciones. 

Una vez que has insertado todo el código 
correspondiente al fotograma 1 de la capa 
"Scripts" veras cómo aparece una pequeña 
letra "a" encima. 


Códigos de la capa Scripts 


r 


If ( framesloaded>= totalframe) { 
GotoAndPlay("Escena 2",1); 

} else { 

gotoAndPlay("preload",l); 

} 


El paso siguiente es otorgarle al fotograma 
numero 10 los scripts correspondientes. 
Primero inserta un fotograma clave en el foto¬ 
grama 10 (F6) y abre el panel de acciones y 
selecciona gotoAndPlay(l); 

Una manera mas rápida y quizas más sencilla de 
encontrar todos los operadores funciones sen¬ 
tencias, etc., correspondientes a tu animación, 
es acceder desde el icono + que aparece en la 
parte superior izquierda de la zona donde se 
inserta todo el código. 


Ya solo queda visualizar la animación. Es muy 
probable que cuando pulses Control + Intro 
para visualiza) su correcto funcionamiento no 
aprecies la página de precarga. No te preocu¬ 
pes por esto. No la puedes ver ya que al no 
haber tenido que cargarse la pagina desde 
Internet, la carga es muy rapida y en la pri¬ 
mera consulta el fotogiama ya se ha cargado 
con lo que la animación inicial no llega a 
verse nunca. 

Una manera de comprobarlo sería colocar en 
el fotograma en el que empieza la animación 
de la escena 2 una escena muy complicada 
con muchos bitmaps Aun así, si tu ordenador 
es relativamente actual, la carga continuará 
siendo muy rapida y seguirás sin ver la ani¬ 
mación de precarga. Otra solución consiste en 
publicar el archivo en Internet y descargarlo 
para ver cómo trabaja realmente. 

Por lo que para esta ultima oprion puedes ins¬ 
cribirte en alguna de las paginas donde te ofre¬ 
cen la posibilidad de crear una pagina de forma 
gratuita y subir los ficheros correspondientes 
para poder comprobar si tu Web con la precarga 
funciona correctamente 


Grados de Scripts 


Actions-Conditions -> If y else 
Properties -> ( framesloaded) (totalframes) 
Actions-Movie Control -> gotoAndPlay 
Operators- Comparison Operators -» >= 




*| Actions for Fíame 10 of Laye* Ñame scripts 
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^ ] Movie Control 
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Desde esta opción puedes visualizar todas las posibilidades para incluir ActionScript. 




Publicación de la película 


Una vez terminada la película completa, ya has 
diseñado la pagina principal y en la escena 1 
está ya prepaiada la pagina de precarga enton 
ces estas preparado paia publicarla. 

Para realizar este paso tan sencillo, guarda el 
archivo completo Una vez guardado dirígete a 
Menú/Archivo/Configuracion para publicación 
(Publish Settings). Se abrirá un cuadro de día 
logo en el que aparecen diferentes opciones. 
Para publicarlo y disponer de los archivos mim 
mos con los que poder trabajar selecciona de 
la pestaña "Formatos' la opcion "Flash" (.swf). 
Este archivo lo entregarás si tu trabajo es un 
proyecto que estas realizando y te lo han 
encargado. Nunca entregues el que tiene exten¬ 


sión .fia ya que este es modificable. Selecciona 
también "Windows Projector" (,exe) para todo 
aquel que tenga ordenador y no dispone de la 
herramienta «Flash» con el que visualizarlo. 

En la pestaña de "Flash" puedes seleccionar la 
opción "Generar informe de tamaño" (Generate 
size report) que siempre te vendrá bien a la 
hora de conocer los archivos mas pesados de 
toda la animación; hay que tenerlo en cuenta 
muchas veces para la precarga. 

Una de las opciones mas interesantes de «Flash 
MX» es que esta versión te da la posibilidad de 
salvar tus documentos como archivos realizados 
en «Flash 5». Esto te da la oportunidad de 
compatibilizar documentos con otras versiones. 
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Dependiendo de a quién quieres enseñar el 
trabajo, selecciona una u otra opcion. 
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11.91 


Domina los grupos de noticias 

Texto: luán Antonio Pascual 

Los grupos de noticias son una excelente herramienta para buscar la última información 
sobre cualquier tema y obtener imágenes, textos, y ficheros relacionados. Puesto que el 
acceso a través del gestor de correo es lento y engorroso, existen programas que añaden una 
cómoda interfaz gráfica y facilitan la tarea. «Agent 1.91» es uno de los más populares. 

Notas preliminares 


«Agent 1.91» incluye fundones exclu 
swas que no son accesibles por medio 
del gestor de correo tradicional. 

Visitar los grupos de noticias nunca 
ha sido tan sencillo. 

¿Qué es «Agent 1.91»? 

«Agent 1.91» recupera la lista de todos 
los grupos de noticias disponibles desde 
las cuentas de correo, y ofrece todas las 
fundones necesarias para leer los men 



«Agent 1.91» en funcionamiento. 


sajes escribirlos, asi como descargar o 
enviar ficheros de todo tipo al grupo de 
notidas especificado. Es capaz de des- 
cargar y unir automáticamente los fiche 
ros divididos en trozos que circulan en 
los grupos de noticias, y dispone de 
numerosos sistemas de protección y fil¬ 
tros para eludir el "spam" -correo inde 
seado- e ignorar a las pe sonas moles¬ 
tas. Por si fuera poco, detecta mensajes 
duplicados en distintos grupos de noti 
cías, para evitar descargas redundantes, 
buscar mensajes en varios grupos simul 
táneamente, etc. 

¿Dónde conseguirlo? 

Existen dos versiones de la aplicación. 
«Free Agent 1.21» es una variante gra¬ 
tuita, que soporta las opciones básicas, 
pero no incluye las mas interesantes. 



como la integración total del correo o la 
recuperación automática de archivos 
fragmentados La versión completa 
«Agent 1.91», de este articulo es Share¬ 
ware. es decir puede usarse gratuita 
mente durante un mes, y después hay 
que pagar 29 dólares. «Agent 1 91» 
ocupa 2 Megas Puede descargarse de la 
Web de Forte, la compañía creadora 
(www.forteinc.com/agent download.php) 
Los requisitos mínimos son cualquier 
ordenador equipado con sistema operati 
vo Windows 95 o superior una conexión 
a Internet y una cuenta de correo con 
acceso a los grupos de noticias. 

Instalación 

Al hacer un doble clic en el fichero des 
cargado se procede a copiar la aplica 



La instalación exige elegir entre dos 
o tres opciones básicas. 



Para acceder a los grupos de noticias, 
necesitas los datos suministrados por 
tu proveedor de correo electrónico. 

ción al disco Tan sólo hay que elegir la 
carpeta de destino y los idiomas que se 
desean utilizar, pala añadir los corres 
pondientes caracteres específicos. 
Cuando ejecutes la aplicación, debes 
pulsar en la opción "Begin evaluating 
the program", A continuación hay que 
configurar el acceso a los grupos de 
noticias. Para ello debes conocer la 
dirección del servidor de Noticias (NNTP) 
y del servidor de correo saliente (SMTP) 
de tu proveedot de correo. Normalmente 
estos dos datos tienen una nomenclatura 
similar a: news.proveedor.es y 
mailhost.proveedor.es. Por ejemplo 
news.terra.es y mailhost.terra.es. 
También debes incluir una dirección de 
correo valida, y el nombre. 

A continuación, «Agent 1,91» procederá 
a la descarga de la lista de grupos de 
noticias accesibles desde tu cuenta de 
correo. Este proceso puede tardar vanos 
minutos, pero sólo se realiza una vez. 
Dependiendo del proveedor es posible 
que haya que introducir un nombre de 
usuano y una contrasena En ese caso 
este paso se indica en el apartado 2.1 

El Programa 

«Agent 1.91» presenta una organización 
clasica basada en ventana adyacentes 
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que muestran distinta información. 

Como ocurre en casi todos los progra¬ 
mas Windows, en la parte superior se 
encuentran los menús que contienen 
todas las funciones Las más importan¬ 
tes están duplicadas en los iconos 
situados justo debajo para acceder a 
ellas con un simple clic. Por ultimo 
tres ventanas guardan la información 
necesaria para navegar por los grupos 
de noticias. La ventana "All Groups" 



Ventana principal de «Agent 1.91». 


situada en el lado izquierdo muestra 
todos los grupos accesibles desde la 
cuenta de correo. La ventana "Thread" 
contiene la cabecera de los mensajes 
del grupo seleccionado en la parte 
derecha Por ultimo el recuadro infe¬ 
rior muestra el contenido de los mensa 
jes. Cada uno de ellos tiene asociados 
pequeños iconos que indican si el men¬ 
saje es nuevo si ha sido leído si tiene 
respuestas relacionadas etc. 


Configuración 


Muchas de las opciones de configura¬ 
ción son criticas para poder acceder 
correctamente a los grupos de noti¬ 
cias Por eso es importante leer dete¬ 
nidamente los siguientes apartados. 
Todos ellos hacen referencia a las dis¬ 
tintas ordenes que se encuentran en 
el menú "Options". 

2 * Datos personales 

Los datos necesanos para entrar en los 
grupos de noticias son accesibles a tra 
ves de la orden "User & System Profile". 
En la solapa ' System' de dicha ventana 
es necesario indicar una dirección de 
e-mail, el nombre (ambos datos son 
opcionales) y si el proveedor de correo 
lo exige el nombre de usuario y la con¬ 
traseña para acceder a las noticias en el 
recuadro 'Togin with a username and 
passwotd". Son los mismos datos que se 
piden al ejecutar por primera vez la apli 
cacion, peio aquí se pueden cambiar 
En la solapa "System" aparece la locali 
zacion de los servidores de noticias 
SMTP tal y como hemos explicado en el 
apartado 1.3. La solapa "Online" contie 
ne todas las opciones de acceso a los 
grupos de noticias. Muchas son autoex- 
plicativas. Las mas importantes son: 

• "Go Offline automatically after.per¬ 
mite indicar los segundos que deben 
transcurrir paia que el programa se des 
conecte de los grupos. 

• "Send keep alive messages...": envía 
confirmaciones de que la conexión está 



La ventana de configuración contiene 
numerosas opciones que hay que revi¬ 
sar para que el programa funcione de 
acuerdo a tu tipo de conexión. 


activa cada cierto numero de segundos 
que puedes fijar en el recuadro asociado 

• "Enable prionty message retrieval": se 
utiliza para podet leer mensajes mientras 
la aplicación esta realizando otras opera¬ 
ciones -por ejemplo descargar la lista 
de mensajes- 

• "Enable priority retrieval for attach- 
ment" da prioridad a la gestión de 
ficheros asociados a los mensajes. 

• Por último en el recuadro "Viewing 
unretrieved messages puedes indicar 
que hacer cuando deseas leer un mensa 
je no descargado y no estas conectado 
a la Red conectarte y recuperar el men 
saje "Go Online and retrieve"-; marcar 
el mensaje para recupeiarlo más tarde 
-"mark the message"-; o no hacer nada 
-"Do nothing"-. 

La ultima solapa “Dial up" se emplea 
para gestionar las conexiones a través de 
modem es decir aquellas en las que el 
usuario no esta conectado de forma per 
manente a Internet Aquí es posible 
conectarse a Internet antes de acceder a 
los grupos de noticias Open Dial up 
connection before..." y desconectarse 
cuando se han desca gado todos los 
mensajes "Cióse Dial-up connection 
after..."-. En el primer caso, también 
puedes usar el proveedor que da acceso 
a Internet activo en cada momento, si 
existen vanos, seleccionándolo en la 
casilla "if another connection ís already 
open...". Los usuarios con conexión por 
cable o ADSL deben desmarcar las casi 
lias de esta solapa 

2 * Preferencias generales 

La orden General Preferences recoge 
las principales opciones de configura¬ 
ción. La gran mayoría no afectan al fun 
cionamiento del programa pues solo sir¬ 
ven para ajustar la aplicación a los gus¬ 
tos del usuario. La solapa ' Navigation" 
recoge las distintas posibilidades de 
marcado de los mensajes según se 
hayan o no leído y los saltos de un men 
saje a otro. Es mas interesante la solapa 
' Message List", pues gestiona el visíona 
do de mensajes en la pantalla, muy 
importante si tienes en cuenta que hay 


grupos con miles de temas posteados y 
su correcto visionado es vital para 
encontrar rápidamente lo que se busca. 
Para ordenar los mensajes jerarquicamen 
te incluso aunque no tengan la misma 
cabeceia marca la casilla 'Enable threa- 
ding by subject". Si quieres que se sepa 
ren aquellos que tienen distinta cabece 
ra aunque esten colgados del mismo 
mensaje inicial marca "Start a new thre¬ 
ad when...". El menú despegable "Initial 
Thread Settings' ofrece varias opciones 
de presentación de la lista de mensajes 
ver sólo los mensajes que inician una 
discusión -"collapse all threads' -: 
expandir todas las discusiones -"expand 
all threads"-: y expandir todos los men 
sajes sin leer - "expand unread thre¬ 
ads"-. También puedes establecer distin¬ 
tos criterios de ordenación en el aparta¬ 
do "Sort". Puedes ordenar por fecha 
-' Date sorts''- por tamaño-"Size 
Sorts'’-, y por mensajes mas reciente 
mente borrados Data deleted sorts' -. 
Otra solapa a considerar es "MIME 
types". Aquí se pueden asociar extensio 
nes de fichero descargables desde los 
gtupos de noticias con aplicaciones ins- 



Las opciones generales son numerosas, 
pero la mayona de ellas funcionan 
activando la configuración por defecto. 

taladas en el ordenadot para poder 
abrirlos. Por ejemplo los archivos .jpg 
con «Photoshop». Cualquier imagen se 
abrirá con la aplicación correcta al 
hacer clic sobre el archivo. 

Otras solapas autoexplicativas son 
"Confirmation" para decidir si la aplica¬ 
ción pide confirmación antes de realizar 
acciones criticas como borrar mensajes 
y "Trash Folder' donde se regula el 
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tamaño y el comportamiento de La pape 
lera donde va a parar toda la informa 
ción borrada con «Agent 1.91». 

Otras opciones 

Existen otras órdenes en el menú 
"Options" que controlan opciones 
secundarias. En "Display Preferences" 
puedes elegir los colores de los resal¬ 
tados, tamaños de los margenes, 
numero de mensajes mostrados de 


Dispiay Preferences 


Main Windovy j Browsers J Messages } Fonts jí Colors J 

Browsers 

Normal Lines. 

■1^] 

Unreod Messages 

J - i z ] 

Highlighted Unread Messages 



Cambia el color de los mensaj'es 
resaltados en esta ventana. 


forma simultanea etcetera. 

"Posting Preferences permite asignar 
firmas y otros datos a los mensajes 
insertados en los grupos de noticias Por 
ultimo, en "Menus and toolbars" eliges 
Las barras de herramientas que están 
activas y los botones que aparecen en 
primer plano Si deseas usar «Agent 
1.91» para recibir correo debes crear 
una bandeja de entrada con la orden 
"Inbound Mail" del menú "Options" 



Funciones principales 


Acceder a los grupos de noticias exige 
una serie de pasos, antes de tener 
acceso a los mensajes y ficheros 

Lista de los grupos de noticias 

El primer paso es, obviamente recupe¬ 
rar la lista de los grupos de noticias. 
Este proceso puede durar vanos minu 
tos, pero sólo se realiza una vez, y 
luego se actualiza periódicamente. Es 
importante saber que dicha lista sólo 
contiene los grupos de noticias ofreci 
dos por el proveedor de correo. En 
muchos casos, se producen filtrados de 
grupos polémicos -pornografía, fanatis¬ 
mos etc.- y en otros, solo se ofrecen 
una mínima parte de los existentes Si 
buscas un grupo que no aparece en la 
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Existen decenas de miles de grupos 
de noticias. Por eso la descarga 
de la lista completa puede requerir 
varios minutos. 

lista pero sabes que existe, prueba con 
otro proveedor de Internet 
Para obtener una lista de grupos de 
noticias, entra en el menú "Online" y 
marca la orden "Online" A continuación, 
selecciona la opción ' Refresh Group list". 
En pantalla aparece una ventana para 
deadir que hacer con los grupos caduca¬ 
dos: guardarlos -"keep all"—; borrar 
todos - Delete All Extinct''-; o borrar 
sólo los que están vacios Delete 
extinct... empty"-. Una vez completada 
la descarga los grupos aparecen en el 
recuadro de la zona izquierda de la pan 
talla "All groups"-. Es recomendable 
realizar esta acción cada pocos días, 
para obtener los nuevos grupos que 
nacen y mueren de forma continua. 


3* ¿On-line u off-line? 



Puedes elegir el modo de funciona¬ 
miento de «Agent 1.91» según el tipo 
de conexión (módem, cable o ADSL). 

El acceso a los grupos exige estar conec¬ 
tado a Internet para leer o "postead' 
mensajes, asi como descamar o enviar 
ficheros «Agent 1 91» se adapta al tipo 
de conexión de cada usuano si no dis 
pones de conexión permanente solo se 
conecta cuando necesita recuperar gru¬ 
pos o mensajes desconectándose ins¬ 
tantáneamente También es posible des 
cargar vanos mensajes o grupos simulta 
neamente para leerlos después en modo 
offline. Si utilizas modem analógico 
entra en el menú "Options" orden User 
and System Profile" solapa Online" y 
pulsa el boton ' Use Offline defaults". 

Si la conexión es permanente, mediante 
cable o ADSL, realiza las acciones ante 
ñores pero pulsa "Use Online defaults". 

i Suscripción a los grupos 

La gestión de los grupos es vital para 
encontrar lo que buscas. Buscarlos uno a 
uno es una pérdida de tiempo pues 
existen mas de 20 000 grupos que 
nacen y mueren diariamente Para 
encontrar un grupo especifico, seleccio¬ 
na la orden "Find" del menú "Edit" y 
escribe el nombre exacto del grupo o el 
tema relacionado Al hacer doble clic en 
el se abre una ventana de opciones Si 
deseas ver un ejemplo de los mensajes 
pulsa el botón 'Sample Message 
Headeis". Para suscribirte al grupo, pin¬ 
cha en "Subscribe to Group" La suscrip¬ 
ción es útil para mantener información 
actualizada de los grupos que te intere¬ 
san Si quietes que en pantalla sólo apa 
rezcan los grupos a los que estas suscri ¬ 
to entra en el menú "Groups ", orden 
"Show Groups and Folders", y marca la 
opcion "Subscribe Groups and Folders". 



Al suscribirte a los grupos, puedes 
realizar un seguimiento de los mis¬ 
mos, de forma sencilla. 

Lectura de mensajes 

El siguiente paso consiste en acceder a 
la lista de mensajes que contiene cada 
grupo. Para obtener las cabeceras de un 
grupo en particular, haz un doble clic en 
el mismo y pincha en el boton "Get All 
Message Headers" Si lo que quieres es 
obtener todos los mensajes de los gru 
pos a los que te has suscrito entra en el 
menú "Online" y selecciona La orden 
"Get New Headers ín Subscnbed Groups". 
La lista de mensajes actualizados apare 
cera en la ventana 'Thread" situada en 
la parte derecha de la ventana pnnapal 
La lectura de los mismos depende del 
tipo de conexión. Si es permanente 
basta con hacer un doble clic en cada 
mensaje para que su contenido aparez 
ca en el recuadro inferior de la venta¬ 
na principal. Si «Agent 1.91» se 
conecta a Internet por medio del 
modem entonces primero hay que 
marcar los mensajes. Para ello selec 
mona aquellos que quieras leer pulsa 
el boton derecho del ratón y, en el 
menú de contexto que aparece elige La 
orden 'Mark fot retneval". Cuando 
hayas marcado todos, entra en el menú 
"Online" y selecoona la orden "Get 
Marked Message Bodies". 

Por ultimo, si deseas recuperar todos los 
cuerpos -es decir el contenido- de to¬ 
dos los mensajes del grupo selecciona 
uno de ellos elige La orden "Select All" 
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Si no dispones de conexión perma¬ 
nente a Internet, marca los mensajes 
que quieres consultar, para descargar¬ 
los todos al mismo tiempo. 

del menú "Edit", y después "Get Selec 
ted Messages bodies' del menú "Online". 

Insertar mensajes 
en los grupos 

Tan interesante como leer los "post" de 
otras personas, es publicar tus propios 
mensajes, tanto para responder a los 
temas propuestos como para iniciar 
otros. Para insertar uno selecciona el 
grupo en el que deseas escribir. Si el 
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Esto es una prueba para comprobar el envío de mensajes a los grupos de 
noticias 


Escribir un texto en un grupo de 
noticias es tan sencillo como redactar 
un correo electrónico. 


mensaje es una respuesta a otro, enton 
ces selecciónalo también. En el menú 
"Post' elige la orden "New Usenet 
Message" si vas a abrir un tema nuevo, 
o "Follow-up Usenet Message", si es una 
respuesta a otro existente. Ya sólo tie 
nes que rellenar los campos con el con 
tenido nombre, e niaiL etc. Si estas 
conectado a Internet pulsa el botón 
"Send Now" para enviarlo al grupo. En 
caso contrario pincha en Send Later" 
para posponer el envío Cuando quieras 
mandar todos los mensajes escritos 
entra en el menú "Online ' y pulsa en la 
orden "Post Usenet and Email Messages". 

, Recepción y envío de ficheros 

Al igual que el correo electrónico tradi 
cional, los mensajes de los grupos de 
noticias pueden contener ficheros, que 
puedes bajarte a tu ordenador o al con. 
trano asociar un archivo a tu mensaje, 
para enviarlo al grupo. Si quieres enviar 
un fichero abre la ventana de mensajes 
tal y como explicamos en el punto 3.5 y 
pincha en el boton "Attachments". 
Selecciona un archivo del disco duro con 
el botón "Add", y pulsa "OK". La recep¬ 
ción de ficheros sigue un proceso simi¬ 
lar. Sin embargo, hay que tener en cuen¬ 
ta que muchos de los ficheros que se 
almacenan en los grupos de noticias, 
especialmente si son de gran tamaño, se 
dividen en decenas de trozos. Por tanto 
hay que descatgarlos todos y después 
descodificarlos para unirlos. 

«Agent 1.91» dispone de una función 
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Selecciona los ficheros que desees 
enviar y añádelos a tu mensaje. 


mediante la cual recupera y une auto¬ 
máticamente todos los fragmentos para 
que no tengas que preocuparte de nada 
Si deseas activarla, entra en "Group", 
orden ' Properties" solapa Receive 
Files" y marca "Override Default 
Settings" y "Join Multipart Messages...". 
Para descargar un fichero, selecciona 
el mensaje que lo contiene y pincha en 
la orden "Launch Attachment" del 
menú "File" En el caso de que no 
desees que los ficheros se unan auto 
maticamente, o los fragmentos no 
siguen una numeración y, por tanto 
«Agent 1 91» no puede asociarlos hay 
que descodificarlos manualmente En 
primer lugar, selecciona todos los men¬ 
sajes que contienen los fragmentos del 
fichero A continuación entra en el 
menú "Message" y selecciona la orden 
"Join Sections". Los mensajes deben 
estar seleccionados en el orden corree 
to. Finalmente, pincha en la orden 
"Launch Attachment" del menú "File". 



Otras fundones 


«Agent 1.91» incluye centenares de 
opciones para gestionar los grupos de 
noticias. Es imposible explicar todas 
ellas en tan poco espacio, por eso 
resulta aconsejable consultar la sec 
cion de ayuda incluida en el menú 
"Help" de la aplicación. 

i| ( Purga los mensajes caducados 

Puesto que existen miles de grupos de 
noticias y cientos de miles de mensajes, 
es normal borrar elementos que ya no se 
usan y asi libeiar espacio en el disco 
duro. Para borrar un mensaje, selecció¬ 
nalo, pulsa el botón derecho del ratón y 
elige la orden "Delete". Toda la informa 
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La papelera está al final de la lista 
de grupos de noticias. Es muy útil 
para recuperar mensajes. 


cion eliminada se almacena en una 
papelera llamada "Trash Folder" locali¬ 
zada al final de la lista de los grupos de 
noticias. Para borrar definitivamente los 
mensajes de la papelera, selecciónalos 
dentro de la misma, pulsa el boton dere 
cho del ratón y elige la orden Delete". 

Si quieres vaciar la papelera completa 
accede al menú "Group" y selecciona la 
orden "Empty trash". También puedes 
purgar los grupos para borrar mensajes 
obsoletos de una sola vez En ese caso 
entra en el menú "Group" orden "Purge 
Newgroups" y elrge si quieres purgar 
todos los grupos -"Alt"-, sólo los selec¬ 
cionados Selected"- o sólo los que 
estas suscrito --"Subscribed"- 

■ Los filtros anti-spam 

Otra de las opciones más útiles de 
«Agent 1.91» es el filtrado de correo 
para evitar la recepción de mensajes 
publicitarios no deseados. Hay que reali¬ 
zar los siguientes pasos: 

• En primer lugar si no existe, crea un 
buzón de nombre "Correo"con la orden 

PC 


"Inbound Mail" del menú "Options", 
Después, en la ventana de grupos pulsa 
el boton derecho del ratón, selecciona la 
orden "New Folder" y crea dos carpetas: 
Basura y Sin Categoría. La idea es recibir 
todos los mensajes en la carpeta "Sin 
Categoría" enviar los correctos a 
"Correo" y el spam a "Basura". 

• En el menú "Options" selecciona la 
orden "Inbound Email'. Pincha en la 
solapa "Folder" y selecciona la caipeta 
"Sin Categoría" en el menú emergente 
que aparece Entra en "Kill" y en el 
menú emergente "File in Folder" elige la 
carpeta "Basura'. Por último pulsa en la 
solapa "Watch"; en el menú emergente 
"File in Folder" elige la carpeta Correo" 

• Todos los mensajes recibidos se 
guardaran en la carpeta "Sin 
Categoría". Cuando detectes alguno 
que incluye información no deseada 
selecciónalo y pulsa CTRL.+K para que 
los futuros e mails de esa dirección 
sean redirigidos a la carpeta "Basura". 
Solo deberás preocuparte de borrar su 
contenido de vez en cuando. 

Manía 


107 


N 






















































N T E R N E T 

\ Gui a 


Net.art 


Arte en la Red 





- 




Internet se ha convertido en el mayor escaparate de arte de 
la actualidad. Su tecnología y propiedades han contribuido a 
la difusión de numerosos movimientos artísticos. Obras de 
arte, artistas, galerías virtuales, subastas, etc., se dan cita en 
diferentes páginas Web, que te mostramos en esta sección. 


Texto: Isabel Herrera 


E l concepto de arte 

siempre ha estado liga¬ 
do tradicionalmente a 
la pintura arquitectura 
y escultura; pero esta 
idea se ha ido ampliando a med 
da que ha avanzado la tecnología 
y han aparecido nuevos medios. 
El lienzo o la piedra ha dado 
paso a la página Web o la anima¬ 
ción 3D. Y en medio de toda esta 
vorágine tecnológica, surge un 
estandarte que se convierte en el 
mayor medio de difusión de arte 
Internet ha supuesto una revolu¬ 
ción en este campo, y se cuen 
tan por miles las direcciones y 
links que hacen referencia a esta 
materia. La Red pone las técnicas 
mas avanzadas al servicio del 
arte, ofreciendo al artista dos 
posibilidades: dar a conocer su 
obra o utilizar Internet para 
crear arte. Esta ultima es la mas 
novedosa y se ayuda de la tecno 
logia multimedia para crear un 
tipo de arte mas subjetivo pero 
que también arrastra a una gran 
cantidad de adeptos amantes de 
las nuevas tecnologías. 

De Internet se apoyan muchos 
artistas y seguidores que lo utili¬ 
zan no solo para crear arte sino 
también para estar informados de 
todo lo que acontece en este 
mundo, manteniendo un tipo de 
comunicación con otros usuarios 
de gustos similares De esta 
forma a través de las denomina¬ 
das "Comunidades", que se crean 
en diferentes paginas Web, se 
puede participar en foros o cha 
tear con numerosos artistas y 
compartir de esta forma opinio¬ 
nes y coméntanos. 

En las siguientes paginas hemos 
elaborado una guia completa con 
aquellas direcciones que te per 
miten visitar virtualmente gale 
rías museos y festivales. 

Ademas, comentamos las paginas 
Web mas relevantes referidas al 
mundo artístico. 
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Sappiens.com es la gran Comunidad del cono¬ 
cimiento. Con un contenido amplio y variado, 
sus visitantes pueden disfrutar de cualquier 
información relacionada con el arte. 

Primer concepto 
de arte en la Red 

El termino Net.art comenzó a utilizarse 
como referencia al arte de la Red y las 
comunicaciones. Este termino surgió con 
motivo de un fallo de software producido en 
diciembre de 1995. Ocurrió durante una 
mala transmisión de un e mail anónimo 
enviado a un artista esloveno llamado Vuk 
Cosic. Este mensaje electrónico era minteli 
gible en todo su contenido, excepto el ter¬ 
mino "Net.art", un vocablo que se había 
adoptado para referirse al arte de Internet. 
Este termino empezó a difundirse entre las 
comunidades de Internet interconectadas y 
rápidamente fue asumido para describir una 
variedad de actividades cotidianas. 

Con Net.art se permitía que los artistas, crí 
ticos y todos aquellos entusiastas del arte, 
pudieran intercambiar ideas y compartir un 
ínteres común. Net.art significaba "detourne- 
ments en red", un discurso a través de tex 
tos singulares e imágenes. 

Todos los practicantes de Net.art han cola¬ 
borado en fines e ideales colectivos y han 
aprovechado los avances de Internet, la 
inmaterialidad y, sobre todo la inmediatez. 
El e-mail ha sido la forma dominante de 


comunicación fuera y dentro de las comu¬ 
nidades del Net.art. El ideal colectivo de 
los seguidores del Net.art es construir una 
comunidad más igualitaria en la que el ar 
te este presente en cada una de las acti 
vidades cotidianas. 

Fue entre 1994 y 1998 cuando se formaron 
numerosas comunidades orientadas al arte, 
de modo que los net.artistas pudieron tra¬ 
bajar y conversar al margen de las burocra¬ 
cias de los ámbitos institucionales. El 
ambiente on-line ha permanecido activo y 
en el se encuentra una temprana audiencia 
del net.art que incluye a los suscriptores de 
listas de correo como Rhizome (www.rhizo- 
me.org), Syndicate (www.v2.nl/syndicate), 
una lista originada de la política y cultura 
de Europa del Este y Nettime, una platafor¬ 
ma orientada política y teóricamente, a los 
intelectuales de la tecnocultura. 

Los net.artistas tuvieron, desde el princi¬ 
pio, la afición de publicar manifiestos y 
suscitar polémicas. 

Todos esos escritos se publicaron a modo 
de series, tales como ZKP de Nettime 
(www.nettime.org/pub.html) y Read me 
Quizás todo esto fue motivado por los 
sucesos políticos acaecidos en Europa a 



Rhizome es una comunidad on-line orientada 
a todos aquellos interesados en el "arte 
media". Es decir, cualquier tipo de arte con¬ 
temporáneo que utiliza nueva tecnología. 




El artista Antoni Musitadas es considerado 
el padre del Netíart español. 


mediados de los 90, momento a partir del 
cual Net.art empezó a tomar forma. 

Es a partir de los anos 1994 y 1995 cuando 
pequeños grupos de intelectuales comienzan 
a reunirse en puntos concretos de la Red 
como The Thing aleph, Nettime y The Well. 
Las listas de correo y los BBs (Bolletin Board 
System -sistemas de información mediante 
boletines electrónicos-). 

En 1997 el Net.art estallo Vieron la luz 
diversos trabajos: 7 11 una lista de e mails, 
archivada como 7-ll.org Desktop Is 
(www.easylife.org/desktop) From Art 
(www.c3.hu/collectionTform), Documenta 
Done (www.ljudmila.org/~vuk/ ) y Easylife 
(www.shulgin.org). 

Las mujeres net.artistas comienzan a ocupar 
una posición más representativa. Asi apare 
ce Rachel Baker, Shu Lea Cheang Josephine 
Bosma y las VNSMatrix. Estas ultimas han 
sido las precursoras para los net.artistas 
que exploran cuestiones feministas. En el 
año 1991 publican el "Manifiesto 
Ciberfeminista", que se puede leer en 
http://sysx.org/vns/mamfiesto.html. 

Pero se decidió que todos aquellos que se 
dedicaran al ciberfemimsmo llevaran las 
discusiones a otras partes, a plataformas 
de mujeres como Oíd Boys NetWork 
(www.nettime.org/oldboys). 

Pero tal vez el trabajo mas ambicioso del 
año 1997 vino de la mano del colectivo I/OD 
que presento un navegador Web 
(www.backspace.org/iod/iod4Winupdates.html). 
Haciendo una descripción de 1997 uno 
puede pensar que prevaleció el formalismo 
con proyectos como Desktop Is y Form Art 
que invitaban a los artistas a crear trabajos 
usando un conjunto definido de objetos o 
protocolos HTML. 

En lo que se refiere al Net.art español, ten¬ 
dríamos que hablar de Antoni Muntadas, 
uno de los pioneros en el uso de la Web 
como instrumento de critica social y como 
territorio donde, a través de las contribu¬ 
ciones de los usuarios, se puede reconstruir 
una historia no-oficial. España no se man 
tiene al margen de todo lo que rodea la 
vertiente creativa de Internet Aparecen 
cada vez mas artistas interesados en inves 
tigar las posibilidades de este nuevo medio 
y los que trabajan ya desde hace algunos 
años empiezan a recoger los frutos de su 
experiencia temprana 
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Artistas consagrados 

La pintura, la escultura o la arquitectura siempre han estado representadas por artistas de renombre. Creadores de arte que han marcado un estilo e 
incluso una época. También ellos han sabido adaptarse a las nuevas tecnologías. Su vida y obra aparecen representadas en páginas de Internet. 


Miró 


www.bcn.fjmiro.es 

Entra en la pagina de la 
Fundación de Joan 
Miro, una Web creada 
con la última tecnolo¬ 
gía en diseño y con la 
posibilidad de disfrutar 
de una audio-guia. Con 
esta guia leída puedes 
realizar otras funciones 
mientras escuchas todo 
sobre este artista. 

Ademas, en la Web puedes entrar en la tienda, conocer la biografía 
del autor y ver el edificio donde se encuentra esta fundación. Una 
página que merece la pena visitar y admirar su diseño cuidado. 



Picasso 


ww w.tamu.edu/mocl/p i casso 

Página Web destacada 
con Pablo Picasso 
como protagonista. 

Inlcuye una biografía 
muy detallada (de 
año en año) y repro¬ 
ducciones de sus 
obras más importan¬ 
tes. Si siempre te ha 
interesado este artis¬ 
ta o no conoces nada 
de él, pero quieres saber cuál ha sido su trayectoria profesio¬ 
nal, entra en esta página y disfruta de sus obras y de todo lo 
concerniente a su vida personal. 



Valoración: 


1 » » I I 


Valoración: 


rjam 


César Manrique 


www.cesarmanrique.c om 


Con un diseño sobrio 
y sin grandes preten¬ 
siones, en esta pagina 
puedes visualizar, 
desde la sección 
"Galería", todas las 
obras más destacadas 
de este pintor, escul¬ 
tor y arquitecto espa¬ 
ñol. La mayor parte 
de su obra se encuen¬ 



tra en Lanzarote, pero no tendrás que desplazarte hasta esta 
ciudad, ya que desde esta dirección de Internet podras admirar 
gran parte de su repertorio artístico. 


Valoración 


Martín Chírino 


www.martinchirino.com 

Dirección oficial del 
escultor canario 
Martin Chirino. 

En ella puedes acce¬ 
der a numerosas sec¬ 
ciones: Biografía, 

Grandes esculturas. 

Obra reciente. 

Catálogo de su obra. 

Dibujos y obra gráfi¬ 
ca, Colecciones y 
museos, etc. De modo que si quieres conocer sus esculturas 
más emblemáticas, no dudes en visitar esta pagina y disfrutar 
de su interesante galería virtual. 



XEH) 


Valoración: 


Coya 


http://goya.unizar.es 




Virtual 
Exhibición 



Exposición 
Virtual 




Uno de los artistas 
españoles mas interna¬ 
cionales, tiene su obra 
contenida en esta inte¬ 
resante página Web. 

Francisco de Goya y 
Lucientes, natural de 
Fuendetodos, prolífíco 
artista del siglo XVIII, 
muestra en esta página 
un amplio catálogo de 
pinturas y una exposición virtual de su obra. Puedes visualizar, de 
forma cronológica, todas sus pinturas, su vida, influencias, técnicas, 
etc. Cabe destacar de esta dirección su traducción al inglés. 


Valoración 


TUPIO 


Dalí 


www.salvadordalimuseum.org 


Una pagina, en inglés, 
que muestra diferen¬ 
tes secciones en las 
que conocer algo de 
este artista y visuali¬ 
zar obras comentadas 
que te ayudaran a pro¬ 
fundizar más en la 
naturaleza de Dalí. 

Además, puedes acce¬ 
der de forma on-line a 
la tienda para adquirir diferentes objetos relacionados con el 
museo o con el artista. Y además, puedes conocer cual es la pro¬ 
gramación de exposiciones. 



Valoración: 
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Festivales 

Muchos son los festivales que están relacionados con el arte, ya sea convencional o de última tecnología. Para este aea de la sección, hemos 
elegido a los más destacados de cuantos se celebran en España. 


Art Futura 


www.artfutura.org 

Esta muestra de arte y 
nuevas tecnologías 
ofrece hipótesis sobre 
qué caminos va a tomar 
el arte en el futuro. 

Puedes contemplar 
obras interactivas, cine 
tridimensional, anima¬ 
ción por ordenador, 
videojuegos, mundos 
virtuales, "performan¬ 
ces", infografía... Constituye una aproximación al arte del siglo XXI, 
donde la creación irá ligada a los medios de comunicación y las nue¬ 
vas tecnologías. Fechas: 25-10-2002/28-10-2002. 



Arco 

www.arco-online.ua.es/ 


La feria de Arco que se 
celebra en Madrid cada 
febrero es una ocasión 
para debatir sobre el 
arte. Si quieres ver algo 
de lo que ha ocurrido 
en esta o en otras edi¬ 
ciones, entra en la 
página y disfruta del 
arte contemporáneo 
más fresco y de proyec¬ 
tos e iniciativas vinculadas a Internet. Ademas, si paseas por las sec¬ 
ciones encontrarás mucha información relacionada con esta feria y 
otras que se realizan en todo el mundo. Fechas: 14-19 de febrero. 



Valoración 


IT® 


Valoración: 


TTTIH 


Sonar 


www.sonar.es 

Música y arte multime¬ 
dia son los ingredientes 
de este festival, que se 
ha convertido en un 
referente europeo de la 
electrónica aplicada a 
la creación. Aunque los 
conciertos son los pro¬ 
tagonistas, también 
hay espacio para la tec¬ 
nología, el cine y el 
arte multimedia. En esta página podras conocer las novedades de la 
edición de este año, asi como todo lo acontecido en las ediciones 
pasadas. Fechas: 13-06-2002/15-06-2002 



Valoración: 


Zeppelin 


www.ocaos.cccb.org 


El Centro de Cultura 
Contemporánea de 
Barcelona aloja cada 
mes de febrero desde 
1998 el festival de arte 
sonoro Zeppelin. La 
Orquesta del Caos pre¬ 
senta este certamen 
que hace un repaso a la 
producción artística de 
los últimos cien años, 

donde tiene especial importancia el sonido. Así, puedes admirar ins¬ 
talaciones sonoras, radio arte, paisajes sonoros y experimentos de 
música e imagen. Fechas: 26-02-2002/02-03-2002. 





Obsérvate .2001 


www.observatori.com 


Este festival nace en 
Valencia con el objetivo 
de dar a conocer a to¬ 
dos aquellos artistas 
que experimentan con 
el arte contemporáneo 
durante su proceso 
creativo. De hecho, esta 
actividad es la parte 
más significativa de la 
programación de este 
festival. Merece la pena entrar en la página. Puedes conocer 
artistas independientes invitados, chatear, comprar entradas 
muchas opciones. Fechas: 06-12-2002/08-12-2002. 



a los 
y otras 


□ ■ Valoración 


Festival LEM 


www.grada-tenitori.com 


El Festival LEM se cele¬ 
bra desde 1996 en el 
territorio urbano del 
barrio catalán de 
Gracia. El Festival 
transcurre en numero¬ 
sos espacios del barrio 
en un formato de mara¬ 
tón muy variado. 

Presenta creadores 
experimentales sonoros 

provenientes de todos los géneros y también tiene un apartado 
audiovisual. Junto a artistas consagrados de todo el mundo, presenta 
nuevos valores españoles. Fechas: 04-10-2002/01-12-2002 





□ Valorarión: 
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Calerías virtuales 

Una galería virtual es la forma más rápida y fácil de conocer la obra de artistas consagrados o noveles. Gracias a estas direcciones, podrás 
visitar algunas de las galerías más llamativas y representativas de las últimas tendencias artísticas. 


Arte inversión 


yyfww.arteinversion.com 



Esta galería presenta 
un catálogo de autores 
y pintura española con¬ 
temporánea. Permite a 
artistas consagrados y 
noveles exponer su 
obra. Esta página dis¬ 
pone de un buscador a 
través del cual puedes 
encontrar obras de pre¬ 
ferencia sin tener cono¬ 
cimiento a "priori" de sus autores. Una sección a destacar es la 
dedicada a los grabados. En definitiva, una página bastante completa 
en lo que a servicio para el usuario interesado en arte se refiere. 


Arte Cartelera 


www.artevcartelera.com 



Arte y Cartelera es una 
Web que contiene todas 
las galerías de arte, 
salas de exposiciones, 
museos, anticuarios, 
restauradores de arte, 
salas de subasta de 
España, además de arte 
virtual e iniciación a 
las artes. Como comple¬ 
mento, podrás chatear, 
participar en los foros o realizar búsquedas. Si además estás intere¬ 
sado en realizar algún curso de dibujo o pintura on-line, desde esta 
página podrás hacerlo sin problemas. 


Artte 


www.qyirtual.org 


En esta página podrás 
encontrar una galería 
en la que visualizar 
todas las obras de los 
artistas que se dedican 
a la fotografía, pintura, 
escultura y obra gráfi¬ 
ca. Tienes la opción de 
inscribirte en la página 
y así poder optar a los 
diferentes cursos, becas 
y concursos que se ofrecen en ella. Además, puedes enviar fotografí¬ 
as de tus obras y convertirte en uno de los artistas que formar parte 
de esta interesante página Web. 



nnn 


Valoración 


TTT1 


Arteshop 


www.arteshop.net 

Aquí encontrarás un 
nuevo concepto de 
galería virtual. Un cen¬ 
tro de exposición y 
venta donde se recogen 
las obras de los artistas 
noveles aspirantes a 
firmes promesas. Una 
página donde se inten¬ 
ta acercar el arte con¬ 
temporáneo a todos. 

Podrás realizar una búsqueda de la obra que desees según el precio, 
tamaño, artista, etc. Además, si eres artista y deseas exponer en su 
galería virtual tienes la posibilidad de contactar con ellos. 



Valoración: 


□ ■ Valoración 


xroü 


Global Gallery 


www.globalqallery.com 


^ ‘ globo! B°!*®ry 


Si quieres apreciar 
diferentes obras clasifi¬ 
cadas por movimientos 
artísticos, esta es tu 
página. Principalmente 
son autores extranjeros 
aunque también puedes 
encontrar artistas espa¬ 
ñoles. Una página bas¬ 
tante completa en con¬ 
tenidos en la que se 
facilita la búsqueda de artistas u obras de una forma rápida y senci¬ 
lla. Además, puedes comprar on-line imágenes de tu obra preferida 
por un módico precio. Un inconveniente es que está en inglés. 


Valoración 


Notodo 


www.notodo.com 

Espacio cultural privado 
que promueve proyec¬ 
tos relacionados con el 
mundo de la cultura, 
las ideas y las tenden¬ 
cias. Accede a diferen¬ 
tes rincones relaciona¬ 
dos con el arte, la orga¬ 
nización de grandes 
citas culturales, etc. 

Además, desde esta 

dirección puedes disfrutar de todo el arte expuesto en la página, así 
como la posibilidad de comprar productos de alta calidad que difícil¬ 
mente se pueden encontrar en la calle. 



Valoración: 
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Museos 

Los centros más importantes donde se albergan 
museos más conocidos de España sin tener que 


todas las obras también tienen cabida en la Red, de modo que puedes echarle un vistazo a los 
salir de casa. 



Museo Thyssen 


Museo del Prado 


www.museothvssen.ora 

http://museoprado.mcu.es 



Una página muy traba¬ 
jada en la que se ha 
aplicado la más nove¬ 
dosa tecnología en lo 
que a diseño se refiere. 

Cabe destacar la visita 
virtual que se puede 
realizar por el museo. 

Asimismo, puedes ver 
un cuadro al detalle 
pinchando sobre él. 

Dispone de audio para escuchar los comentarios de cada sección. Y 
como nota curiosa, destacar la sección "Pequeño Thyssen" donde los 
más jóvenes tienen colgadas sus obras de arte. 


Una página con un 
diseño sencillo que 
presenta la historia del 
Museo y otras secciones 
tan interesantes como 
"Visitas", donde anali¬ 
zan una obra con el 
máximo detalle. Ade¬ 
más, como nota curio¬ 
sa, cabe destacar la po¬ 
sibilidad de mandar 
postales con la imagen de un cuadro del museo a algún amigo desde 
el correo electrónico. Y cómo no, desde esta página estarás informa¬ 
do de todo lo que acontece en este prestigioso museo nacional. 



Valoración 


Valoración: 


I I I I !■! 


Arqueológico Nacional 


www.man.es 

Date un paseo por las 
diferentes secciones 
que presenta la página 
del Museo Arqueológi¬ 
co Nacional de Madrid. 

Una de ellas es "Expo¬ 
siciones permanen¬ 
tes", donde podrás 
acceder a una visita 
breve acompañada de 
imágenes y comenta¬ 
rios explicativos. Asimismo, encontrarás otras secciones como 
"Visita recomendada" y "Visita temática". Y toda la información 
del museo, actividades, biblioteca o conferencias. 



Valoración: 


CXUIIS 


Museo Guggenheim 



Centro de Arte Reina Sofía 


http://museoreinasofia.mcu.es 

Una página que no des¬ 
taca en lo que a diseno 
se refiere y en la que 
hay que intuir cómo 
encontrar el directorio 
de las secciones que 
incluye. Te informa de 
sus exposiciones, asi 
como de las que ha 
habido, pero carece de 
imágenes, lo que resul¬ 
ta aburrido para el usuario de la página. Es más bien una página 
informativa en la que puedes conocer desde el esquema de las plan¬ 
tas del museo hasta las noticias relacionadas con el mismo. 



MACBA 

www.macba.es 


El Museo de Arte 
Contemporáneo de 
Barcelona también está 
presente en la Red. 

Puedes descargarte 
archivos PDF para acce¬ 
der a la información de 
las exposiciones de que 
dispone. La informa¬ 
ción referente al museo 
también está a disposi¬ 
ción del usuario. El inconveniente es que está en catalán por lo que 
no llega a todos sus visitantes. Pero puedes visualizar las imágenes 
de la sección "Catálogo", acompañadas de un breve comentario. 
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Valoración: 
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Texto: Juan Antonio Pascual 


Incluido en 

el cd-rom 


ces 

El verano está a la vuelta de la esquina. No es de extra¬ 
ñar que, espontáneamente, la sección Enlaces haya adqui¬ 
rido un tono más lúdico de lo habitual. Aquellos que 
renieguen de la trivialidad también encontrarán conteni¬ 
dos interesantes, como un práctico medidor de la veloci¬ 
dad de conexión, y algunas útiles aplicaciones. 


Sácale provecho (lúdico a tu conexión 


Los videojuegos se han convertido en un 
pasatiempo universal que alcanza cuotas de 
popularidad similares al cine o la televisión. 
Cada vez es mayor el número de títulos que 
aparecen en el mercado, con una calidad 
bastante desigual. Separar el grano de la 
paja es sencillo, si dispones de tarifa plana 
conexión ADSL o cable y grandes dosis de 
paciencia Desde los siguientes enlaces 
podras bajarte demos, videos, betas, par¬ 
ches, soluciones, pistas, FAQs y otros intere¬ 
santes ficheros de prácticamente todos los 
juegos existentes, para que puedas decidir 
por tu cuenta cual te interesa comprar, y 
sacarles el máximo partido 

Ver es creer 

Las demos y los vídeos son las mejores herra¬ 
mientas para comprobar la calidad de un vi- 
deojuego. Descarga todas las novedades en 
las siguientes páginas: 

www.fileplanet.com 

www.demonews.com 

www.gamesdomain.com/demos/index.html 

www.voodooextreme.com 

Betas públicas 

Muchas compañías, especialmente cuando 
se trata de títulos multijugador, lanzan 
betas públicas -algo menos elaboradas que 



En "DemoNews" encontrarás todas las 
últimas demos que circulan por Internet, 
listas para ser descargadas. 

las demos- para que los jugadores las exa 
minen y descubran los posibles "bugs". 

Es una excelente forma de probar los jue¬ 
gos, meses antes de que se comercialicen. 
Sin embargo, hay que tener en cuenta que 
muchas de estas betas únicamente se 
ofrecen a ciertos jugadores tras rellenar 
un cuestionario. 

www.gonegold.com 

http://betatester.tin.it/en/index.htm 

www.pcgameworld.com/beta 

www.gamestester.com 



Parches, juegos completos, demos, vídeos... 
Cientos de miles de ficheros interesantes 
descansan en los archivos de "FilePlanet". 


Exprime los juegos 

Sí necesitas parches, partidas grabadas, solu 
ciones, guias, FAQs, pistas, etc. de cualquier 
videojuego del mundo lo encontraras en- 

www.gamefaqs.com 

www.happypuppy.com 

www.savegames.com 

www.savegames.net 

www.avault.com 

www.the-spoiler.com 

www.cheatplanet.com 

www.cheatsdot.com 


El ojo indiscreto 


1 



¿Qué estarías dispuesto a hacer para 
ganar una apuesta? ¿Meter la cabeza 
en la boca de un hipopótamo? 

¿Casarte vestido de Superman? Flay 
gente tan osada -o tan descerebra- 
da- como para cumplir semejantes 
"penitencias", tal y como puede 
observarse en las fotografías curiosas 
incluidas en el CD de la revista. Otro 
apartado a destacar son las gracias 
interactivas, ideales para enviar a un 
amigo por correo electrónico, y ale 
grarle el día. Apagar un incendio con una pistola 
de agua, asistir a una "peculiar" reunión de tra¬ 
bajo, o disfrutar con un espectacular simulador 



Alabados aquellos que son 
hijos únicos... porque no 
tendrán que soportar a 
las hermanas... 


Los divertimentos interacti¬ 
vos incluidos en el CD guar¬ 
dan más de una sorpresa. 
Descúbrelas... 


de "snowboard", son algunas de las ociosas pro¬ 
puestas seleccionadas este mes. 

¿Aburrimiento? ¿Qué es eso? 
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Navegación ociosa 


Mide tu velocidad de conexión 

www.veloci metro.org 

Con tanta conexión gratuita o al contrario, 
con unas tarifas planas que no son precisa¬ 
mente baratas, es importante estar seguros 
de que el servicio que obtenemos es rápido y 
de calidad. La Escuela de Ingenieros de 
Bilbao ha desarrollado un medidor on line 
con todo tipo de estadísticas. 



La importancia del lenguaje 

www.diccionarios.com 

Para fastidio de los detractores de la tecno¬ 
logía, Internet esta obligando a la gente a 
aprender idiomas, y escribir de forma corree 
ta. La Web "diccionarios" resuelve numerosos 
problemas lingüísticos, pues ofrece vanos 
diccionanos on line de ingles, francés y 
catalán y uno de sinónimos y antónimos. 




La cuenta atrás 

www.dockdown.com 

Durante los próximos meses se estrenarán 
películas que arrastrarán a una legión de 
fans. Muchos de ellos cuentan los días 
minutos y segundos que quedan y por eso 
instalan en el escritorio relojes alusivos. 
Descarga el de "Harry Potter", "Las Dos 
Torres" o "Spiderman", y ten paciencia . 



La revolución DVD 

www.r2-dvd.org 

En t empo récord el DVD ha desbancado al 
VHS, en las listas de ventas de películas. Los 
lanzamientos se cuentan por centenares por 
eso es importante estar al tanto de las nove 
dades, para planificar el presupuesto. "R2 
Project" es una importante Web de noticias 
enfocada hacia los reproductores europeos 


Útiles 

utilidades 



Programas hay muchos, de todo tipo y 
condición pero sólo unos pocos consi 
guen aunar en unos pocos cientos de Ks, 
pragmatismo y diversión. En la selección 
de este mes destaca «Fun Thumbs», un 
útil diseñador gráfico que convierte cual 
quier imagen gráfica en una diapositiva, 
a la que es posible aplicar múltiples efec¬ 
tos. Imprescindible para crear presenta 
ciones, bases de datos o catálogos on 
hne. «Web Copier 3.0.1», un donador de 
Webs; «WebCam 2000», ideal para colocar 
en la Red las fotos y vídeo capturados 
con una cámara digital; y «MPEG Audio 
Collection», un archivador de ficheros 
MP3. completan la recopilación. 



Pequeños pero divertidos 



Maneja a esta simpática bruja y supera los 
cien niveles eliminando a los soldados. 


En otro de los apartados de la sección, se ofrecen 
varios enlaces para descargar las demos mas actúa 
les. Demos que en su mayoría, no suelen bajar de 
los 200 Megas No todos los usuarios disponen de 
una conexión de banda ancha o un disco duro de 60 
Gigas. Por esa razón en el CD se incluyen pequeños 
mimjuegos que apenas ocupan 1 o 2 Megas pero 
que nadie se engane no están exentos de diversión. 
«Fairyland», un clásico plataformas o «Pocket 
Tanks», un clomco del adictivo «Worms» en donde 
los gusanos armados hasta los dientes se han susti 
tuido por tanques son un inmejorable ejemplo 


-JS'O 


-t V A 
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Escapa de la rana roja y come todos 
los insectos que puedas. 




















































































Tecnología i _ 

Ti n f o rme 



La nueva telefonía móvil 

Mucho más 
que hablar 



España es uno de los privile¬ 
giados países en donde el 
número de teléfonos móvi¬ 
les ha superado a los fijos. 
Durante el año 2002, asisti¬ 
remos a la evolución de los 
servidos actuales, con la 
mensajería multimedia como 
gran estrella, que desembo¬ 
cará en una revolurión de 
imprevisibles consecuendas: 
los teléfonos UMTS. El futu¬ 
ro de las telecomunicadones 
se hace presente, en las 
siguientes páginas. 


Texto: luán Antonio Pascual 


S egún los últimos datos estadísticos 
más de la mitad de los españoles 
usan habitualmente el telefono 
móvil. Ademas se han vendido en 
nuestro país más de 32 millones de 
móviles Estos impresionantes datos eran 
impensables hace apenas cuatro o cinco anos. 
Obviamente la evolución solo ha sido posible 
gracias al esfuerzo realizado por las empresas 
de telecomunicaciones y las operadoras de 
telefonía que han sabido adaptar sus serví 
cios y tarifas a la demanda. Cuando este curio¬ 
so aparato propio de las películas de espías, 
se introdujo en nuestro país, a mediados de 
los anos noventa costaba alrededor de las 
200.000 pesetas, sólo disponía de cobertura 
en los barrios céntricos de las grandes ciuda 
des y la tanfa de llamada no solía bajar de 
las 60 pesetas/minuto. En apenas cinco anos, 
la telefonía móvil ha experimentado una revo 
lucion vertiginosa: los teléfonos básicos son 
gratuitos, la cobertura supera el 95% del tern 
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tono nacional, y las tarifas se ven afectadas 
por infinidad de descuentos, promociones y 
opciones especiales que las equiparan a las de 
los telefonos fijos. 


La situación actual 



Cualquier fenómeno social, desde una 
película hasta un programa de televisión de 
éxito, se transforma rápidamente en una 
colección de logos descargables. 

La telefonía móvil se encuentra en el punto 
álgido de su evolución. Aún así, el sector está 
atravesando una fuerte crisis, que se prolonga 
rá a lo largo de todo el ano 2002, Ante la 
amplia demanda los fabricantes de teléfonos 
han invertido miles de millones en nuevas 
fábricas y, la correspondiente contratación de 
nuevos empleados para abastecer el mercado 
con nuevos terminales. Debido a la fuerte 
competencia los móviles son ofrecidos de 
forma gratuita, por lo que gran parte de los 
potenciales clientes ya disponen de un termi 
nal, y no tienen pensado cambiarlo a corto 
plazo. Esto ha motivado un parón en la pro¬ 
ducción, que ha originado los primeros despi 
dos: la empresa Ericsson una de las más fuer 
tes del sector anunció durante el pasado mes 
de abril una reducción de plantilla del 25% 
que se traduce en el despido de más de 
20.000 empleados en todo el mundo. 

Las operadoras de telefonía sufren otros pro¬ 
blemas pero con idénticos resultados. Tras 
realizar fuertes inversiones en infraestructura 
-cableado antenas receptoras, equipos infor 
maticos para dar cobertura a los telefonos en 
todo el territorio, en el ano 2000 se produ¬ 
jeron las subastas forzosas convocadas por los 
gobiernos de los distintos países para vender 
al mejor postor las licencias de explotación de 
UMTS. Las operadoras pagaron decenas de 
miles de millones de euros -algunas en vanos 
países distintos al tratarse de multinaciona 
les- por lo que sus arcas quedaron vacias. 
Puesto que los ingresos también se han redu¬ 
cido al bajar las tarifas, no han podido invertir 
el dinero suficiente para crear las costosas 
redes y receptores que daran cobertura al 
UMTS, Esa es la razón de que este tipo de 
telefonía que se explica con detalle al final 
del articulo se haya retrasado mas de un año. 

Menos cuotas, más texto 

La telefonía actual se organiza alrededor de 
múltiples siglas mágicas: WAP GSM mensa 
jeria SMS.. Los telefonos disponibles son de 
vanos tipos aquellos cuyo gasto se contabi 
liza medrante una pequeña cuota mensual y 
una factura asociada a una cuenta bancana, 
al estilo tradicional de la telefonía fija o los 
modelos con soporte para tarjetas recarga 


bles que permiten controlar el gasto telefó¬ 
nico en tiempo real. 

Partiendo de estas dos formas de pago existen 
infinitas variaciones en las tarifas: descuentos 
ofertas especiales promociones basadas en la 
relación entre dos clientes, etc. La última 
novedad promocional es la eliminación de la 
cuota mensual para que tanto los clientes de 
tarjeta como los de factura bancana paguen 
solo por las llamadas. El coste por minuto 
vana en función del horario de llamada o si el 
destinatario es otro móvil, o un teléfono fijo 
Las prestaciones de la telefonía móvil son 
también muy variadas. Las operadoras ofrecen 
servicios de contestador automatice desvio de 
llamadas a otro numero llamadas en espera 
etc. Pero el servicio mas utilizado es la mensa 
jeria SMS. Mediante este sistema, es posible 
enviar un texto de un tamaño no superior a 
los 160 caracteres, a cualquier telefono móvil, 
por un precio que oscila entre los 8 y los 15 
céntimos de euro. Esto es mucho mas batato 
que una llamada tradicional, y el destinatario 
puede recibido aunque el telefono no esté 
activo, pues los mensajes se almacenan de 
forma similar al cotreo electrónico. 

Los telefonos más sofisticados disponen de 
tecnología WAP con una conexión a Internet a 
una velocidad variable pero nunca superior a 
los 56 Kbps. Esto anade una sene de servicios 
adicionales al propio telefono como la posibi¬ 
lidad de enviar correo electrónico acceso a 
páginas Web en formato WAP con información 
de todo tipo compra y juegos on-line, etc. 

Pese a estas vanadas posibilidades, impensa¬ 
bles hace apenas dos o tres años, la telefonía 
móvil todavía se encuentra en la prehistoria 
Todos sus servicios están limitados por las 
diminutas pantallas de baja resolución en 
blanco y negro la lenta transmisión de datos 
y el incomodo teclado de los propios termina¬ 
les. Por fortuna las empresas de telecomum 
caciones llevan varios anos preparando una 
drástica revolución que en el plazo de un año 
cambiara por completo el aspecto las posibilt 
dades y La forma de utilizar un telefono móvil. 

Pantallas a color: 
el primer paso 

Por primera vez en los últimos anos las ventas 
de terminales móviles han caido durante los 
últimos meses del ano 2001, y los primeros del 
2002. En su dramática carrera para captar 
clientes, las operadoras han llegado a regalar 
los telefonos; con más de 30 millones de ter¬ 
minales disponibles en España los usuarios no 



Página Web de Movistar. 
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El lucrativo 
negocio de la 
personalización 

En el artículo dedicado a los ordenadores de 
diseño, que publicamos hace un par de núme¬ 
ros, analizamos la necesidad del ser humano 
de diferenciarse, como individuo, de la masa 
que le rodea. Ahora todo el mundo tiene orde¬ 
nador, y por eso los usuarios ven la necesidad 
de incluir elementos "diferenciadores", que se 
reflejan en los nuevos diseños de las carcasas 
de PC. Una filosofía similar se aplica a los 
teléfonos móviles. Hasta hace unos meses, 
bastaba con poseer uno para "estar a la última 
moda". Ahora que todo el mundo tiene móvil. 
Los usuarios buscan nuevas formas de destacar 
y las empresas están dispuestas a dárselo... 
por un justo precio... 

El negocio ha superado todas las expectativas: 
la descarga -previo pago de una cantidad cer¬ 
cana a un euro- de logos y melodías de todo 
tipo, venta de carcasas, mensajes en el con¬ 
testador automático, etc., mueve cientos de 
millones de euros sólo en España. Cualquier 
acontecimiento es válido para ofrecer nuevas 
descargas: Operación Triunfo, la conquista de 
una liga, un triunfo electoral, una pelicula de 
estreno... Las últimas tendencias marcan la 
reducción de este tipo de oferta, que no deja 
de ser mera publicidad encubierta, a favor de 
las personalizaciones "caseras": el logotipo 
con el nombre del usuario o su propia foto, y 
la música que lo identifica. Las pantallas a 
todo color, el soporte Java y Bluetooth, y el 
UMTS, abren nuevas posibilidades lucrativas. 

En pocos meses, los feos y estáticos logos en 
blanco y negro y los estridentes pitidos MIDI 
de Los teléfonos actuales serán sustituidos por 
postales multimedia, música en MP3, y otras 
muchas variantes. El soporte Bluetooth permi¬ 
tirá a Los usuarios diseñar con cualquier pro¬ 
grama de retoque gráfico sus propios logos y 
mensajes animados, así como seleccionar sus 
canciones en MP3, e introducirlas en el móvil. 
La evolución es vertiginosa; sólo las empresas 
que sepan predecir las tendencias futuras de 
la tecnologia, y Los gustos de los usuarios, 
serán capaces de competir con unas mínimas 
garantías de éxito. 



Por un precio entre los 50 céntimos y un 
euro, decenas de Webs ofrecen millones de 
logos insertables en el teléfono móvil. 
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están dispuestos a cambiar de modelo a corto 
plazo. La pnmera "tentación" de los fabrican 
tes para fomentar las ventas son los telefonos 
con pantalla a todo color y una mayor resolu¬ 
ción El uso de logotipos y animaciones colo¬ 
readas parecen ejercer un gran atractivo entre 
los usuarios. Ademas, los juegos para móviles 
son mucho mas atractivos. Ya existen en el 
mercado numerosos modelos de móviles con 
pantalla a color: Philips Fisio 820, Ericsson 
T68i o el NOKIA 7650. Estas primeras versio¬ 
nes presentan algunas limitaciones, como su 
elevado precio, supenor a los 300 euros, o el 
exagerado consumo de batena. Por eso es 
importante que el teléfono a todo color inclu 
ya una rápida velocidad de conexión -preferí 
blemente GPRS- para descargar los juegos, 
logotipos, melodías y fotografías con mayor 
rapidez, reduciendo el consumo. También con 
viene comprobar si el terminal es compatible 
con la tecnología Java, pues muchos de los 
juegos y animaciones que estarán disponibles 
en los próximos meses se están desarrollando 
en este lenguaje. 

GPRS: más allá del WAP 

La evolución de los telefonos inalámbricos 
está ligada a la velocidad de conexión. Los 
móvilqs de Primera Generación (1G), ya a la 
venta en el lejano ano 1979 usaban la tecno¬ 
logía FDMA para ofrecer una velocidad de 2.4 
Kbps. A pnncipios de los arios noventa se 

Los móviles de Primera Generación (1G), ya a la venta 
en el lejano año 1979, usaban la tecnología FDMA 
para ofrecer una velocidad de conexión de 2.4 Kbps 

Juegos en móviles^ 6.000 millones de euros 

lar el juego con una sola mano. No es extra¬ 
ño que los primeros títulos para móvil fue¬ 
sen aventuras conversacionales con gráficos 
estáticos y órdenes seleccionables mediante 
un menú, o juegos de puzzles y ajedrez de 
escaso dinamismo. De igual forma, los pri¬ 
meros juegos on-line estaban inspirados en 
los típicos juegos de rol o estrategia basa¬ 
dos en mensajes de correo. 

Las nuevas prestaciones de las pantallas a 
color y los nuevos procesadores, ofrecen 
mejores resultados. Algunos terminales ya 
incorporan juegos en la propia memoria 
-«Tetris», «Space Invaders», etc.- y otros 
muchos pueden descargarse, mediante (a 
conexión a Internet incorporada al teléfono, 
por unos pocos euros. Los principales desa¬ 
rrolladores de videojuegos, como SEGA o 
Nintendo, ya están programando versiones 
telefónicas de sus títulos más emblemáticos. 
SEGA ha lanzado en el mercado japonés 
«Sonic the Hedgehog», «Space Harrier», 

«Chu Chu Rocket», «Samba de Amigo», y 
otros muchos. El pasado mes de abril publicó 
«Borkov Basic» para el mercado americano, 
por lo que su lanzamiento en Europa es inmi¬ 
nente. Estos juegos, de gráficos vistosos a 
todo color y rápidos movimientos, propios de 
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Jugar es una actividad inherente a la condi¬ 
ción humana, independientemente de la 
edad. Los videojuegos siempre han estado 
ligados a los principales avances tecnológi¬ 
cos en el campo de la informática y las 
telecomunicaciones. Los teléfonos móviles 
no son una excepción. Puesto que estos 
aparatos están dotados de un procesador y 
una pequeña memoria, pueden ejecutar jue¬ 
gos sencillos. Las principales limitaciones 
son el diminuto tamaño de la pantalla, su 
escasa resolución y la necesidad de contro- 



Muchos juegos se incluyen en la propia 
memoria del terminal; otros se descargan 
por una módica cantidad de dinero. 


estrenó en Europa la Segunda Generación de 
móviles, gracias al estándar GSM, el más usado 
en la actualidad. Su limitada capacidad para 
transmitir datos a 9.6 Kbps obliga a que las 
conexiones a Internet sean lentas o deban res¬ 
tringirse al uso de texto. 

El retraso en el estreno de la Tercera Ge¬ 
neración a través de UMTS ha dado nueva 
vida a un buen número de tecnologías 
2.5 G es decir en un nivel intermedio entre 
GSM y UMTS. 

El más popular de estos nuevos estándares es 
GPRS que aumenta la velocidad de conexión a 
Internet hasta los 53 Kbps, similar a los 
módems de ordenador tradicionales. Su gran 
ventaja radica en la transmisión por paquetes: 
los datos se dividen en pequeños bloques que 
viajan por la Red de forma independiente, bus¬ 
cando el camino más rápido, para volverse a 
unir justo antes de llegar a su destino. Este 


Modelo T6Bi de 
Ericcson. Es uno de 
los primeros en 
incorporar pantalla 
a color en Europa. 



sistema permite contabilizar la cantidad exacta 
de datos intercambiados, medida en Kilobytes 
por lo que las operadoras que ofrecen el serví 
cío GPRS cobran por cantidad de información 
descargada y no por tiempo de conexión. Esta 
es una ventaja muy grande para los usuarios, 
que pueden permanecer conectados a Internet 
sin pagar mientras no descarguen datos. 
Ademas, GPRS admite el intercambio simultá¬ 
neo de voz y datos La conexión a Internet es 
instantánea y permanente, no hay que esperar 
casi un minuto a que se establezca como ocu 
rre en los telefonos GSM. 

Las principales operadoras españolas 
-MoviStar, Vodafone y Amena- ya ofrecen ser¬ 
vicios GRPS. Obviamente, en primer lugar hay 
que adquirir el terminal compatible con esta 
tecnología. No existen costes de activación, ni 
costes de establecimiento de llamadas, ni cuo¬ 
tas mensuales Las tanfas de descarga suelen 
ser similares en todos lo casos: alrededor de 2 
céntimos de euro por cada Kilobyte descarga¬ 
do con descuentos en función del consumo, 

1 Mega por 6 euros, 20 Megas por 30 euros, y 



Alta Yf-loi ntal 
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GPRS i***, 

■ ■ • * Maripv 

* " " " 

Con GRPS, (a factura se calcula según la 
cantidad de Kilobytes descargados, en lugar 
de por tiempo de conexión. 


los arcades, sólo pueden ejecutarse en los 
móviles que incorporan tecnología Java, 
como el reciente modelo iDEN de Motorola. 

La llegada de UMTS, con procesadores tan 
potentes como los de cualquier ordenador de 
bolsillo, pantalla más grande y resolución de 
640x480, teclado incorporado, y alta veloci¬ 
dad de conexión, abre las puertas al verdadero 
mercado lúdico de la telefonía que, en unos 
años, puede llegar a desbancar a las consolas 
portátiles. Los juegos UMTS dispondrán de una 
calidad técnica similar a la de la actual conso¬ 
la Gameboy Advance, con la salvedad de que 
se podrán adquirir mediante una descarga a 
través de Internet, sin necesidad de costosos 
cartuchos, y jugar on-line con personas de 
todo el mundo. 

La vertiente lúdíca también incluirá casinos 
portátiles a los que cualquier persona podrá 
acceder desde la palma de su mano, previo 
pago mediante tarjeta de crédito virtual. 

Se estima que, en el año 2006, más de 
850 millones de personas jugarán habitual¬ 
mente a través del móvil, generando un 
volumen de negocio cercano a los 6.000 
millones de euros. Más información en: 
http://wirelesssoftware.info 
www.wirelessnewsfactor.com 
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Todas Las operadoras de telefonía españolas 
ofrecen servicios GPRS con tasas de factura¬ 
ción similares. 


100 Megas por 120 euros. 

Otros estándares 2.5 G son EDGE capaz de 
transmitir a 384 Kbps y W-CDMA, de similar 
rendimiento al UMTS (2 Mbps), pero su 
implantación es minoritaria en comparación 
con el sistema GPRS. 

lava y Bluetooth 

Las dos tecnologías que marcarán las presta¬ 
ciones de los futuros teléfonos móviles, son 
Java y Bluetooth. La programación en Java 
permite diseñar juegos de elevada complejidad 
y diversión animaciones en «Flash», progra 
mas personalizados para grupos concretos de 
usuarios, etc. Lo que es aun más importante: 
el propio usuario podrá crear sus propias apli 
camones y cargarlas en el telefono: agendas 
personalizadas, bases de datos de clientes, la 
lista de la compra, juegos amateurs, y un sin¬ 
fín de aplicaciones. Bluetooth, el sistema de 
transmisión de datos sin cables, es el comple¬ 
mento perfecto a Java pues permite la cone¬ 
xión entre cualquier aparato compatible: un 
telefono y un PC, pero también un PDA, un 
portátil, un microondas, y otros muchos dispo¬ 
sitivos que ya incorporan el estándar 
Bluetooth. En breve sera posible abrir la puer¬ 
ta del garaje, encender la luz y programar el 
video, desde la pantalla del móvil. 

Bluetooth también se emplea para controlar 
periféricos inalámbricos, por ejemplo, aurícula 
res o teclados sin cable. Muy útil en el coche 
o cuando se usa con un sistema de reconoci¬ 
miento de voz: el móvil se guarda en la guan¬ 
tera, las llamadas se realizan dando una orden 
de viva voz, y los auriculares sin cable elimi¬ 
nan cualquier peligro en la conducción. 

El intercambio de datos entre aparatos se con¬ 
sigue mediante un pequeño chip equipado con 
un transmisor/receptor de radiofrecuencia que 
opera en una frecuencia de 2.45 GHz. Esta fre¬ 
cuencia está activa en todo el mundo, por lo 



Los chips Bluetooth se insertan en los móvi¬ 
les y permiten enviar y transmitir datos por 
radiofrecuencia, sin necesidad de cables. 


que un mismo aparato puede funcionar en 
cualquier sitio. La potencia de transmisión 
vana entre los 1 mW para distancias cortas, 
con un alcance de unos 10 metros hasta los 
más de 100 metros obtenidos cuando este 
valor se aumenta a los 100 mW. Todo ello sin 
olvidar que, al tratarse de un sistema de radio¬ 
frecuencia pueden existir obstáculos entre el 
emisor y el receptor La velocidad de transm 
sión es de 1 Mbs, valor que se pretende 
aumentar hasta los 2 Mbps en los próximos 
meses. Todos los fabncantes ya disponen de 
terminales equipados con soporte Java y tec 
nologia Bluetooth. 

UMTS: el paraíso que no llega 

Todas estas innovaciones comentadas se ven 
frenadas por la velocidad de conexión con 
otros terminales, o el acceso a Internet. A fin 
de cuentas, la telefonía es pnmordialmente 
comunicación y para que esto ocurra, es 
necesario disponer de un ancho de banda ele 
zado Esta es una de las promesas del Sistema 
Universal de Telecomunicaciones Móviles o 
UMTS. Este estándar engloba diversos proyec 
tos para desarrollar los móviles de Tercera 
Generación (3G). UMTS pretende crear lo que 
se conocerá como Entorno de Hogar o Empresa 
Virtual, es decir realizar las mismas acciones 
que se llevan a cabo en el trabajo o en casa, 
frente a un ordenador, pero desde el móvil. 

La principal ventaja con respeto a los siste¬ 
mas actuales es la velocidad de transmisión 
La velocidad de partida de UMTS sera de 2 
Mbps, 200 veces más rápido que el sistema 
GSM. El soporte completo del protocolo de 
Internet IP permitirá acceder a todas Las 
paginas Web de la Red en el mismo formato 
mostrado en los navegadores actuales utiliza 
dos en cualquier ordenador. Los recortes y las 
limitadas posibilidades de las páginas WAP 
pasarán a La historia Otra de las caracterís¬ 
ticas fundamentales de UMTS es el modo en 
que se transmite la infoimacion Los teléfo¬ 
nos actuales emplean un sistema de conmu 
tación de ciicuitos, que depende del estado 
de la Red en cada momento y produce cortes 
en la conexión. UMTS adopta la transmisión 
de datos en paquetes: los datos se dividen en 
pequeños bloques de información que circu¬ 
lan por la Red. Si algún nodo se estropea o 
está saturado buscan un camino alternativo 
para llegar a su destino. El resultado es que 
la conexión a Internet siempre está activa, 
independientemente de los problemas asocia 
dos. Además, es posible Llevar un control de 
la cantidad de información que se transmite, 
por lo que se podrán aplicar distintas tarifas 
de pago -por byte por sesión, por visión, 
tarifa plana, etc- . Por ultimo al contrario 
que los móviles actuales que reciben la señal 
del repetidor más cercano UMTS será capaz 
de seleccionar los repetidores menos satura 
dos, para mantener siempre una calidad ópti¬ 
ma en la conexión. UMTS también destaca 
por su carácter universal, mediante la combe 
nación de estaciones terrestres y espaciales, 
y los acuerdos entre las operadoras de Los 
distintos países, será posible utilizar un telé¬ 
fono UMTS en cualquier lugar del mundo con 


Tarjetas para niños 



En una sociedad desarrollada, la población 
infantil dispone de un potencial consumista 
similar al de los adultos. Los fenómenos 
Harry Potter o Pokémon son un buen ejemplo 
de ello. Los niños americanos, japoneses o 
europeos no sólo son capaces de rentabilizar 
productos, accesibles mediante su propia 
paga o por medio de los regalos de Reyes o 
cumpleaños; también son capaces de obligar a 
sus padres a ir al cine, o a que les compren el 
último libro del aprendiz de mago, o la nueva 
versión oro o plata del mismo "Pokémon" de 
siempre, hábilmente maquillado. Como cabria 
esperar, la telefonía móvil no quiere desapro¬ 
vechar este surtidor económico. 

Hoy en dia, muchos niños de B o 9 años dis¬ 
ponen de su propio teléfono móvil. Sin 
embargo, los productos destinados a Los más 
pequeños son todavía escasos. Las compa¬ 
ñías Atlas Mobile y Oberthur han sido las 
primeras en diseñar una tarjeta SIM llamada 
SIMPA, destinada a los niños de 8 a 14 años. 
Al insertarla en cualquier teléfono móvil 
GSM de adulto, permite jugar a ciertos jue¬ 
gos, chatear en canales infantiles, escuchar 
música, acceder a la mensajería instantánea, 
y llamar sólo a Los números de teléfono per¬ 
mitidos por los padres. Las opciones de crea¬ 
ción de grupos de amigos, con Logos perso¬ 
nalizados y chat privado, favorecen la venta 
del producto en masa. 

La tarjeta SIMPA también incluye inteli¬ 
gentes opciones para atraer la atención 
de Los padres, como La posibilidad de que el 
niño realice llamadas a cobro revertido, o 
incluso llamadas gratuitas de tres minutos, 
suficientes para avisar a un adulto, en 
el caso de que el niño se encuentre ante 
alguna dificultad. 

Es el negocio perfecto: un producto que 
atrae a los infantes y ofrece opciones de 
seguridad y control a los padres. Sin duda 
veremos florecer infinidad de herramientas 
similares en los próximos meses. 

Más información en: 
www.oberthurcs.com 
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Con BLuetooth no sólo es posible comunicar 
un teléfono con un PC; la relación entre 
todo tipo de dispositivos es factible. 


la segundad de que siempre dispondrá de 
cobertura Ademas, UMTS es compatible con 
los actuales estándares de transmisión por lo 
que los terminales podran usarse en modo 
GTM o GRPS para aprovechar las infraestruc 
turas actuales. 

La elevada velocidad de conexión de UMTS, 
unido al acceso completo a todos los serví 
cios de Internet; permitirá utilizar el móvil 
para un sinfín de tareas; navegación en 
modo gráfico con soporte de "plug ins"; 
correo electrónico - compras on-line, acceso 
a datos bancanos base de datos, y cualquier 
tipo de información personal y segura 
chats juegos multijugador; radio y música 
MP3 video en tiempo real para ver trailers 


de películas videos musicales grabaciones 
caseras de video, etc. 

El video en tiempo real es una de las priorida¬ 
des de UMTS - los móviles serán capaces de 
mostrar la imagen de la persona con la que se 
habla asi como crear redes privadas de video- 
conferencia para charlar en vivo y en directo 
con personas de todo el mundo. 

Obviamente, estos revolucionarios cambios 
exigirán un cambio radical en el diseño del 
telefono La llegada del UMTS extinguirá el 
término "telefono" pues los terminales 
adoptaran infinidad de formas diferentes, 
desde un miniordenador hasta un reloj de 
pulsera, tal y como puede observarse en las 
fotografías adjuntas. El uso de un teclado 
extensible sera esencial para poder acceder 
a todas las opciones de las páginas Web, 
incluyendo foros y chats. 

Las operadoras que tienen pensado ofrecer 
teléfonos UMTS dentro de unos meses, ya 
han anunciado algunos de los servicios que 
incluirán compra de entradas billetes de 
avión, teletienda - clases particulares en el 
telefono - envío de fotos, videoconferencia - 
control remoto de dispositivos domésticos, 
localización de lugares y personas - guias 
turísticas multimedia para ver vídeos y 
explicaciones en viva voz de los monumen 
tos de una determinada ciudad mientras se 
visitan - información de tráfico con cone¬ 
xiones a las cámaras de video situadas en 
puntos conflictivos acceso a todos los ser 
vicios bancarios; música y video en modo 
pago por visión juegos interactivos e 
incluso sistemas multijugador - vigilancia de 
la casa, contacto con la guardería, asisten 
cía remota a clases y médicos etc. 



Mensajes multimedia: 

Si asumimos las dubitaciones del UMTS y la cri¬ 
sis económica del sector, la mensajería multi¬ 
media MMS será el avance tecnológico más 
popular del presente año. MMS es el natural 
sustituto del actual SMS, que permite el envío 
de texto entre teléfonos móviles, por un míni¬ 
mo coste. La vocación multimedia de MMS sig¬ 
nifica que dicho texto es sustituido por imáge¬ 
nes, música, grabaciones de voz, animaciones, 
dibujos, y otros soportes gráficos y sonoros. 

Los teléfonos móviles con soporte MMS, que se 
presentarán a partir de junio, incluyen una 
pantalla a todo color y una cámara digital, para 
sacar fotografías y almacenarlas en el propio 
teléfono. Los mensajes MMS podran contener 
dichas fotos, además de grabaciones asociadas 
gracias al micrófono incorporado. Las actuales 
postales multimedia, que se envían por millo¬ 
nes a través del correo electrónico, se traslada¬ 
rán al teléfono móvil, con previsible éxito: pos¬ 
tales de felicitación, declaraciones de amor, 
frases graciosas, canciones de éxito, publicidad 
animada, y otras muchas variantes, enterrarán 
en el olvido los fríos y aburridos textos, logos 
estáticos en blanco y negro y las estridentes 
melodías que soportan los telefonos actuales. 

La compañía NOKIA será una de las primeras en 
ofrecer un terminal con soporte MMS. El telefo- 


ya están aquí 

no NOKIA 7650 dispone de una pantalla a todo 
color, un sistema operativo propio Symbian 
basado en iconos, que da acceso a las coleccio¬ 
nes de fotos y sonidos almacenables en el telé¬ 
fono, merced a los 4 Megas de memoria dispo¬ 
nibles, y una cámara digital con una resolución 
de 640x480. Para enviar las fotos o las graba¬ 
ciones sonoras a cualquier persona, en un men¬ 
saje MMS, dispone de soporte WAP y tecnología 
GPRS, con una velocidad de conexión de hasta 
43 Kbps. Además, incluye conexión mediante 
infrarrojos y Bluetooth para enviar las fotogra¬ 
fías a cualquier ordenador, sin necesidad de 
cables. Samsung ya ha comercializado en Japón 



Haz una foto con tu móvil y envíala a un ami¬ 
go. Es la magia de la mensajería multimedia. 


Retrasos y más retrasos 

Como es fácil imaginar la implantación de 
UMTS exige la renovación total de las redes 
de telefonía el software de conexión, y los 
propios telefonos. A principios del 2000 los 
gobiernos de los países mas avanzados con 
vocaron subastas para otorgar las licencias 
UMTS al mejor postor. En España se concedie¬ 
ron cuatro licencias a Vodafone MoviStar 
Amena y Xfera La fecha inicia! de implanta 
cion estaba fijada para agosto del 2001, pero 
el elevado precio que tuvieron que pagar las 
operadoras para ganar las subastas, les ha 
restado liquidez a la hora de crear las infraes¬ 
tructuras. Los fabricantes de los telefonos 
UMTS también acumulan un considerable 
retraso, y aunque se estima que las redes de 
transmisión estarán operativas durante este 
verano no existirán terminales suficientes 
para cubrir la demanda hasta finales de ano 
Algunos países, como Estados Unidos o Japón 
ya ofrecen desde el pasado mes de septiem¬ 
bre servicios UMTS en la mayoría de su terri 
tono mientras que en Europa funcionan 
redes de prueba en Alemania e Inglaterra, 
con cobertura en determinadas ciudades. 

La operadora nipona NTT DoCoMo fue la prime 
ra en el mundo en ofrece; servicios completos 
UMTS. Los primeros meses de vida de la tecno 
logia han sido muy duros, debido a los nume 
rosos problemas surgidos, que obligaron a los 
fabricantes de telefonos SONY y NEC a retirar 
decenas de miles de terminales debido a su 
funcionamiento defectuoso y al rápido desgas 
te de la batería incorporada 
Los pnmeros telefonos UMTS japoneses dispo¬ 
nen de una velocidad de conexión variable, 
entre los 64 y los 384 Kbps según el contrato 


el modelo SCH-X590, equipado con 4 lentes de 
zoom y 20 aperturas del diafragma. Puede rotar 
la cámara dentro del terminal con un ángulo de 
180 grados, para obtener distintas perspecti¬ 
vas. En su memoria caben hasta cien fotografí¬ 
as. Ericcson y SONY también disponen de algu¬ 
nos modelos con soporte MMS en el mercado 
europeo. Vodafone ya ofrece mensajes multi¬ 
media en Alemania, y muy pronto hará lo mis¬ 
mo en sus filiales, entre ellos España, a través 
de la antigua Airtel. La mensajería multimedia 
es el eslabón intermedio, basado en imágenes 
y sonido, que desembocara en el soporte de 
video ofrecido por UMTS, a finales de año. 



MMS también permite recibir noticias con ani¬ 
maciones y sonidos en la pantalla del móvil. 
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Los teléfonos UMTS destacan por el mayor 
tamaño de la pantalla, y un diseño similar 
al de los ordenadores de bolsillo. 


Este valor aumentara hasta los 

2 Mbps a lo largo del 2002 

Sera a partir de Navidad cuando los telefonos 

UMTS europeos serán presentados al gran 

publico aunque necesitaran dos o tres anos 

para igualar la implantación de las actuales 

tecnologías GSM WAP y GPRS 

Telefonía IP: la "otra” 
revolución telefónica 

La telefon a inalámbrica ha supuesto una ver 
dadera revolución social, que ha cambiado los 
hábitos de las personas. Lejos de amainar la 
tormenta tecnológica aun amenaza con un 
nuevo chaparrón: la telefonía IP. Este estándar 
permite realizar una llamada telefónica a tra 
ves de Internet. Aunque el procedim ento 
tiene mucho que ver con la informática pues 
puede utilizarse un micrófono y el ordenador 
esto no es necesario: basta con conectar un 


telefono especial y gratuito a la taijeta de 
sonido, y realizar la llamada a cualquier lugar 
del mundo El destinatario no necesita dispo 
ner de un equipo informático pues recibirá la 
comunicación por el telefono convencional. La 
gran ventaja de la telefonía IP esta en el pre 
cío puesto que muchos usuarios disponen de 
tarifa plana en Internet tan solo hay que 
pagar lo estipulado con el proveedor que din 
ge las llamadas IP 1 centimo/minuto para las 
llamadas nacionales y 15 o 20 céntimos por 
minuto para las llamadas internacionales valo 
res sensiblemente inferiores a las tarifas de las 
operadoras tradicionales. 

Cualquier ordenador equipado con una cone 
xión a Internet y tarjeta de sonido full 
dúplex -para hablar y escuchar al mismo 
tiempo- es suficiente para disfrutar de la 
telefonía IP. El usuario debe darse de alta de 
forma gratuita en cualquiera de los servicios 
que ya existen en nuestro país. Tras rellenar 
un pequeño formulario, hay que recargar la 
cuenta personal -mediante pago con tarjeta 
de crédito o transferencia- con una cantidad 
mínima de 10 euros Ese dinero se empleara 
para las llamadas pues no hay ningún tipo 
de cuota mensual El siguiente paso consiste 
en descargar un pequeño programa llamado 
"dialer", necesario para controlar la compre¬ 
sión y envió de la voz Esta aplicación puede 
sustituir al telefono, si se conecta al ordena 
dor un micrófono para hablar y unos altavo¬ 
ces o auriculares para escuchar 
Antes de usar el sistema es necesario conec 


Bluetooth, el estándar de transmisión de datos sin 
cables, es el complemento perfecto a Java, pues 
permite la conexión entre cualquier aparato 
compatible: un teléfono y un PC, pero también un 
PDA, un portátil o un microondas 


tarse a Internet. El usuario corre con los gas¬ 
tos de esa conexión por lo que es recomen 
dable contratar una tanfa plana para poder 
hablar por telefono a cualquier hora Una vez 
realizada la conexión se pone en marcha el 
"dialer", y se marca el numero en el telefono 
especial o en el teclado del ordenador A los 
30 segundos se establecerá la conexión y 
podrá iniciarse la conversación como en 
cualquier telefono normal. A la hora de apli 
car las tarifas, la telefonía IP solo tiene en 
cuenta el destino al que se llama y no la 
procedencia. Por ejemplo si las llamadas a 
cualquier ciudad de España cuestan 1 centi 
mo de euro/2 minutos, ese precio se mantie 
ne en cualquier lugar del mundo, vale lo 
mismo una llamada entre vecinos que entre 
dos provincias nacionales Igualmente cues¬ 
ta lo mismo llamar a Barcelona desde Lérida 
que desde Nueva York o desde China 1 cén¬ 
timo cada 2 minutos. Esto es especialmente 
interesante si se viaja al extranjero. No hay 
trampas ni tasas ocultas ni costes adiciona 
les simplemente, el pago por minuto 
Con la telefonía IP se obtiene un ahorro de 
mas de un 50% en la factura telefónica. La 




Gracias a la compatibilidad con el sistema 
de satélites GPS, podrás saber donde te 
encuentras en todo momento. 


Reconocimiento de voz: la ansiada utopía 


El uso de la voz como sustituta del teclado o el ratón en el manejo del 
ordenador, uno de los viejos mitos de la informática, aún pertenece a la 
ciencia-ficción. Los avances en el reconocimiento fonético han sido muy 
importantes en los últimos años: ya existen numerosos programas que 
redactan cartas dictadas con un error de unas 
pocas palabras. Pero aún queda bastante tiempo 
para que el ordenador distinga los infinitos 
tonos vocales y los distintos acentos. Si el reco¬ 
nocimiento de voz sin errores supondría un inte¬ 
resante avance en el manejo del ordenador, se 
vuelve imprescindible a la hora de aplicarlo a la 
telefonía móviL Los teléfonos portátiles son, por 
naturaleza de tamaño diminuto y equipados con 
una pantalla muy pequeña, por lo que no pue¬ 
den incluir teclados cómodos sin poner en peli¬ 
gro su ergonomia. No es extraño que las empre¬ 
sas de telecomunicaciones sueñen con un siste¬ 
ma incorporado al terminal, que permita marcar 
telefonos, escribir mensajes y moverse por los 
menús e iconos, con la sola ayuda de la voz. 

En la actualidad, existen varios proyectos para convertir este sueño en 
realidad. Uno de los mas interesantes es el sistema smARTspeak XG, 
desarrollado por la compañía Advanced Recognition Technologies (ART). 
Dicha tecnologia destaca por la capacidad de reconocer fonemas y aso¬ 


ciarlos con una expresión gramatical, para interpretar por igual ordenes 
como "Quiero hablar con Mana" o "Ponme con María". smARTspeak XG 
es capaz de aplicar complejos filtros a los distintos tonos de voz, para 
obtener un sonido "neutro" que elimine los errores relacionados con los 
acentos y los distintos tipos de voz. No sera 
necesario "entrenar" al programa reconocedor, 
con la lectura de decenas de frases para que se 
acostumbre al acento de cada persona, como 
exige el actual software de este tipo. 

La tecnología smARTspeak XG comenzara a 
implantarse en numerosos teléfonos móviles 
de gama alta a lo largo de este año. Su función 
principal será la de almacenar teléfonos en la 
agenda, pronunciando el nombre de la persona 
y el número de telefono asociado. 
Seguidamente bastará con pronunciar dicho 
nombre o frase en lenguaje natural -por ejem¬ 
plo "Llama a Pepe a la oficina"- para que el 
reconocedor de voz extraiga la información 
relevante -"Pepe" y "oficina"- y marque el teléfono correspondiente. 
Además, dicha agenda vocal estara accesible para cualquier persona, 
aunque disponga de un tono de voz diferente. 
smARTspeak XG también reconoce comandos de menú del sistema ope¬ 
rativo incorporado en cada teléfono. Más información: www.artcomp.com 
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única limitación radica en que dependiendo 
de la velocidad de conexión a Internet y de la 
saturación de la red en cada momento pueden 
existir retardos y cortes de un par de segundos 
en las conversaciones. Igualmente la conexión 
no es instantánea: desde que se marca el 
numero hasta que el destinatario recibe la lia 
mada suelen transcurrir 20 o 30 segundos. 

El funcionamiento de la telefonía IP es senci 
lio; el dtaler' digitaliza la voz de una conver 
sación telefónica y la convierte en bits. Estos 
datos simples unos y ceros, se dividen en 
pequeños paquetes que viajan por Internet de 
forma independiente para buscar el camino 



La conocida compañía japonesa NTT DoCoMo 
ha sido la primera del mundo en ofrecer 
servicios de telefonía UMTS, en septiembre 
del año 2001. 


Xfera: atrapada en el 

El 10 de marzo del año 2000, el gobierno 
español sacó a concurso las cuatro licencias 
permitidas para operar con tecnología UMTS. 
Tres de ellas fueron ganadas por las tres opera¬ 
doras dominantes: MoviStar, Airtel -ahora 
absorbida por Vodafone- y Amena. La sorpresa 
llego de la mano de Xfera, una empresa tecno¬ 
lógica creada exclusivamente para ofrecer tele¬ 
fonía UMTS. Xfera está formada por varios 
accionistas de distinta procedencia. FCC- 
Vivendi, con un 27% de las acciones, controla 
compañías tan importantes como la editorial 
Anaya o Havas Interactive, el gigante multime¬ 
dia dueño de Sierra y Blizzard. La constructora 
ACS (20%), Mercacapital (17.6%), Soñera, 
empresa líder en telefonía UMTS en Finlandia y 
Alemania (15%), la Confederación Española 
de Cajas de Ahorro (5%), la constructora de 
autopistas Acesa (7.9%), y el grupo Orange 
(7%), completan el accionariado inicial, tras¬ 
tocado ligeramente tras el retraso en la 
implantación del UMTS. Xfera sólo puede ope¬ 
rar con esta tecnología, pero debido al retraso 
en la fabricación de móviles UMTS, la fecha 
inicial de lanzamiento en España, agosto del 
2001, se ha retrasado a junio del 2002 -fase 
de pruebas-, mientras que la explotación 
comercial no se producirá hasta principios del 
2003. Este contratiempo ha obligado a Xfera a 
paralizar su actividad y a tramitar un expe¬ 
diente de regulación de empleo para casi 400 
de sus 600 trabajadores. Mientras llega el 
esperado lanzamiento del UMTS, Xfera se ha 
convertido en un laboratorio de ingeniería 
donde se ensayan proyectos que después serán 
aplicados a su servicio de banda ancha inalám¬ 
brica. Xfera ya tiene prepara la infraestructura 
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más corto hacia su destino. La voz digitalizada 
llega hasta un puerto de comunicación de la 
empresa que ofrece el servicio llamado "gate- 
way", donde es enviada al "gateway" mas cer¬ 
cano al punto de destino de la llamada para 
convertirla al formato “audible" y enviarla por 
la linea telefónica tradicional. De esta forma 
el teléfono de destino no tiene que estar 
conectado a un ordenador o a Internet. 

Para facilitar el proceso las conversaciones no 
se digitabzan "en bruto" sino que se compri 
men mediante el protocolo H 323, encargado 
de regular las transmisiones en redes IP. La 
compresión es posible porque al hablar por 
telefono se producen silencios pausas entre 
palabras y sonidos repetidos. Esto permite que 
la voz enviada a través de Internet ocupe 
hasta ocho veces menos, sin perder calidad, y 
pueda llegar a su destino mucho antes. 

¿Telefonía IP a través 
de UMTS? 

Lo más sorprendente de este tipo de comum 
cacion on-line es que puesto que la telefo 
nía IP respeta los estándares actuales de 
Internet, y UMTS ofrece un soporte completo 
de los mismos, no es descartable el naci¬ 
miento de diversos servicios de telefonía a 
través de Internet, por medio de los telefo- 

caos de las "telecos” 

en más de la mitad de las capitales españolas, 
gracias a una inversión inicial de 400 millones 
de euros. Estas son algunas de las iniciativas 
a estrenar a finales de año: 

Centro Je f celt ría UMTS 

Laboratorio de investigación y desarrollo que, 
en conjunción con las instituciones, las empre¬ 
sas y las universidades, desarrollará aplicacio¬ 
nes y servicios UMTS. 

Fundación Xf> < C ni turril 

Su objetivo será promocionar la enseñanza 
de la cultura y las lenguas españolas en 
todo el mundo. 


Provecto factoría de software 

Ademas de desarrollar aplicaciones, se creará 
una planta de fabricación de productos multi¬ 
media en formato CD para los mercados espa¬ 
ñol, europeo e iberoamericano. Sus contenidos 
serán educativos, de referencia y consulta, de 
entretenimiento y para el hogar. 

Fur^adon Xfera Empleo 

El objetivo de esta fundación es apoyar a las 
empresas que crean puestos de trabajo y con¬ 
tribuyen al bienestar de la sociedad, especial¬ 
mente en áreas rurales y urbanas deprimidas. 

Proyecto Educación interactiva iinnersal 

Introducirá en las aulas españolas nuevas for¬ 
mas de enseñanza basadas en tecnologías inte¬ 
ractivas, mediante la formación 
del profesorado, acceso gratuito a software 
educativo y donación de equipos UMTS 
para los colegios. 



PeopleCall es una de las compañías pione¬ 
ras en telefonía IP de nuestro país. 


nos inalámbricos. Este sistema podría reducir 
las tarifas mundiales hasta equipararlas con 
los precios de una llamada local. 

Acceso completo a Internet inalámbrico y 
centenares de servíaos on-line es la utopia de 
la comunicación universal, barata y accesible 
para todo el mundo. Un futuro en el que los 
telefonos los ordenadores de bolsillo las con¬ 
solas portátiles, los reproductores MP3 las 
cámaras de fotos y de video, serán sustituidos 
por un único terminal de nombre aun descono 
cido. Esta muy cerca, a solo un ano vista. Es 
sólo la primera de las grandes revoluciones 
tecnológicas que nos espera en el recien estre¬ 
nado siglo XXI. Bienvenida sea. 



Xfera ha tenido que paralizar su actividad 
y reducir su plantilla a la mitad, debido 
al retraso en la implantación de UMTS. 


Proj ecto Xfero Turismo 

Para promover el turismo en España, Xfera crea¬ 
rá un portal turístico móvil que permitirá acce¬ 
der desde un terminal móvil UMTS o Internet a 
información turística multimedia sobre España. 

Pl meeto Xfera Local 

Se crearan una serie de portales locales para 
mejorar los servicios que los Ayuntamientos 
prestan a sus ciudadanos, aprovechando las 
posibilidades móviles y multimedia. 

Proyecto Xfe i Trófico 

Xfera desarrollará un servicio de gestión del 
tráfico con cobertura nacional que mejore los 
sistemas actuales. 

Provéelo Xferu Salud 

Tiene como objetivo trasladar al sector sani¬ 
tario español los benéficos de Internet y de 
la movilidad del servido UMTS, mediante 
equipos y portales adaptados a los hospitales 
y centros de salud. 
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¡Nuevo! 



¡Transforme su PC en una platina 
DVD de alta gama! 

PowerDVD XP4.Ü 
Versión Estándar 

Cm PoweriJVB 4 XR «frénase tí mejor DVD sobre PC rao ana 
calidad de maga excepaonal htnaones de tedie variadas 
(Doiby Digital, Pro Logic fl. Dolby Headpbone, ajuste de alta 
voces virtuales) y lectura n partir del punta de interrupaan 
PowerDVD 4 XP acepta lodos los termatos DVD. así como la 
mayar parte do los formatos de arduvo de ambo y video ¡Saque 
tí máximo prevedle de los componentes temedla de se PC! 

PowerDVD4 Deluxe también disponible Precio 89,93 € 


¡La solución gráfica completa! 

Paint Shop Pro 7.0 

Paiat Shop Pro es la herramienta polivalente per exdenria. 

Sabe hacer de iodo: Edición de fotografías, creación de itastraasnes para la 
n^tmi Web. diseño vectenai, retoque de imagen animaciones,.. 

Especialista m et retoque de lotos enmarcas y de la Web cobre todos los 
aspectos de la creaos» gráfica. Conversión: Administra mas de 40 formatos 
• Adquisición: Captara de pantallas. administración de digrtalrador y apu¬ 
ntos de lotogiafío digital. Retoque y mejora gradas a toda «na sene de 
fienairjenas cae las que podra ñatear decenas de efectos especializados y detormaocnes 
• tacas ton lo ayuda de berra mentas vectoriales • Optimización para la Web • Impresión 
de imágenes ¡Milpiés, Se simplicidad de osa seduce a Eos principiantes, so petase» satisface 
a los profesionales. 




La creación multimedia ¡Asi de simple! 

Neobook 4.0 


es una poderosa Henarntento de autor Multimedia, fasto geste sta cono- 
amates de programaron puede abera tapidamente crear y publicar dife¬ 
rentes ttois de programas multimedia niteracrivos para ser distribuidos vía 
HeoBoofc drsqnete, CD-ROM, red Internet etc. Uséis para enseñar las bases de: la 
programación, gráficos por ordenador o penedisme. Cree matetod de pro¬ 
gramas mdepeedientes afíleteos, eficaces y 1 00% funcionales. El confío! 
de las paginas y otros ele mentís de la publicaron electrónica se organizan 
es la pantalla y faego se compilan teto de ardimos EXE o salva pantallas «dependientes que 
pueden ser disfíinudos libres áá pago de regabas. 




¡Herramientas de Edición de Vídeo 
de gran calidad para lograr velocidad y 

simplicidad! 

Power Director 

¿Piensa convertirse ea el siguiente gran productor Kollywoodense? ¿Quizá 
quera animar sas películas caseras agregándole aertos electos especiales 
para presentí a sos amigos y familia? (Cualquiera que sea so meta ultima 
Powkbrectoi tiene tedas las herrameates y características pata matear 
prodncoanes destambrantes (salmeóle 1 



¡Programa de grabación en tiempo real 
de Vídeo Digital MPEG-1/2 y Televisión! 

Power VCR II 3.0 

PawetVCR 8 paede convertir su PC en un caito de grabación de señales 
de TV y vite digital. Le peralte grabar su propina lavante de TV usando 
«na tarjeta de sintonizaron y almacenarlo es calidad VCQ o DVD. Tarta 
paede grabar video de iromerosas beatos analógicas y digitales. Incluye 
numerosas earaciensfítas avanzadas (tomo la Repetición Instente»» de TV 
y la Viste Prefe ar de canales mnltqiles que le datan on confío! total del 
proceso de grabación. 



¡La referencia en materia 
de búsqueda en Internet! 

Copernic 2001 Plus 

Cópenuc 2001 Plus permite encontrar la que busco catre mi- 
iones de paginas Web disponibles en Internet $» sistema de 
dominios de búsqueda agmpa los motores esperoteades inter¬ 
nacionales que garantían resultadas segaros. Copante 2001 
Pies le per nutra guardados en terna de carpetas, esputados a 
disentís termitas«transferidos directamente por aireo ete 
ironía. 

Copermc 2001 Pro también disponible Precio: 89.99 € 


¡Interactividad total en su sitio Web! 

Ñamo WebEditor 4 



Ñamo 4 es la hernaanto perfecta para realizar paginas dinamos, sin 
necesidad de anota mgen tenguaje de programación. Podra programar 
mas de 2fl electos Java Sorpt mediante te asa de asístate! Las teros 
Ules ame te reemplazo de imágenes, landos, gnus o menos desplegad 
su reatan con enes cuntes d’ics de ratea. Permito ««calar cualquier 
Web coi una Base de dates osando asistentes, por te que realizar vistosas 
paginas que se rellenan usando bases de dates esta a) ate»» de cualquier 
usuaria. 



6 líneas de defensa antiviral, 

¡la protección más fiable reconocida 
por los expertos! 

Kaspersky Anti-Virus Personal Pro 

Gracias a la detección y erradicaron ea tiemps ral de virus y programas 
mal latenrooades ea su mensajería teectomra arduras, sectores de 
atranque de su ordenador y memoria de sotena. KAV Retsoail Pro asegura 
una wgfaaa utegrai confía tedas las pesóles fuentes do agresión viral. 
Kaspersky Anti-Viros Personal también disponible Precio 04,99 € 



¡El experto para grabar CD-R, 

CD-RW y DVD! 

Ñero 5.5 

Idea! para lo copia de segúndate. Administración de los formatos deCOy 
DVD más extendidos. Reconoce la mayaría de las grabadoras dá mercarla, 
ademas de ofíeeer la posibilidad de poder í asta 7 1 la vez. Asístate de 
ayuda e interfaz dara. Verificaron de la grabación y detección de viras 
ootes de grabar. Crearon de CD de audie a partir de ficheros MP3 y MP3 
Pro. Importaron de ficheros WAVL MP3 MP3 Pro y VOf Grabaron en 
sobrecapaadad (baste 79 montes en un CD de 74.) Editor de troteras de andio. Grabación 
directa desde el disco dora 



Utilice su PC para administrar los 
números de su móvil de una manera 
sencilla y eficiente. 

SIM Manager Professíonal 

Agregue y supnnra con hablad robres y números telefónicos 
• Contente ai formato Rítanlos si sas numeras tóeteiticos sin 
necesidad de tonel que marcar el prefija • Aorta y ordene so 
repertorio tóete»» contenido ee su taijeteSId, No se preocupe si lene varias agendas o excede 
la capacidad de su SIM. ton Sini Manager podra mima robladas con toda fatalidad y en utos 
cuaotes ironutes. Utiheeto para conservar na apta do lodos sus mensajes y tóetenos que 
podra usar ee case de perdida de cataten de tóeloao. Pote realear un mam-uso de sus tuim- 
mensajes gradas a 1a u&learon del tedadn de su PC. Todas las aperacmes sea efectuadas 
directa y únicamente sobre la tarjeta SIM, conservando aa lodos sus astados... ¡otadas. 




WSKA Ediciones 

Cl Ruiz de Alarcón, 7 28014 Madrid 
tel +34 91 701.04 61 - fax. +34 91 532.87.37 - www.wska com 
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La programación en España (l) 


Veinte años de 
i uces y sombras 



La industria de la programación en 
nuestro país es tan antigua como los 
propios ordenadores. Pero, ¿realmente 
existe una verdadera industria? ¿Los 
programas españoles merecen un capí¬ 
tulo en la Historia de la Programación, 
o son una mera anécdota en la 
Enciclopedia Universal del Software? 
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zonador panorama no debe produ¬ 
cir una sensación amarga. Si en¬ 
tendemos el termino ‘industria 
como el tejido informático forma¬ 
do por un numero elevado de 
compañías que desarrollan soft 
ware de forma estable, en canti 
dad y calidad, entonces cimentar 
una industria de programación 
-que no existe en España- es ex 
tremadamente difícil y costoso 
sólo al alcance de las primeras 
potencias mundiales. De hecho 
en un futuro cercano es probable 
que el nivel de desarrollo de un 
país se mida por la diversidad y 
fortaleza de su sector informático 


Texto: luán Antonio Pascual 


H ablar de la programa 
ción en Esparia supo¬ 
ne utilizar unos hare¬ 
mos similares a los 
que nge la industria 
cinematográfica De la misma for 
ma que los filmes españoles no 
pueden competir, salvo excepcio¬ 
nes, con las superproducciones de 
Hollywood, los programas nacio¬ 
nales parten con una clara des 
ventaja cuando intentan vender 
en el mismo mercado que las 
industrias americana inglesa 
francesa o japonesa. Este descora- 
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Los ordenadores PDP-10 sólo estaban 
al alcance de las universidades y 
las grandes empresas. 


El nacimiento 
de la informática 

¿Quién fue el primer programador? ¿Que fue 
antes, el código maquina o la computadora? 
Preguntas de difícil respuesta que tampoco es 
necesario conocer.. 

La programación en España entendida como 
una profesión con vocación de futuro se 
remonta a los primeros anos de la decada de 
los ochenta cuando los primeros ordenadores 
profesionales comenzaban a llegar a las 
empresas y las universidades. Eran modelos 
extraños e incompatibles entre si como el 
Amstrad PCW la gama PDP de Dec, y los ante¬ 
cesores del PC, comercializados por IBM. Estas 
maquinas eran minoritarias, y su programación 
se reducía a la configuración de las aplicado 
nes inglesas o americanas. La verdadera 
implantación de la informática en nuestro país 
llego de la mano de los ordenadores de 8 bits: 
los ZX Spectrum Amstrad CPC, Commodore 64 
y MSX. Equipados con una CPU Z-80 de Zilog o 
equivalente, a una velocidad de 4 MHz, y entre 
16 y 128 Kbs de memoria su insignificante 
potencia, en términos actuales era todo un 



logro en el ano 1983. Aunque podían conside 
rarse ordenadores domésticos, algunos de ellos 
-especialmente el Amstrad CPC y el 

Commodore 64- se utilizaban para enseñar 
realizar la contabilidad 0 llevar un control de 

mayoría de los programadores prefiriesen pro¬ 
gramar directamente en código máquina, lo 
que permitía explotar toda la potencia de los 
ordenadores, y realizar programas de calidad 
comercial, de forma sencilla y barata. 



ventas en las pequeñas empresas y los cole¬ 
gios, facilitando su rápida expansión. 


Los videojuegos y aplicaciones de los ochenta 
solían estar realizados por un único programa- 


Las compañías 
de 8 Bits (1984-1991) 

Situémonos por un momento, en el ano 
1985 fecha del arranque de la industria 
informática en España. Un ordenador adquirí 
do en aquella época -por un precio situado 
entre los 120 y los 240 euros- podía ejecutar 
los programas a la perfección durante 6 o 7 
anos, sin necesidad de invertir una sola pese¬ 
ta en hardware. Un sistema operativo basado 
en el lenguaje BASIC, y un código máquina 
sencillo de aprender, permitía que cualquier 
persona pudiese crear sus propios programas. 
No es de extrañar que pese a existir lengua 
jes como el LOGD, el FDLTRAN o el Pascal, la 



El modelo Amstrad PCW fue uno de los 
primeros en comercializarse en nuestro 
país, a mediados de los ochenta. 


Hablar de la programación en nuestro páis 
supone utilizar unos haremos similares a los 
que rige la industria cinematográfica 



El ordenador ZX Spectrum 48 K es, posible¬ 
mente, el más popular de los ochenta. 



Pantalla de «Fred», uno de los primeros 
juegos creados en España. 


El milagro de la clonación 


Parece que fue ayer, y sin embargo, han 
pasado casi 20 años desde que los primeros 
programas comerciales españoles aparecie¬ 
ron, tímidamente, en las tiendas informáti¬ 
cas de los ochenta. Muchos usuarios actuales 
no han conocido las máquinas, ni aquellos 
primeros juegos y aplicaciones que cautiva¬ 
ron a toda una generación. Por suerte, al 



Página Web de Emuzone. 


igual que ocurre en la película "Parque 
Jurásico", los usuarios de compatibles tene¬ 
mos la posibilidad de "revivir" esos primeros 
programas, gracias a los emuladores. Se trata 
de unos pequeños programas que convierten 
un PC, en un Spectrum, un Amiga, o un 
Amstrad CPC, emulando sus defectos y virtu¬ 
des. Clonada la maquina, es posible ejecutar 
en dicho emulador todos los antiguos progra¬ 
mas creados para ella, sin apreciar diferen¬ 
cias entre la versión original y la emulada: si 
el juego era lento y el "scroll" se movía a 
saltos en un Commodore 64, lo seguirá 
haciendo en un emulador de esta máquina, 
aunque se ejecute en un Pentium 4 a 3 GHz. 
Esa es la magia de la emulación. 

La inmensa mayoría de las compañías españo¬ 
las que crearon aplicaciones para las máquinas 
de 8 y 16 bits han dado su permiso para usar 
sus juegos con dichos emuladores, por lo que 
es legal descargarlos de Internet para compro¬ 
bar cómo se divertían los adolescentes de hace 
dos décadas. Títulos míticos como "Mad Mix 



Tanto los emuladores de Spectrum como 
muchos de sus juegos, son legales. 


Game", "Sir Fred" o "La Abadía del Crimen" 
aún conservan una jugabilidad que consigue 
enganchar. Tanto los emuladores de las distin¬ 
tas máquinas, como los juegos, pueden descar¬ 
garse de las siguientes Webs: 
http://emuzone.metropoliglobaLcom 
www.cs.unc.edu/~llopis/cpc/spain/spain es.ht 
mi 

www.emulatronia.com 

www.emumania.com 
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«La Pulga» se convirtió en número uno 
en Inglaterra antes de que aquí se comer¬ 
cializara el ZX Spectrum. 


do a nuestro país por Indescomp. Apenas tres 
anos después, fundaron la compañía Zigurat. 

Diñarme; la referencia 

Una de las primeras compañías españolas, 
Dinamic, fue también la más longeva. Dinamic 
nació en 1984 de la mano de los madrileños 
hermanos Ruiz: Víctor y Nacho encargados de 
la programación, y Pablo centrado en las 
tareas administrativas. Se presentaron con 
tres programas dispares, en versiones 
Spectrum MSX y Amstrad CPC: «Yengh», una 
aventura conversacional; «Video Dlympic», un 
arcade deportivo; y «The Artist», un programa 
de diseño gráfico que incluía las funciones 


La presencia en el mercado español del Atan ST 
y el Commodore Amiga fue efímera, en parte debido 
a la fuerte presión de la piratería 


dor, que se encargaba de efectuar todas las 
tareas de diseño de los gráficos, sonido, y cre¬ 
ación del programa, de forma individual. 

Fueron muy frecuentes los casos de habilidosos 
programadores de 15 años que de la noche a 
la mañana, se convertían en millonarios gra¬ 
cias a. la venta de un juego que habían ideado 
en el dormitono de su casa. 

Este fenómeno dio lugar a la creación de más 
de una docena de casas de software españolas, 
formadas por grupos de amigos o familiares, 
que lanzaron al mercado centenares de títulos 
de la más variada calidad. Si a ello unimos el 
hecho de que los videojuegos costaban 875 
ptas,, no sorprende que títulos como 
«Fernando Martín Basket», «Emilio Butragueño 
Fútbol», o «Mad Mix Game» vendieran entre 
50.000 y 100 000 unidades solo en España, 
frente a los pocos millares que alcanzan los 
éxitos actuales. 

Indescomp: el inicio 

Antes de que los ordenadores de 8 bits se 
comercializaran en nuestro país en 1983, los 
programadores españoles ya triunfaban en 
Europa Es el caso del juego «La Pulga», crea¬ 
do por Paco Suárez, un arcade de habilidad 
que fue numero uno en Gran Bretaña. La com 
pama Indescomp, distribuidora oficial de la 
marca Amstrad, aprovechó el juego para pro- 
mocionar los modelos CPC. 

Dtro éxito no repetido fue el de «Fred», un 
arcade para Spectrum inspirado en las aventu¬ 
ras de Indiana Jones. Los hermanos Charli y 
Jorge Granados, Paco Menéndez Camilo Cela y 
Fernando Rada desarrollaron este clásico, traí- 



Ordenador Commodore 64. 



«La Abadía del Crimen» es, para muchos, 
el mejor programa español de 8 bits. 



«Sir Fred» de Made In Spain. 
Todo un clásico de 1986. 


básicas del actual «AutoCAD». En apenas un 
par de anos, alcanzaron el nivel de madurez 
suficiente para desarrollar títulos que podían 
competir en calidad técnica y jugabilidad, 
con los juegos punteros que procedían de 
Inglaterra, Francia y Alemania. A partir de 
1987, Dinamic desarrolló clásicos como «Army 
Moves», «Fernando Martin Basket Master«, 
«Game Over» o «Freddy Hardest» que fueron 
distribuidos en Europa por Ocean e Imagine, y 
en el resto del mundo por Electronic Arts, 
recibiendo notables puntuaciones y aparecien 
do siempre en la listas de los mas vendidos. 

La compañía madrileña también se preocupó 
por apoyar grupos noveles de programación 
mediante el lanzamiento de los sellos Future 
1 Stars y AD El primero estaba dedicado a 
publicar juegos realizados por programadores 



Pocas personas saben que el ordenador MSX 
era un estándar creado por Microsoft, que 
fabricaban distintas marcas. 


novatos, como «Tommy» o «Ali Bebé». AD 
por contra, se dedicó exclusivamente a reali 
zar aventuras conversacionales, con títulos 
memorables del estilo de «La Aventura 
Original», «Jabato». «Megacorp», 

«Arquímedes XXI", o «La Diosa de Cozumel». 

Topo Soft: 
éxitos instantáneos 

La histona de esta añorada compañía se ajusta 
al canon topíco de las empresas de programa¬ 
ción de los ochenta: un par de amigos Emilio 
Martínez y Javier Cano deciden juntar esfuer¬ 
zos para realizar un programa educativo de 
geografía, llamado «Mapgame». Las distnbui 
doras lo rechazaron, por lo que no les quedo 
más remedio que realizar copias "manuales" y 
venderlas en el rastro madrileño Por suerte 
pronto encontraron el apoyo de Erbe que 
financió su nuevo proyecto, «Las Tres Luces de 
Glaurung», un arcade de "scroll" lateral e ins¬ 
piración medieval. El gran éxito de este juego 
animo a Erbe a patrocinar la creación de la 
compañía Topo integrada por los programado 
res de estos dos juegos y otros que se fueron 
uniendo con postenondad. El nombre se inspi¬ 
ró en la tienda de Erbe implantada en pleno 
metro madrileño. Tras estrenarse con juegos 
exclusivos para MSX, como «Cray 5» y «Colt 
36«, la compañía atrajo la atención de los 
jugadores españoles con títulos como 
«Spirits», «Survivor», «Stardust», o «Silent 
Shadow» Topo se especializó en la realización 
de arcades de gran calidad gráfica y rápido 
desarrollo el genero por excelencia en los 
limitados ordenadores de la época. Al igual 
que Dinamic, mantuvo una exitosa carrera 
internacional con títulos que se vendieron 
abundantemente en toda Europa del estilo de 
«Emilio Butragueño Fútbol» o La superestrella 
«Mad Mix Game» una versión actualizada del 
clásico "comecocos'. Su fama de compañía 
puntera en el mercado de Los 8 bits le permi 
tio realizar la versión para estas maquinas de 
la famosa licencia «Gremlins 2». 

Ópera: sencillez y diversión 

La compañía Ópera, al contrano que sus con 
temporáneas no tuvo un ongen amateur: 
nació de una decisión empresanal perfecta¬ 
mente coordinada por Indescomp rebautizada 
como Amstrad España Lo que constituye una 
novedad en la forma de entender las compam 
as de software en nuestro país. Alrededor de 
Paco Suárez el creador de «La Pulga», se for 
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jaron varios equipos de programación dotados 
de Los últimos avances tecnológicos en materia 
de programación, y un sistema de trabajo 
basado en red, que supuso una auténtica revo¬ 
lución en su momento. Esta sabia mezcla de 
buenos profesionales, infraestructura de van 
guardia y el apoyo económico de la más 
importante distribuidora de ordenadores de la 
época, obtuvo muy buenos resultados. Sin 
alcanzar eL carisma y la popularidad de Topo o 
Diñarme, el buen diseño y los simpáticos pro¬ 
tagonistas convirtieron en clasicos titulos 
como «Goody», «Sol Negro», «Gonzalezzz» o 
«Mot». Sus más sonoros éxitos fueron «La 
Abadía deL Crimen», una aventura con perspec 
tiva isométrica inspirada en el Libro «EL 
Nombre de la Rosa» de Umberto Eco, y la saga 
de «Livingstone Supongo», un arcade de scrolL 
Lateral basado en el uso de distintas armas, 
que obtuvo un buen niveL de ventas en toda 
Europa. 

Zigurat: selectos 

La ultima de las ' grandes' compañías españo¬ 
las de Los ochenta fue La mítica Made ín Spain, 
rebautizada posteriormente como Zigurat. 

Made ín Spain fue creada por Los programado- 
res de «Fred». Su primer lanzamiento «Sir 
Fred», fue un éxito instantáneo aL incorporar 
eL uso de multitud de armas y objetos y unos 
suaves movimientos, dotados de inercia. Fue 
distribuida en Europa por Mikro-gen. 

Made in Spain lanzó muy pocos títulos en su 
corta carrera -apenas uno al ano-, pero todos 
ellos estaban dotados de una calidad y jugabi 
Lidad exquisitas, lo que la convirtió en la com¬ 
pañía más prestigiosa del panorama ludico 
nacional. Muchos jugadores nostálgicos añora¬ 
rán clásicos como «EL Misterio del Nilo», 
«Afteroids», «Humphrey» y «París-Dakar». 

Poco a poco, Zigurat fue centrándose en su 
labor de distribuidora de juegos deportivos, 
para Lo cual fichó a los deportistas más 
significativos de los ochenta: «Carlos Sáinz 
Campeonato Mundial de Ralbes», «Sito 
Pons 500 Grand Príx», o «EmiLio Sánchez 
Vicario Grand Slam». 

Una época dorada 

Las compañías españolas mencionadas son 
sólo las más destacadas de los años ochenta. 
Otras muchas, enumeradas en uno de los 
recuadros adjuntos, contribuyeron a lanzar 
vanos centenares de juegos y aplicaciones rea¬ 
lizados en nuestro país en apenas un lustro 



La mayoría de Los juegos publicados para 
Amstrad CPC eran meras versiones colorea¬ 
das de los juegos de Spectrum. 



«Abu Simbel Profanation», o el inicio del 
mito de la empresa Dinamic. 



Algunas de las pantallas de carga de los 
juegos españoles fueron censuradas en Gran 
Bretaña. En la imagen, la sensual Lorna. 


Los títulos punteros, como "Emilio Butragueno 
Futbob, «Fernando Martín Basket» o «Game 
Over» Llegaron a vender más de 100.000 uni¬ 
dades solo en eL mercado español. Estos datos 
tan espectaculares son inalcanzables en nues¬ 
tros días, por lo que no es de extrañar que el 
ciclo de vida de las maquinas de 8 bits sea 
considerado la autentica "Edad de Oro' del 
software español. Por desgracia este calificati¬ 
vo sólo se aplica aL software ludico. Los pro¬ 
gramas educativos y el software de oficina 
comercial eran casi inexistentes en esta época. 
La escasa potencia y memoria del Spectrum o 
eL Amstrad CPC no permitían demasiadas flon 
turas, más alia de algún editor gráfico que 
alcanzó cierta repercusión, como «The Artist», 
o eL mencionado juego de geografía, 
«Mapgame». Habrá que esperar a La Llegada del 
PC, para cambiar esta tendencia. 

Las primeras máquinas 
de ifc Bits 

Los ordenadores de 8 bits dominaron la decada 
de Los ochenta. Su ocaso comenzó con el naci 
miento de las máquinas de 16 bits Atan ST 
(1986) y Commodore Amiga (1987). Estos 
potentes ordenadores, equipados con versátiles 
CPUs a 8 MHz, 512 Kbs de memoria, y resolu 
ción de 320x240 y 256 colores simultáneos, 
supusieron una pnmera ruptura con los progra¬ 
mas y aplicaciones del momento. Pese a tratar¬ 
se de máquinas excepcionales, superiores a los 
compatibles de La época, en España no tuvie¬ 
ron demasiado éxito, ya que eran caras y el 
parque de 8 bits era muy grande. La mayor 
parte de los usuarios "saltaron" directamente 
del Spectrum o el Commodore 64 aL PC. No es 
de extrañar que las compañías españolas no 
Les dedicasen demasiada atención. En lugar de 
lanzar títulos específicos, Dinamic, Topo 
Ópera y el resto se limitaron a versionar sus 



© 1966 Sinclair Research Ltd 

El sistema operativo del ZX Spectrum 

estaba basado en el Lenguaje BASIC. 

éxitos de 8 bits, aumentando la caLidad gráfica 
y sonora, pero sin aprovechar el potencial de 
los 16 bits. Son recordados juegos como «Viaje 
al Centro de la Tierra», y «Lorna» de Topo, o 
«AMC», «Narco Pólice», y «Megaphoenix» de 
Dinamic. Esta compañía seguía siendo la mas 
activa, al publicar su arcade de "scrolT lateral 
«Risky Woods» para la consola Sega Megadrive 
y convertir sus arcades «After the War» y 
«Hammerboy» a las máquinas recreativas. 

La presencia en eL mercado español del Atari 
ST y el Commodore Amiga fue efímera en 
parte debido a la fuerte presión de la piratería. 
El definitivo enterramiento llego de La mano 
de Los primeros compatibles PCs que, pese a 
ser mucho más caros y menos potentes, fueron 
bien publicitados como herramientas educati 
vas, por Lo que muchos padres se Los compra 
ban a sus hijos, "para estudiar", aunque des¬ 
pués se utilizasen para otras tareas. 

El inicio de la invasión de Los compatibles 
tuvo lugar en la feria SDNIMAG 86. Inves pre¬ 
sentó una amplia gama, aunque el mas popu¬ 
lar, debido a su ajustado precio fue el mítico 
PC 1512 de Amstrad. Estos primeros modelos 
estaban equipados con un procesador intel 
8080 u 8086 a 4.7 MHz, y entre 256 y 1024 
Kbs de memoria. Su prohibitivo precio, que 
solía rondar Las 200.000 pesetas de la época, 
impidió el despegue de los compatibles duran 
te Los años ochenta. Hasta principios de los 
noventa, con la aparición de Los clónicos y la 
comercialización de los procesadores de AMD o 
Cyrix, los compatibles siguieron siendo ordena 
dores elitistas. 

El monopolio del PC 

El ocaso del software español comienza a fra 
guarse en el año 1992, con la muerte de los 
ordenadores de 8 bits y la llegada de las con¬ 
solas, los compatibles PC y el CD RDM. En 
1988 ya se comercializaban las primeras unida 
des lectoras para PC de HITACHI, SDNV o 
Philips, aunque su implantación no se produjo 
hasta el año 1993, coincidiendo con su bajada 
de precio. La EditoriaL Anaya publico eL primer 
CD-ROM en español, un diccionario multilingüe 
dotado de más de cinco miLlones de entradas. 
Este salto evolutivo se convirtió en un verda¬ 
dero abismo para eL software nacionaL, que no 
pudo superar Los desarrolladores mencionados 
hasta el momento estaban formados por 
pequeños grupos de tres o cuatro personas, 
cada una de ellas dedicadas a una tarea inde 
pendiente: programación, diseño de gráficos, 
sonido niveles, etc. Además, la mayoría de las 
herramientas de programación podía aplicarse 
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Shareware 

español 

Al margen de las aplicaciones y los juegos 
comerciales, miles de programas nacionales 
ven la luz en los formatos Shareware y free- 
ware. Los programadores se aprovechan de 
estos sistemas de difusión para crear utili¬ 
dades especificas que no tienen salida 
comercial, ganar dinero extra, probar sus 
habilidades o, simplemente, darse a conocer. 
Juegos, agendas electrónicas, coleccionis¬ 
mo, utilidades, todo tipo de herramientas 
pueden encontrarse completamente gratis, 
o por un precio módico, tras la correspon¬ 
diente prueba. 
Existen numerosas Webs que almacenan los 
programas Shareware y freeware más impor¬ 
tantes, listos para descargar: 

www.espasoft.net 

www.softdownload.com.ar/softespa.htm 

www.softonic.com 



Espasoft almacena centenares de programas 
Shareware y freeware para que puedas 
descargarlos cómodamente. 



«Mad Mix Game»: el juego más interna¬ 
cional de la empresa Topo. 

directamente en la propia maquina sobre la 
que se programaba por lo que crear juegos o I 
aplicaciones era un proceso barato rápido y 
perfectamente amoldado al carácter individua 
lista de los programadores nacionales 
La llegada de los compatibles PC y el CD-ROM 
con el casi infinito espacio de almacenamien 
to capacidad de memoria y potencia de proce¬ 
so abno el camino a la realización de progra 
mas más complejos. Las compañías punteras 
americanas inglesas y japonesas comenzaban 
a ensamblar grupos de programación formados 
por cincuenta o cien personas muchas de las 
cuales eran profesionales en sus respectivos 
campos, dibujantes, artistas guionistas del 
cine y la televisión, matemáticos etc. La pro¬ 
gramación para compatibles no sólo exigía un 
grupo de trabajo diez veces más amplio sino 
también un mayor plazo de tiempo para com 
pletar las aplicaciones un arcade para 
Spectrum podía completarse fácilmente en seis 
meses pero un programa para PC complejo 
podía llevar un par de años. Mas programado 
res, mucho más cualificados y mas tiempo 
para crear el software, equivale a invertir más 
dinero. En los anos ochenta producir un juego 
podía costar menos de 15.000 euros. En la 
actualidad títulos como «Final Fantasy X» lie 
van detras una inversión de 35 millones de 
euros. La gran mayoría de las compañías espa 
ñolas de 8 bits carecían de fondos de reserva- 
vendían muchos programas es cierto pero 
como su precio se movia entre las 875 y las 
2.000 pesetas los beneficios eran escasos, y 
todo se invertía en la producción del siguiente 
titulo. De pronto esta inversión debía multi¬ 
plicarse por cien con la dificultad añadida de 
contratar a nuevos programadores, guionistas 
artistas etc. y multiplicar por cuatro el tiem 
po necesario para crear un juego lo que impli¬ 
ca menos títulos en el mercado y menos 
beneficios a corto a plazo Todo ello, sin olvi 
dar el inmenso trabajo de testeo y detección 
de "bugs" extra que suponía la distinta arqui 
tectura de los PCs con cientos de periféricos 
distintos y miles de marcas Como es fácil 
suponer la mayona de las empresas menciona 
das no pudieron afrontar semejantes cambios 
y directamente, desaparecieron. Solo las más 
populares aguantaron durante tres o cuatro 
anos más pero a mediados de los noventa las 
compañías de software lúdico españolas podí¬ 
an contarse con los dedos de la mano 
Topo Soft lo intentó con juegos de enorme 
calidad gráfica y sofisticada jugabilidad mez 
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ciando acción y aventura en títulos exclusivos 
para PC y Amiga como «Viaje al Centro de la 
Tierra» y «Lorna» Dispuesta a explorar nuevos 
caminos, la compañía madrileña lanzo un origi¬ 
nal juego de rol basado en un tablero virtual 
«Black Crown», y el peculiar «Quickit». una 
especie de Windows a la española. Ambos fue¬ 
ron un rotundo fracaso. En un intento de 
sesperado por encontrar financiación extra, 
realizaron una sene de juegos informáticos 
para el concurso “El Precio Justo de Televisión 
Española. Pese a ello el esfuerzo no fue sufi 
dente y la desaparición no se hizo esperar. 

El caso de Dinamic fue aun mas doloroso ya 
que agoto todas las formulas a disposición de 
una compañía de software. En 1993 cuando 
ya se daba por muerta lanzo al mercado «PC 
Basket 1.0» y «PC Fútbol 1.0» dos inteli¬ 
gentes sagas deportivas, mezcla de manager 
estratégico y simulador que permitían a los 
jugadores controlar a todos los deportistas de 
las principales ligas europeas Mediante una 
inteligente campana de marketing y venta en 
quioscos y centros comerciales Diñarme acos 
tumbro a los usuarios a comprar una nueva 
versión de ambos títulos cada Navidad, alcan¬ 
zando el punto culminante con «PC Fútbol 
5.0» que llego a vender mas de 300.000 
copias en pocos meses -tres millones- toda 
la saga al completo. Incluso se atrevió a 
exportar la idea a otros países: «PC Calcio» 
también alcanzo los primeros puestos en las 
listas de venta italianas. 

Asegurada la inyección económica Diñarme no 
se durmió en los laureles y expandió su mer 
cado. En 1995 aposto por las aplicaciones 
educativas multimedia con la colección «El 
Museo Virtual», y títulos como «La Dbra de 
Goya» y «La Obra de Velazquez». Gracias a 



Las máquinas de 8 bits también disponían 
de programas educativos. 

En la imagen, «Mapgame». 



El programa más polémico de la historia del 
software europeo: «Olé Toro». 
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Ordenador Amiga 500. El más deseado de 

su gen<-nción. 


estos programas, el usuario podía realizar un 
recorrido virtual por el Museo del Prado y con 
templar las principales obras. Esta iniciativa 
atrajo la atención del periódico el Mundo que 
encargó a Diñarme vanas colecciones de CDs 
de notable calidad y bajo precio como «Espa 
na en CD-RDM» o «Fauna Ibérica», basada en 
los populares documentales televisivos de «El 
Hombre y la Fierra». Igualmente, Dinamic pre¬ 
paro vanos recopilatorios de juegos clasicos 
para dicho periódico, facilitando así su futura 
labo como distnbuidora de productos educati¬ 
vos para niños y juegos como «Sega Rally» o 
la saga «Pro Pinball». Dispuesta a cumplir su 
papel de compañía de referencia, a la altura de 
multinacionales como Infogrames o Ubi Soft, 
Diñarme retomó su labor de productora para 
patrocinar a varios equipos independientes, 
como Revistromc o Péndulo Studios que salvo 


Idealogic: 

lenguajes informáticos 

Por fortuna la llegada de los compatibles no 
sólo supuso la debacle de las empresas 
nacionales. Algunas como Idealogic, aprove 
charon la coyuntura para ampliar con relativo 
éxito, aunque por poco tiempo sus canales de 
venta, Idealogic había publicado con éxito uti 
lidades y lenguajes de programación para MSX 
y otras maquinas de 8 bits que luego exporto 
en versiones MS DOS «ActiLogo» fue uno de 
sus títulos más populares, especialmente en 
las academias. También tanteo el mercado 
lúdico con una colección de aventuras conver 
sacionales, con títulos como «La IsLa del 
tesoro», «Cita con Rama» o «Perry Masón». 
Antes de desaparecer se asocio con la edito¬ 
rial SM para publicar libros relacionados con la 
informática, como «El Libro del Wordstar». 



Ensombrecido por el famoso Commodore 
Amiga, el ordenador Atari ST nunca obtuvo 
el éxito merecido. 


Dinamic acostumbró a los usuarios a comprar una nueva 
versión de ambos títulos cada Navidad, alcanzando el 
punto culminante con «PC Fútbol 5.0», que llegó a 
vender más de 300.000 copias en pocos meses 


joyas infravaloradas como «Runaway», no ofre¬ 
cieron el rendimiento esperado en títulos 
como «Grouch» o «Resurrection». 

El proyecto mas ambicioso de la compañía, 
el pnmer juego exclusivamente on-line reali 
zado en España, «La Prisión» (2000) fue a 
la postre, su perdición. Este titulo proponía 
al jugador encerrarse con otras 500 personas 
en una cárcel virtual, y organizar la vida dia¬ 
na con La única intención de escapar. Se tra 
taba de una idea compleja y muy costosa de 
realizar. Dinamic pagó la novatada publican¬ 
do el juego sin el testeo adecuado lo que 
motivó las quejas de los usuarios, que debían 
pagar una cuota mensual para jugar Esto 
unido a los "bugs" y las escasas mejoras de 
la saga «PC Fútbol», y la deficiente jugabili 
dad de los mencionados «Grouch» y 
«Resurrection», crearon una imagen negativa 
de la compañía entre los usuarios, que pro¬ 
vocó una reducción drástica en las ventas. 

En septiembre del 2001, Dinamic daba por 
cerrada una etapa que había durado 17 anos, 
extinguiéndose asi la más longeva y popular 
compañía de software española. 



«Risky Woods» de Dinamic, se versionó 
a las máquinas recreativas. 



Idealogic se espe¬ 
cializó en la publi¬ 
cación de diferentes 
versiones de Logo, 
para todo tipo de 
ordenadores. 


Las compañías españolas, hoy 

En la segunda mitad de los noventa, eL softwa 
re español entro en coma Solo los desarrolla 
dores con unas raíces solidas y productos de 
prestigio como Micronet o Panda Software, o 
las nuevas compañías financiadas por empre 
sas fuertes han podido subsistir A la mencio¬ 
nada necesidad de dinero se unen otros pro 
blemas, como es el carácter vocacional de la 
programación Ludica En las universidades no 
se ensena a programar videojuegos, por lo que 
los programadores aspirantes deben pasar por 
un proceso de aprendizaje que en muchos 
casos, debe ser pagado por la compañía de 
software, con eL gasto, nesgo y perdida de 
tiempo que eso supone. 

Sin duda Internet ha favorecido el resurgí 
miento. La innumerable bibliografía que cir 
cula por Internet, el intercambio de ideas y 
expenencia entre programadores, y la facili¬ 
dad para acceder a los últimos avances tec 
nologicos ha dado lugar a una generación de 
programadores nacionales con un nivel tecm 
co a la altura de sus competidores ingleses 
franceses alemanes o japoneses. Juegos 
como «Comandos», o aplicaciones como 
«Panda Antivirus», lideres mundiales en su 
campo, son un buen ejemplo de ello 

Micronet: 

la cultura como emblema 

Micronet es al software educativo híspano lo 
que Diñarme al software ludico. Esta veterana 
compañía fue fundada en 1984 y desde 
entonces no ha dejado de crecer. Va en los 
tiempos del Quinto Centenario del 
Descubrimiento de América en 1992 se hacia 
notar con curiosidades como «El Viaje de 
Colon» Este titulo intentaba simular de la 
manera mas realista posible las aventuras que 
tuvieron que sufnr el mismísimo admirante y 
La tripulación de Las tres carabelas. En la 
actualidad ademas de comercializar productos 
de creación de aplicaciones como «KNOSYS» 
Micronet destaca por su abundante catalogo 
multimedia. Su producto estrella es La 
«Enciclopedia Universal Micronet» Con un 
volumen de datos equivalente a 90.000 pagi¬ 
nas, y Las aportaciones de casi 500 profesores 
universitarios, dicha aplicación de las que ya 
se han vendido mas de 500.000 copias, es una 
de las mas prestigiosas en Lengua castellana. 
Su catalogo multimedia es muy variado con 
títulos como «Autoescuela» o «Mecanografía», 



Enciclopedia Universal Micronet. Es una de 
las más completas en castellano. 
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asi como sus gamas de productos educativos 
infantiles, como «Mango Plumo» y «La Familia 
Oca». Es esta solidez y variedad, unido a los 
servicios profesionales de creación de aplica 
ciones a medida, y arrendamiento de software, 
lo que ha permitido a MicroNet sobrevivir y 
evolucionar hasta nuestros días. 

Panda Software: el prestigio 

La empresa vasca Panda Software es, hoy por 
hoy la compañía de software española mas 
importante. Sus antivirus «Panda Titamum» y 
«Panda Platinum» se encuentran entre los mas 
prestigiosos del mundo pues han superado en 
numerosas comparativas de revistas america 
ñas a los antivirus de los lideres mundiales, 
Norton y McAfee. Empresas como la aeronáuti¬ 
ca Boeing, el Banco Popular de China, 

Mercedes Benz, Panasonic o Telefónica confían 
la segundad de sus redes informáticas a los 
programas de Panda. 

Fundada por Mikel Unzarbarrena en 1990 
Panda ha sabido moldear una inteligente estra¬ 
tegia basada en la creación de antivirus bara 
tos y sencillos de manejar pero a la vez dota 



dos de un sofisticado algoritmo de protección 
con tecnología 100% propia, que ha convertí 
do a esta empresa en una floreciente multina- 


«Panda Antivirus» es el software comercial 
español más popular en todo el mundo. 



Dinamic, en colaboración con el diario 
El Mundo, produj'o excelentes enciclopedias. 
En la imagen «Fauna Ibérica». 


cional con oficinas en 36 países, y millones de 
clientes en los cuatro continentes. 

Panda completa su catalogo de productos con 
«Panda Invent 3.0» un gestor de redes y 
«Panda PerimetreScan» un detector de codigo 
maligno que convive con las protecciones fire- 
walls pasarelas SMTP y servidores Proxy. 

Se trata, sin duda de un caso atípico en el 
soft nacional: una compañía que surgió de la 
nada y fabrico un software capaz de competir, 
a nivel mundial, con los programas punteros 
en su campo sin necesidad de inyección eco¬ 
nómica de compañías externas. Una admirable 
excepción que tardará en repetirse. 

Pyro Studios: profesionales 

Tras la desaparición de Dinamic, Pyro se ha 
convertido en la única compañía de software 
ludico estable en nuestro país. Apoyada eco¬ 
nómicamente por la distribuidora española 
Proein y el gigante multinacional Eidos, Pyro 
Studios es un inmejorable ejemplo de que una 
planificación correcta, y un proyecto serio y 
bien estudiado, puede llegar a buen puerto 
Fundada en 1996 por viejos integrantes de 
Topo Soft Pyro sorprendió al mundo dos años 



Caelco 

Resulta paradójico descubrir cómo la compa¬ 
ñía de software lúdico más estable, longeva e 
internacional del país es, posiblemente, la 
más desconocida. La empresa barcelonesa 
Gaelco lleva desde 1985 programando juegos 
para las máquinas recreativas. No sólo se 
ocupa de crear el software, sino que es la 
única compañia europea que también diseña 
los muebles que tentarán al jugador en los 



Maquina recreativa española «ATV Track». 


salones recreativos, y distribuye sus máqui¬ 
nas recreativas en todo el mundo. El secreto 
de su éxito radica en los veteranos y exper¬ 
tos grupos de programación que llevan casi 
20 años en el negocio. Sin ir más lejos, uno 
de sus últimos juegos, el arcade deportivo 
«Football Power» ha sido creado por los 
miembros de la mítica compañía Zigurat, 
cuyos componentes tienen en su haber clási¬ 
cos del Spectrum como «Sir Fred» o «El 
Misterio del Nilo». 

El catálogo actual de Gaelco lo completan 
otros cinco juegos: «Surf Planet», un arcade 
de "snowboard"; «Radical Biker», en donde 
dos "pizzeros" deben competir para entregar 
la mercancía en primer lugar; «Rolling 
Ex.tre.me», carreras de monopatín; 
«Smashing Driving», taxis futuristas en 
busca de los mejores clientes; y «ATV Track», 
una excitante competición de vehículos de 
tracción a las cuatro ruedas. 

Algunos de estos títulos, como «Radical 
Biker« y «Smashing Driving», están siendo 


después, con el lanzamiento de «Commandos», 
un juego de estrategia ambientado en la 
Segunda Guerra Mundial que vendió más de 
dos millones de copias en todo el mundo con¬ 
virtiéndose asi en el tercer titulo mas vendido 
del ano a nivel mundial. Consiguió mantener 
se casi un mes en el numero uno de las listas 
americanas y más de tres meses en las listas 
alemanas Tanto Proein como Eidos apostaron 
fuerte por el juego pues fue necesario invertir 
más de un millón de euros para producirlo 
pero a cambio, «Commandos» recaudo mas de 
85 millones sin contar con las expansiones y 
las reediciones a precio bajo Su segunda 
parte, «Commandos 2», publicado en el 2001 
también fue un éxito de ventas. Actualmente, 
Pyro se encuentra trabajando en las versiones 
Xbox y PS2 de «Comandos 2»; en un promete 
dor titulo de tácticas militares romanas llama¬ 
do «Pretonans», y mantiene en espera la aven¬ 
tura de acción «Heart of Stone». 

Rebel Act: visto y no visto 

Como contrapunto a la seria organización de 
Pyro se encuentra la ya extinta compañía 
Rebel Act Studios. En 1997 sus integrantes se 
dieron a conocer a la prensa anunciando un 
juego de acción medieval basado en la lucha 
de espadas que prometía revolucionar el 
mundo de los videojuegos: «Blade». Sus princi¬ 
pales valores se apoyaban en una concepción 
técnica asombrosa, pues utilizaba sombras y 
luces en tiempo real, física de fluidos aplicada 
a la sangre y al agua gravedad etc. que no 
estaban presentes en ningún juego Pero los 
anos fueron pasando, y «Blade» no llegaba. Al 
fin, en 2001 el juego vio la luz en todo el 
mundo de la mano de Codemasters. Aunque 
sus gráficos y efectos ya no asombraban tanto 
como cuatro anos atrás, «Blade» aun se man¬ 
tenía en vanguardia de la tecnología, arropan¬ 
do a un inteligente sistema de juego y una 
adictiva jugabilidad que no terminó de cuajar 



«Football Power» en acción. 
¡Anda, pero si es Figo! 


convertidos a las consolas por compañías tan 
importantes como La japonesa Namco. Señal 
de que Gaelco se hace respetar en un mundo 
tan competitivo como el de los salones recre¬ 
ativos, donde las desarrolladoras europeas 
apenas son un grano de arena en un desierto 
dominado por los japoneses y americanos. 
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Hasta hace unos meses, el panorama era muy 
prometedor, pero la desaparición de Dinamic 
y Rebel Act nos recuerda lo efímera y peligrosa 
que es la vida de las compañías de software 


entre los jugadores. Las 500.000 copias vendí 
das en todo el mundo no fueron suficientes 
para salvar Rebel Act. Después se descubrió el 
caos organizativo y el desarrollo casi artesa 
nal, que había motivado los injustificados cua 
tro años de retraso aunque sus responsables 
argumentaron en la nota de prensa que anun¬ 
ciaba el cierre, que la piratería era la única 
causa del final. En la actualidad, algunos de 
sus integrantes han formado Digital Legends, 
cuyos nuevos juegos aún están por anunciar. 

FX Interactive: 
renovarse o morir 

En 1999, tras abandonar Dinamic, algunos de 
sus miembros fundadores decidieron poner en 
marcha una nueva distribuidora que cambiase 
las reglas del mercado. Y, en efecto asi ha 
sido: FX Interactive es, hoy por hoy una de 
las compañías que mas juegos vende en nues¬ 
tro país -rara vez sus títulos bajan de las 
50 000 copias vendidas- pese a distribuir 
programas desconocidos. La filosofía de FX es 
clara: adaptar textos, voces y gráficos al cas¬ 
tellano en todos sus juegos, y venderlos por 
menos de 18 euros. Una combinación irresisti 
ble que ha originado éxitos impensables, 
como «Morpheus» «Submanne Titans» o «The 
Longest Journey». No se trata de títulos reali 



Pese al medio millón de copias vendidas, la 
piratería terminó de hundir a «Blade», lo 
que motivó la desaparición de Rebel Act. 



«La Sexta Secta», de Zeta Games. 

Está basado en los famosos tebeos de los 
excéntricos Mortadelo y Filemón. 


zados en España aunque FX ya ha ensambla 
do vanos grupos de programación bajo el 
nombre de StudioFX, y se espera que en breve 
anuncien los títulos en desarrollo. 

La ofensiva editorial 

Como puede comprobarse en los anteriores 
párrafos la diferencia entre el éxito y el fraca 
so de una compañía depende de factores aje¬ 
nos a los propios juegos. Es necesano dotar a 
las compañías de una estructura empresanal y 
una base estable, y eso sólo se consigue 
mediante la aportación de millones de euros, 
junto a la intención de mantener la inversión. 
La editonales españolas han sido las primeras 
en darse cuenta y, quiza, temiendo la reduc 
ción de ventas de libros con la llegada del for 
mato multimedia se han lanzado a la creación 
de las correspondientes divisiones de software 
educativo, cultural y en algunos casos, lúdico. 
Anaya Multimedia ya acumula 18 años de 
experiencia desde su fundación en 1984. 
Tras publicar vanos cursos de idiomas y 
enciclopedias de la naturaleza, su produc 
ción actual se centra en la comercialización 
de libros informáticos. 

Planeta Agostini también dispone de una com 
pleta sección de cursos, programas educativos 
y enciclopedias que comercializa en su mayor 
parte, en fascículos mensuales. 


Finalmente, la editonal Zeta, es posiblemente 
la más activa de todas. Hace apenas unos 
meses separó sus divisiones ludicas y multime¬ 
dia, pasándose a llamar Zeta Multimedia y Zeta 
Games La pnmera distribuye enciclopedias 
para niños como «Caminando entre 
Dinosaurios», y varios juegos educativos basa 
dos en personajes tan populares como los 
Teletubbies, Pippi Calzaslargas o La Abeja 
Maya. Zeta Games, por el contrano se ha 
especificado en la realización de aventuras 
gráficas basadas en los cómics que distribuye 
la editorial, como «La Sexta Secta» (Mortadelo 
y Filemón), «Zipi y Zape» y «La Espada del 
Toledano» (El Capitán Trueno). 

El futuro 

Visto lo visto, resulta complicado hacer un 
pronóstico sobre el futuro de la programación 
en nuestro pais. Hasta hace unos meses el 
panorama era muy prometedor, pero la desapa 
nción de Dinamic y Rebel Act nos recuerda lo 
efímera y peligrosa que es la vida de las com¬ 
pañías de software. Talento no falta, como 
demuestran los éxitos de Pyro, Panda y, pese a 
que parezca lo contrano Rebel Act. Lo que sí 
parece claro es que hay que tomarse las cosas 
en seno: no basta con patrocinar a un grupo 
de desarrolladores; también hay que organizar 
lo profesionalmente, y crear una jerarquía de 
puestos y responsabilidades estable y bien 
definida. Desde un punto de vista informático, 
las opciones son escasas: sólo FX, Proein y 
Fnendware parecen en condiciones de patroci 
nar grupos de programación, pero las prometí 
das actuaciones aún están por ver. En un futú 
ro lejano, será muy común la existencia de 
desarrolladores nacionales apoyados por las 
distnbuidoras multinacionales, como EA o 
Infogrames Ubi Soft les lleva un par de anos 
de ventaja con la creación de un grupo esta 
ble en Barcelona que ya ha realizado «Pro 
Rally 2001» para PC y PS2 Pero es necesario 
que los grandes inversores nacionales se 
arnesguen un poco más. El esfuerzo de las 
editonales Zeta y Planeta a tenor de los resul 
tados, parece poco aprovechado. ¿Donde están 
las empresas de telecomunicaciones, o los 
grandes grupos mediáticos? En otros países 
europeos, Vívandi controla compañías tan 
importantes como Sierra y Blizzard, y la opera 
dora Wanadoo es una de las más importantes 
editoras de software francesas. 

Por último, también es imprescindible aportar 
un poco más de vanedad y producir aplicado 
nes y utilidades rentables, que se alejen del 
software ludico, demasiado ligado a la idiosin 
crasia española. Sólo asi la industria de la pro 
gramación en España podrá recuperar el nivel 
de dinamismo del que gozó hace 15 anos. 

En el próximo número: Este primer articulo ha 
estado dedicado a las empresas españolas que 
crean y distn huyen sus propios programas. El 
mes que viene sera el turno de los equipos 
independientes aquelbs que venden sus pro¬ 
ductos individualmente a distintas producto¬ 
ras, o trabajan bajo encargo. Péndulo Studios o 
Bit Managers son algunas de los equipos inde 
pendientes más conocidos 






PC 


Manía 


N°32 


131 





















T 

ECNOLOGÍA 

1 


Siempre r 

1 Lo último 

íosqi 


Dispositivos más ligeros, más pequeños y de mayor capacidad ratifican el auge de la 
tecnología. Nosotros somos los primeros sorprendidos, mes a mes, por los productos 
que recoge esta sección... 
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DVD >'51~S_ 

WA TEC 

Del PC al salón 

De lectores de DVD de PC, con las taras típi¬ 
cas en compresión, a un sistema autosufr 
cíente apto para el salón de casa. Ese es el 
camino que están tomando fabricantes como 
WAITEC, que acaba de lanzar el x51-S, un 
DVD de sobremesa con interfaz muy intuitiva 
y capacidad para leer DVDs de simple cara, 
simple capa el formato que actualmente se 
está comercializando para la distribución de 
películas Elome Cinema, Para el próximo mes 
será analizado en PC Mama y podrás saber si 
WAITEC mantiene el mismo nivel de relación 
calidad/precio que le caracteriza. 

Contacto: 902 332 266 



2 


El universo en una nuez 


3 


Como el bolso de Mary Poppins 


Después de ver muchos dispositivos de captu 
ra de imagen de bolsillo Fujitsu nos sorprende 
con SPYz, una cámara de dimensiones muy re¬ 
ducidas, posibilitando el implementar un sen 
sor CCD de 640x480 puntos en un tamaño no 
superior al de una pila AA. Con función de 
macro para fotos cercanas y una alta sensibili¬ 
dad a la luz, posee una memona de 8 Mb que 
le permite almacenar hasta 120 fotos en un 
formato muy apto para Web. La compatibilidad 
con xp le hace un dispositivo muy útil como 
herramienta para la toma de imágenes bajo 
programas preinstalados en el sistema. 

Contacto: 902 118 218 


Los dispositivos de memona flash de llavero 
se están convirtiendo en el socorrido auxilio 
de muchos usuanos de portátiles que necesi¬ 
tan unidades de rápido acceso pero sin cables 
o instalaciones previas. Las unidades vistas 
hasta ahora, no superaban los 64 Mb de RAM 
Dispositivos como MemoryBird de Fujitsu 
Siemens o ThumbDnve, consolidaban la posi¬ 
ción entry- level de un producto asequible pero 
limitado. Compitiendo en diseño y tamaño 
SDNY lanza Microvault unidad de 128 Megas. 
Sera como llevar el bolso de Mary Poppins en 
versión informática. 

Contacto: 902 402 102 
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FinqerPrint Indentification_ 

COMPAQ 

Le escapa una 

El nuevo sistema de identificación de huella 
dactilar de COMPAQ, FingerPnnt Identification, 
viene a resolver el problema de espacio de que 
hacían uso los nuevos frontales de los portáti 
les de ultima generación. Ahora, es posible 
reducir al máximo las dimensiones de éstos, 
como ocurre con los modelos ultraligeros, sin 
renunciar al servicio de identificación por hue¬ 
lla dactilar que provee este sistema a través 
de la ranura PCMCIA. A través de este lector, 
es posible configurar perfiles de usuario para 
que el sistema arranque con las opciones pre¬ 
determinadas de cada uno. 

Contacto: 902 101 414 



No se 



Mimcam 500 

WOXTER 


FlexibiLiza tu imagen 

WOXTER desea competir con el mercado 
Webcam posicionando su primera cámara digi 
tal formada por un sensor de captura estándar, 
proveniente de factorías taiwanesas, pero con 
un diseño flexible que lo adaptan a cualquier 
entorno, ya sea el ambiente domestico donde 
la cámara debe ubicarse sobre un monitor o el 
escritorio, o extenores, pudiendo plegarse 
para tomar un aspecto más cercano al de una 
cámara digital. Sensor CCD de 640x480 puntos 
por pulgada, 8 Megas de RAM transferencia 
USB y un software que convierte a la cámara 
en un interesante capturador de video. 

Contacto: www.woxter.com 



OrieTouch 715 

Alcatel 


GPRS ya está aquí 



GPRS (General Packet Radio System) ha llega 
do al mundo de la telefonía móvil. Miramos al 
cielo y seguimos sin recibir señal de los satéli¬ 
tes que forman la intrincada red de nuestros 
servidores de telefonía españoles. GPRS no so¬ 
lo permitirá un mayor ratio de transferencia 
cercano a los 2 Mb/sg, abriendo paso al UMTS. 
La capacidad hace la consecuencia, y se con¬ 
vierte en el vehiculo perfecto para transmitir 
imágenes. Webs y música de alta calidad. Para 
ello, Alcatel lanza OneTouch 715, terminal con 
un gran tamaño de pantalla capaz de operar 
con todos los pormenores del sistema GPRS. 

Contacto: 902 113 119 
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Texto: Miguel Angel Hadó 

e igual modo que hicimos en su 
momento con Windows xp, tam 
bien vamos a intentar categori- 
zar los trucos de Linux. 
Pensamos que resulta más claro 
ya que si quieres apoyarte en este informe 
como guia, encontraras mas fácilmente los 
distintos trucos si éstos aparecen por sec¬ 
ciones Evidentemente y vista la impresio¬ 
nante extensión de Linux como sistema 
operativo, existen más trucos de los que 
exponemos en este informe muchos distin¬ 
tos, más prácticos e incluso mas intere 
santes pero seguro que entre los cien que 
proponemos le encontrarás utilidad a mas 
de uno. Hemos intentado que sirvan para 


portamiento de ciertas distribuciones que 
lo configuran todo con pocos clics de ratón 
y lo realizan de principio a fin con una 
interfaz gráfica acaban dejando muy poca 
maniobrabilidad al usuario y reparten el 
disco a su antojo muchas veces con crite¬ 
rios cuestionables o dejan gravísimos agu 
jeros de seguridad de los que solo nos per 
cibimos cuando ya no hay remedio. Esto no 


dices. Es decir, la esencia pura de Linux: 
pocos aditamentos, pero estabilidad y fun 
cionalidad que es lo que echamos de 
menos cuando nos vemos invadidos por 
toneladas de ventanas botones e iconos. 
Esto no es un panegírico a la pureza de 
Linux. Entendemos la utilidad de los entor 
nos gráficos pero defendemos también el 
conocimiento del sistema operativo en su 


Si algo ha hecho desistir en muchas ocasiones a los 
usuarios de Linux de utilizar este potente sistema 
operativo (que incluso cuestiona la versatilidad de 
productos más avanzados de Microsoft) es su manejo, 
más complicado que el del mundo de las ventanas 




Cien trucos 

para Linux 

Ya lo hicimos para Windows xp, y ahora lo hacemos para Linux. Aquí van cien 
trucos frescos, cien, para moverse por este popular sistema operativo con pleno 
conocimiento de causa. 


algo y no sean meras curiosidades, profun 
dizando más en el aspecto práctico que en 
el anecdótico. La utilidad que le damos a 
estos trucos siive para habilitar un uso más 
comprensivo del sistema operativo y, de 
paso ayudar a configurar ciertos aspectos 
sobre los que muchas veces surgen dudas. 

Si algo ha hecho desistir en muchas ocasio¬ 
nes a los usuarios de Linux de utilizar este 
potente sistema operativo (que incluso 
cuestiona la versatilidad de productos más 
avanzados de Microsoft) es su manejo cier 
tamente más complicado que el mundo de 
las ventanas Gracias a las aportaciones de 
KDE y GNOME, esto también se ha simplifi¬ 
cado en Linux, ofreciendo una interfaz de 
usuario mas cómoda y sencilla de usar. 
Ahora bien esta aparente sencillez es a la 
sazón un arma de doble filo. Visto el com 


es ni más ni menos que una defensa del 
uso de Linux en consola, y a este aspecto 
esta orientado el 90% de los trucos que te 
entregamos en este informe. 

Todos sabemos que el Yast de «SuSe» en 
sus distintas versiones permite configurar 
los datos TCP/IP de Linux de una forma 
sencilla e intuitiva y hasta lo agradece¬ 
mos pero seguimos prefiriendo un archivo 
de texto plano o un scnpt básico donde 
podamos tocar a nuestro antojo. La denos¬ 
tada por muchos distribución Slackware no 
plantea ninguna duda pone lo básico sin 
vericuetos ni zarandajas, para que luego lo 
"toques” a tu gusto. Asi te permite repar 
tir el disco a tu antojo ajustar manual¬ 
mente todos los servicios y no se le ocurre 
como a otras distribuciones cargar las 
famosas X-Window hasta que tu no se lo 


profundidad mas espartana De esta mane¬ 
ra conseguirás que un problema con las 
ventanas quede rápidamente solucionado 
con una breves modificaciones en los archi 
vos de configuración en texto plano y 
accesibles desde la consola gracias a núes 
tro más avanzado conocimiento de la tota 
lidad de Linux. 

Pese a todo lo comentado anteriormente 
también hemos colocado algunos trucos KDE 
gestor de ventanas del que tenemos una muy 
favorable opimon (aunque nos guste mas 
GNOME y su filosofía tan libre y radical) 

Esperamos, sinceramente haberte compla 
cido Sigue leyendo estas paginas si pre¬ 
tendes alcanzar algún día el estatus de 
guru de Linux Si nosotros hemos tenido 
parte en esta conversión nos daremos 
por bien pagados 
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El comando df es útil para averiguar de cuánto espacio dispone tu disco duro. 


Cómo hacer que el Kernel reconozca 
la totalidad de memoria del sistema 

Esto ha producido más de un dolor de 
cabeza. Con ciertas placas, puede suceder 
que Linux sólo reconozca los primeros 64 
Megas de RAM. Para que asuma la totalidad 
de la memoria simplemente acude al archi¬ 
vo lilo.conf que está dentro de etc. Coloca 
en la primera linea de este archivo lo 
siguiente: append="mem=512M". Con esto 
conseguirás que reconozca tus 512 Megas. 
Sustituye 512 Megas con la memoria que 
tenga tu sistema siempre en Megabytes. 

Si tienes más de 1 Giga de RAM 

Seguimos con la memoria. Puede suceder 
que, también tengas más de 1 Giga (2 
Gigas, por ejemplo) y Linux reconozca solo 
un poco menos de 1 Giga Aquí no sirve el 
truco del lilo. Es preciso compilar el kernel 
con soporte específico para equipos con 
más de 1 Giga de RAM si quieres ver toda 
tu memoria. Se trata de un tope heredado 
de las versiones más antiguas de Linux. 

Cómo ver información 
de tus particiones 

Para ello debes usar el comando df Éste te 
mostrará la totalidad de particiones que 
tengas montadas y, tanto el espacio ocupa¬ 
do como el disponible. 

Comprobar el uso de tu memoria 

Donde se incluye tanto la física como la vir¬ 
tual (partición swap). Se trata de un coman 
do exportable a cualquier UNIX. Se llama top 
y te muestra el uso de la memoria, del proce¬ 
sador o procesadores y los procesos activos. 

Vista rápida de los procesos activos 

Es un útil comando con sus correspondientes 
modificadores. Te muestra una vista rápida 
de los procesos activos en el sistema y su 
correspondiente identificados amén del pro 
pietario. Es ps -aux. 


Programar tareas 

La utilidad dedicada a tal efecto se llama 
cron y se lanza automáticamente como 
demonio. Para activar cualquier tarea, es 
preciso entrar al sistema como el usuario 
autorizado para lanzarla (root por ejem 
pío) y escribir crontab -e. Se abrirá una 
sesión de vi donde podrás escribir la tarea 
que quieres que se lance. 

Suprimir el envío de las tareas 
que se han realizado 

Por defecto, una vez realizada una tarea el 
usuano propietario recibe confirmación por 
correo electrónico de la misma En tareas 
que se realizan cada poco tiempo esto es 


muy molesto. La solución consiste en colo¬ 
car al final de la linea de programación de 
la tarea lo siguiente, > /dev/null. 

Encontrar un determinado archivo 
en el sistema Linux 

Se realiza con el comando find que típica¬ 
mente puede escribirse asi: una vez situado 
en / escribe find -ñame lilo.conf. Esto 
encontrará el archivo deseado y te dirá 
donde se encuentra. 

Tras compilar el kernel... 

Estadísticamente está comprobado que 
gran parte de los fallos de compilación no 
son tales, sino simples olvidos de mapear 
el lilo tras la compilación. Si eres capaz de 
llevar a cabo esto, nunca debes olvidar 
escribir el comando filo (a secas) tras cada 
kernel que compiles. 

Descomprimir con el tar 

Es sencillo si se conoce la receta. Este 
truco sirve para un tar típico comprimido 
con gzip. Es preciso escribir lo siguiente: 
tar xvfz archivo.tar.gz. 

Comprimir con el tar 

Igualmente fácil. Utiliza el comando: tar 
cfz archivo.tar.gz /directorio a comprimir. 
Esto genera un tar comprimido con gzip. 

Listar tos archivos contenidos 
en un .tar.gz 

Esta operación únicamente consiste en una 
breve vanante del comando de descompre- 


Con ciertas placas, puede suceder que el sistema 
operativo Linux únicamente reconozca los primeros 
64 Megas de RAM. Para que asuma la totalidad de 
la memoria, simplemente acude al archivo lilo.conf 
que está dentro de etc. 



Para encontrar cosas en tu sistema, nada mejor que la utilidad find. 
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1 Telnet berro.calasanz.org 


b wo:/# tar tfs cyrus-sasl-1.5.24.tar.gs í:*jre 
yrus-sas1-1.5.24/ 
l yrus-sas1-1.5.24/REflDME 
c yrus-sasl-1.5 •24/stamp-]‘'. in 
cyrus-sasl-l.5.24/AUTHOKS 
cyrus-sas1-1.5.24/COPVING 
l yrus-sas 1-1.5.24/G’r angeLog 
cyrus-sasl-l .5.24/INSTALL 
cyrus-sas1-1.5.24/ttakefile.a« 
cyrus-sas 1-1.5.24/ffakef ile. in 
c yrus-sasl-1.5.24/NEVS 
cyrus-sas1-1.5.24/TODO 
cyrus-sasl-l .5.24/acconf ig.li 
cyrus-sasl-l.5.24/aclocal.m4 
cyrus-sas1-1.5.24/config.h.in 
i yrus-sas1-1.5.24/configure 
cyrus-sas 1-1.5.24/configure.in 
yrus-sas1-1.5.24/config/ 
cyrus-sas1-1.5.24/config/config.guess 
-yrus-sas1-1.5.24/config/config.sub 
cyrus-sas1-1.5.24/config/ltconfig 
yrus-sasl-1.5.24/config/ltnain.sh 
: yrus-sasl-1.5.24/config/sasl.spec 
-yrus-sas1-1.5.24/config/install-sh 


En Linux pu -des realizar copias de egur'dad comprimidas o no con la utilidad tar. 


sión. Se escribe de la siguiente manera: 
tar tfz archivo.tar.gz. 

Formatear un disquete 

En nada se parece al sistema Windows o 
MS-DOS. Para formatear un disquete de 
1 44 debes utilizar el comando fdformat 
/dev/fd0H1440. Posteriormente tendrás 
que asignarle el sistema de archivos con 
mkfs -t ext2 /dev/fdO. 

Editar archivos en consola 

¿Aburndos del vi? Si lo tuyo es el modo con 
sola, podrás encontrar muchos editores muy 
útiles y más sencillos de manejar que el vi o 
vim. Uno de los más populares es el joe. 

Limpiar el contenido de la consola 

Esta tarea se hace con un comando sencillo 
de utilizar que muchos confunden. Es clear, 
sin parametros y te dejará la salida por 
consola sin macula. 

Crear un usuario 

En muchas distribuciones de Linux existe 
un útil script dedicado a tal efecto. Es 
adduser. Es preciso no confundirlo con 
useradd el comando característico de Linux 
para estas tareas. Este ultimo también crea 
el usuario pero lo deja sin contraseña, que 
más tarde tendrás que especificar con 
passwd usuario. 

Detener por completo el sistema 

El comando apto para estas funciones se 
denomina halt, que dependiendo de tu 
placa tendrá dos efectos diferentes: la 
interrupción completa del sistema pero el 
equipo continúa encendido o la interrup¬ 


ción y apagado automático al estilo del 
sistema de Windows. 

Realizar una parada controlada 

Se hace con el comando shutdown con 
cierta variedad de modificadores. Por ejem¬ 
plo, shutdown now lo para al instante. Eso 
sí, no lo apaga simplemente lo deja sin 
actividad alguna. 

Acceder a un disquete en Linux 

Es preciso conocer el sistema de archivos 
del mismo y montarlo en un directorio. Un 
disquete de linux se montaría como mount 


-t ext2 /dev/fdO /disquete, teniendo en 
cuenta que el directorio disquete debe 
existir y estar vacio. 

Realizar particiones en un disco 
duro nuevo 

Si añades un nuevo disco duro IDE a tu sis¬ 
tema Linux lo reconocerá al arrancar, pero 
no lo montará si no está correctamente 
particionado. Para realizar las particiones 
utiliza el comando fdisk. Para formatearlo, 
el ya conocido mkfs 

Montar un CD-ROM 

Se monta del mismo modo que un disquete 
pero con la variante de que tras el -t debe 
ir el sistema de archivos del CD ROM, típi 
camente iso9660. 

Rearrancar el sistema 

Un remido de Linux se efectúa con el 
comando reboot sin ningún parámetro. 

Cambiar la fecha y la hora 

Se hace con el comando date con esta 
estructura: date MMDDhhmmCCYY.ss. 

Editar manualmente un usuario 

Lo puedes hacer acudiendo a /etc y editan 
do tanto el archivo passwd como el archivo 
shadow. En esta ventana se encuentra toda 
la información de tus usuarios. 

Borrar recursivamente 

Con el comando rm -r directorio puedes 
llevar a cabo esta tarea. Puedes copiar 
recursivamente con cp -r <origen> <desti 
no>. En general, el modificador -r en 
Linux indica recursivo en casi todos los 
comandos donde se aplica. 



Con el mismo nombre que el viejo programa de DOS, el fdisk del sistema de Linux muestra 
una potencia muy superior. 
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Instalar una tarjeta de red 

Es tan sencillo como pincharla y luego edi¬ 
tar el archivo de módulos para que el siste¬ 
ma la cargue en el arranque. Esto se hace 
típicamente en /etc/rc.d/rc.modules (saca¬ 
do de una distribución slackware) desco¬ 
mentando el módulo oportuno. Si tu tarjeta 
es una realtek PCI, el modulo será, por 
ejemplo, /sbin/modprobe ne2k-pci. 


Ji Telnet berro.cdtdSdnz.org 


resolv.conf 


arch calasanz.org 
naneserver 194.149.196.10 
r.aneseroer 195.57.127.123 



Asignar los datos TCP/IP 
manualmente 

Cuando llevas a cabo la instalación de una 
nueva taijeta de red. se crea automática 
mente el dispositivo ethO. Si quieres colo¬ 
carle una IP manualmente, hazlo con 
/sbin/ifconfig ethO 192.168.0.2 broadcast 
192.168.0.254 netmask 255.255.255,0. Si 
tu intención es asignarle también una 
pasarela, hazlo con /sbin/route add default 
gw 192.168 0.1 ethO. 

Indicar los DNS 

También a mano. Es fácil basta con editar 
el archivo resolv.conf que está en /etc y 
colocar los DNS uno debajo del otro. No es 
necesario arrancar Linux ni asignando la IP 
ni colocando los DNS. 






Los DNS de tu sistema operativo Linux tendrás que definirlos en el archivo de configuración 
denominado resolv.conf. 

Si cambias algo en el archivo inetd.conf no será 
necesario reiniciar el sistema para que los cambios 
tengan efecto. Bastará con escribir el comando killall 
-HUP inetd para que todos los servicios se reinicien 
con sus correspondientes modificaciones 





Dos tarjetas de red en un mismo 
sistema operativo 

En Linux es posible hacerlo. Y más de dos. 
La nomenclatura será ethO para la primera, 
ethl para la segunda y así sucesivamente 
Estas taijetas se comportan de manera 
independiente entre sí. 

IP Aliasing 

Se trata de una vanante de la acción de 
colocar mas de una tarjeta de red en tu 
sistema. Debes asegurarte de que tu kernel 
soporta esto. Para activar esta funcionali¬ 
dad solo tienes que colocarle un subinter 
face a tu tarjeta principal. Es del tipo 


ethO.l para el primer alias, ethO:2 para el 
segundo y así sucesivamente. De cara a 
ifconfig, route, etcétera se comporta igual 
que una tarjeta de red real 

Revisar las rutas de tu sistema 

Se hace con el comando route sin ningún 
I parámetro a diferencia de NT o 2000 que 
exigen -pnnt. 

Linux como Proxy 

Hazlo con IP Masquerade. Debe existir 
soporte para esto en el Kernel. Seria muy 
largo de explicar aquí, aunque ya hay una 
sección en este numero que lo explica. 


¿Puede actuar Linux como router? 

Si, sin paliativos, igual que lo haría un 
Cisco por ejemplo. Debe existir soporte 
para esto en el Kernel, en concreto bajo 
la opción Linux Routing. También está en 
marcha un proyecto desde hace tiempo 
con un kernel que cabe en un disquete y 
que convierte cualquier ordenador en un 
router en potencia. 

Reiniciar el superdemonio inetd 

Si cambias algo en el archivo inetd conf no 
será necesario reiníciar el sistema para que 
los cambios tengan efecto. Bastará con 
escribir el comando killall -HUP inetd para 
que todos los servicios se reimcien con sus 
correspondientes modificaciones. 

Cerrar puertos inútiles o no usados 

Es preciso comentarlos en el archivo 
inetd conf y en el archivo Services que se 
encuentran en /etc. 

Dar de alta nuevos servicios 

Hazlo en el archivo inetd.conf. 

Si tienen un puerto específico, éste deberá 
ser dado de alta en el archivo services* 
ambos dentro de /etc. 

Comprobar el uso de la red 

Con el comando denominado netstat, sin 
parametros, podras visualizar quién esta 
accediendo en cada momento a tu sistema 
de Linux y que puertos esta utilizando para 
sus consultas (o ataques). En definitiva, 
una muy buena herramienta... 
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Si lo tuyo es Linux conviene que huyas de las tarjetas 
ADSL PCI o los módem externos USB. Si no quieres 
complicaciones, es preciso pedir un router y la 
correspondiente tarjeta de red para tu Linux 



entonces, con el identificador o PID y 
seguidamente ejecuta kill número de tarea. 
Por ejemplo kill 2345. 

Listar la reglas de un Linux 
con IP Masquerade 

Se hace con ípchains -L. 

Asumes que ya se ha abandonado el viejo 
ípfwadm y que todavía se esta implantando 
el mas nuevo íptables 

Monitorizar la conexiones 
de un Linux con IP Masquerade 

Emplea el comando ipchains parametrizado 
con -M -l. Te mostrará quien se esta 
conectando y donde 

Listar tos últimos togin 

Con el comando lastlog veras un listado de 
todos los usuarios indicando el ultimo 
login a tu sistema de cada uno de ellos. 

1 Ver una lista de usuarios conectados 

El comando users, que te da la lista de usua 
nos activos en ese momento en tu sistema. 

Hablar en consola con otros usuarios 


La utilidad traceroute indica los saltos hasta una máquina destino. 


Comprobar que un host está activo 

Tan sencillo como realizar un ping a la IP o 
nombre de ese host o servidor. El comando 
ping de Linux es todavía más descriptivo 
que el homónimo de Windows. 

Conexiones ADSL 

Si lo tuyo es Linux conviene que huyas de 
las taijetas ADSL PCI o los modem externos 
USB Si no quieres complicaciones es pre 
ciso pedir un router y la correspondiente 
tarjeta de red para tu Linux. 

Asegurar tu sistema 

Hay dos archivos especialmente importan 
tes en cuanto a la segundad en Linux. 

Estos son: hosts.allow y hosts.deny en 
/etc. Los usa lo que se conoce como TCP 
Wrapper (tcpd). 

Como truco básico primero hay que dene¬ 
garlo todo (ALL: ALL dentro de hosts.deny) 
y luego abrir lo que desees en el archivo 
hosts allow (ALL: 192.168 0. para auton 
zar el acceso a todas las IP de este rango). 

Trazar una ruta 

Utiliza el comando traceroute seguido de la 
IP o nombre de la maquina hacia la que 
quieras trazar la ruta. 

Entrar en una consola remota 

Se hace típicamente con telnet aunque 
también es posible hacerlo con una termi 
nal tonta por el puerto sene Al acceder 
por consola no podrás hacerlo como root. 


sino que tendrás que emplear otro usuario 
y luego hacer un su (superuser). 

Ejecutar comandos en consola 

Es preciso ejecutarlos poniendo delante ./, si 
no lo haces asi el comando no se ejecutará. 

Interrumpir procesos de red 

Con ps -aux listas la totalidad de los pro¬ 
cesos y sus ídentificadores. Te quedas. 


Se trata de un chat punto a punto (sólo 
con dos participantes) típico de UNIX. Se 
ejecuta con talk nombre de usuano. Para 
hablar contigo el usuano tiene que res¬ 
ponder a tu llamada. 

Parecido a Netmeeting. 

Sacar al Linux de la red sin apagarlo 

Con shutdown now Linux interrumpirá 
todos los procesos de red pero no se apa 
gará el sistema. En cuanto lo desees 
podrás acceder localmente a la maquina e 
iniciar nuevamente el modo multiusuano. 


.1 Telnet berro.calasanz.org 
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Para conocer la lista de los usuarios que han entrado en tu sistema es necesario que 
utilices el comando lastlog. 
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Servidor 



El demonio P0P3 no requiere ninguna configuración especial. 
Linux incorpora su propio servidor POP3. 


Arrancar un Apache 

Desde hace algún tiempo, Apache cuenta 
con un script en Linux para arrancarlo 
adecuadamente. Este scnpt es apachectl, 
que parametnzado con start arrancará el 
servidor www. 

Parar un Apache 

Con el mismo apachectl con el parametro 
stop conseguirás parar tu servidor Web, 

Reiniciar un Apache 

Se hace con apachectl restart. Es posible 
hacerlo también con killall -HUP httpd. 
Ambos son igualmente efectivos. 

Modo canónico de arrancar sendmail 

Aunque es posible arrancar sendmail ubi¬ 
cándote directamente en /usr/sbin y ejecu 
tando sendmail -bd -ql5m, esto te dará 
problemas si en un futuro decides realizar 
un rearranque en caliente de sendmail. 

Para arrancar canónicamente sendmail 
deberás expresar su trayectoria completa 
Es decir: /usr/sbin/sendmail -bd -ql5m. 

El servidor P0P3 

Linux incotpora su propio servidor P0P3. Se 
encuentra en el archivo /etc/inetd conf 
Descomentando la línea correspondiente a 
PDP3 y haciendo un killall -HUP inetd con¬ 
seguirás arrancarlo. 

El servidor FTP 

Se encuentra en el mismo archivo que el 
servidor P0P3. Es preciso descomentar su 
linea y realizar un arranque en caliente del 
superservidor inetd 

El servidor Telnet 

Igual que P0P3 o FTP. Normalmente este 
servicio se arranca por defecto y no requie¬ 
re de la intervención del usuario. 

Cómo crear un banner de inicio 
para el Telnet 

Para llevar a cabo esta operación, es 
necesario crear un archivo dentro de /etc 
que se llame issue.net. En él debes poner 
lo que quieres que se vea cuando alguien 
accede remotamente a tu máquina me 
diante telnet. 

Restringir usuarios FTP 

En el archivo ftpusers que se encuentra 
dentro de /etc es necesario que coloques 
en columna que usuarios no pueden hacer 
FTP a tu sistema. Como medida de seguri 
dad baste decir que el primero de la lista 
deberá ser root. 

Evitar que los usuarios FTP salgan 
de sus directorios 

Aunque no tengan suficientes privilegios y 
no puedan hacer nada, resulta inquietante 


que los usuarios FTP se puedan mover a sus 
anchas por tu sistema Esto se evita edi 
tando el archivo passwd y colocando el 
home de los usuarios de esta manera: 
/home/usuano/./ 

Redirigir una cuenta de correo a otra 

Para hacerlo es necesario situarse en el 
directorio del usuario y crear un archivo 
con nombre forward que contenga la direc¬ 
ción de correo donde deber redingirse los 
diferentes mensajes. 

Crear alias de correo 

Se crean dentro del archivo aliases que esta 
en /etc. Pueden ser una lista de usuarios 
bajo un mismo nombre o un archivo 


Después de editar este archivo hay que eje¬ 
cutar el comando newaliases. 

El usuario www 

Típicamente Apache se ejecuta con el usua 
no nobody y el grupo nogroup. Sin embar¬ 
go esto tiene ya algunos conocidos aguje¬ 
ros de segundad. 

Lo mejor es crear un usuario sin privilegios, 
por ejemplo wwwuser, y lanzar Apache con 
este usuano. 

Evitar accesos no autorizados 
a Apache 

Como referencia esto se hace con el archivo 
.htaccess dentro del directorio que quera¬ 
mos proteger. Ahora bien, hay que cambiar 



Con el archivo denominado ftpusers le dirás a Linux quién no quieres que le haga 
un FTP a tu propio sistema. 
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ciertas directivas dentro del archivo de 
configuración de Apache y crear un archivo 
de contraseñas con htpasswd. 

Cerrar accesos con Ipchains 

Más efectivo que los TCP Wrappers es cerrar 
accesos a tu máquina con Ipchains. 

Si tu kernel tiene soporte para ello, podras 
realizarlo identificando el servicio para el 
que permitirás el acceso y luego cerrándolo 
para el resto de IP, 

Por ejemplo, quieres que la IP 192.168,0 .4 
pueda hacerle un ping a tu maquina- 
/sbin/ipchains -A ínput s 192.168 0.4 p 
ícmp -j ACCEPT Lo siguiente es denegarlo 
para el resto: /sbin/ipchains A ínput s 
0/0 p ícmp j DENY -l. 

Utilizar serviciares P0P3 alternativos 

¿Por qué conformarte con el servidor P0P3 
que Linux trae de fabrica? Qualcomm con 
su qpopper te ofrece uno muy sencillo de 
instalar y de considerable potencia 


I ' 


0CO»Wnr 
0MWDUCTS 
0 CltSTOMER SERVICES 
0 CUSTOWERS 
0«um*£fts 
0 wmvwsity momam 
0 PRESS ROO» 
Qswport 
0COKTACTFORM 
0W£B SITE OVERVIEW 


ROXEN 


The inside of Internet by Roxen 


Curious about Roxen? 

Roxen IS a múltiple avarded product 
suppliey of Web Content Management 
ptodurts. The offering ranges from "out- 
©f-the-box" products for mstant intranets 
to infrastructure that handles múltiple 
sites, múltiple languages, million of hits 


Roxen offers you the aduantage of usin 
pre built functionality that improves the 
deuelopment and maintenance of web 
sites with higher efficiency and to lower 
cost compared to any home grown 
solution. Do you want to know more? 


WoHdcom uses Roxen for their 
web sites world wide which 
include 31 «itM tn 2 S diff**-ent 
ianguagaa. 


o -i 


Hoftand Media Croup are r 
running mor» th*n 261 
Internet sites on Roxen for 
their TV and Radio ftabons. 

O 

Read more about Granada, JM, 

Universal Mu»it, Monde a, Volvo, 
Enrtton, Telia, ÓitgoU 
Corresponden tan and other _ 


Reedy to go intranet" 

Hmlnw* he Id m Stockholm, 
London and Amsterdam. Click 
for more Information about the 
next ¿variable seminar. 


Vlolt Roxen at Internet World 
in U.K. Tuna 11-13. Also hear 

one of our customers, Henry 
Ritson Global Web Director at 


en 


Roxen CMS 3.2 Piwfcjctlaunch. 

Register for the seminar on May 
30, 2002 in Stockholm 


Roxen Whitepapers 
"Roxen Business Valúes" 
and “Roxen Tech Guide" 
are now ¿variable for 
registration. 

o 

3M Selects Roxen 
JM (Swedens leadmg 
residential developer) has 
recently launched its new 
website, JM.SE, The 
system is built on Roxen 
CMS. 


TTG Selects Roxen 
Telegraaf Tijdschriften 
Groep (l rQ), a subsidiary 
of the Telegraaf holding, 
has selected Roxen CMS 
for their web site. 

o 

Enhanced Management 
Team at Roxen 
Roxen has appointed Mats 
Wennergren to COO, 
Stefan Edholm SVP 
Marketing, Johan Nilsson 
to VP Worldwide Sales and 


No siempre todo tiene que ser Apache en Linux. Roxen te proporciona un magnífico software 
de servidor. Esta es su pagina Web. 


Compartir recursos entre Linux y Windows, o entre 
dos Linux, es menos oneroso de cara a la red si 
utilizas Samba en lugar de NFS. Este último consume 
muchos recursos de red y de máquina, mientras que 
Samba es más liviano 


¿Por qué no Roxen ? 

Del mismo modo Apache no es la única 
alternativa valida como servidor www para 
Linux. Roxen ofrece un excelente servidor 
con un montón de prestaciones. 

IRC y News 

Sin bien el sistema opeartivo Linux sí 
incorpora un servidor de news propio 
mediante el demonio nntpd no sucede lo 
mismo con el servidor IRC. El más popular 
y potente es el conocido ircd. aunque 
muestra evidentes dificultades de ínstala 
cion para aquellos que no tienen expenen 
cía en estas lides. 

Ataques a Linux 

Ni Linux m ningún otro sistema es invulne¬ 
rable, Para evitar en la medida de lo posi 


ble los ataques a tu máquina conviene 
tener bien actualizados tus demonios serví 
dores lo mismo que el kernel. 

Recoger el correo localmente 

Esta tarea se lleva a cabo mediante un ser 
vidor que no requiere configuración alguna 
llamado imapd (IMAP2). 

Muchos clientes de correo, incluyendo 
Outlook, incluyen soporte para el mismo. 


Cliente de correo en consola 

El mas popular es el Pine. cuyas ultimas 
versiones dan una versatilidad pareja a 
la de Outlook. 

Utilidad de las X 

En la vertiente servidor de Linux ninguna 
Es preciso evitar su uso y que arranquen, 
ya que ocupan una valiosa porción de 
memoria que mejor estara dedicada a ta¬ 
reas de servidor. 

RDSI en Linux 

El soporte es muy completo para tarjetas 
activas y parcial para pasivas Las USB no 
son por el momento muy recomendables. 
Requieren opciones de compilación en el 
kernel y el demonio pppd. 

Shell seguro 

Mejor que usar el conocido telnet para 
acceder a tu Linux es preferible instalar un 
shell seguro o ssh Con ello evitaras muchos 
problemas como smffers y otras intrusiones. 

NFS y Samba 

Compartir recursos entre Linux y Windows 
o entre dos Linux, es menos oneroso de 
cara a la red si utilizas Samba mejor que 
NFS. Este ultimo consume muchos recursos 
de red y de maquina mientras que Samba 
es más liviano 



La seguridad de tu sistema puede verse comprometida si utilizas el usuario nobody sin 
conocer cada uno de sus riesgos. 
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Miscelánea 



El lilo, con este peculiar nombre, es el gestor de arranque de Linux. 

Si quieres que tus discos o disquetes VFAT se monten 
automáticamente en KDE, ejecuta el siguiente 
comando: mcedít Desktop/floppy.kdelnk. Esto te abre 
un editor de textos con este archivo editado. Allí, 
sustituye la línea FStype=Default por FStype=v-fat 


Atajos del teclado 

Como Windows, KDE también tiene sus ata 
jos de teclado. Son. CTRL. + ESC permite 
cambiar a otra aplicación ALT + TAB hace 
lo mismo que en Windows (rotar entre apli 
caciones activas); CTRL. + Fx permite cam 
biar de consola virtual; y ALT + F4 cierra la 
ventana actual también como en Windows. 

Opciones de ventana 

Si hacs doble clic en la barra de título de 
un programa la ventana desaparece y 
queda sólo la barra. 

Ejecutar un programa al inicio de KDE 

Para hacerlo, simplemente hay que crear 
un kdelnk hacia el programa que quieras 
arrancar y luego editar sus propiedades. 

Una vez hecho esto arrastra este kdelnk a 
la carpeta AUTOSTART del escritorio y ya 
estara todo hecho. 

Pantalla de bienvenida 

Podras crear una a tu gusto para cada 
usuario que entre en tu sistema editando el 
archivo /etc/motd (Message of the day). 

Al instalar Windows se pierde 
el arranque del Linux 

Para volver a la situación inicial, es nece 
sano que cuentes en primer lugar, con un 
disquete de arranque previo. Una vez hayas 
accedido al sistema de Linux bastará con 
que ejecutes lilo para que todo vuelva a su 
estado anterior 


Escribir los nombres de archivos 
automáticamente 

Es tan sencillo como escribir las primeras 
letras del archivo y luego pulsar la teda TAB 
De este modo, y como por arte de magia 
aparecerá el nombre completo del archivo 


Inicio/ Ejecutar 

Pulsando ALT + F2 en KDE aparecerá una 
pequeña ventana donde puedes escribir el 
nombre de un programa a ejecutar. 

Cuando se olvida la contraseña 
de root 

Es preciso pasarle el parametro 1 al lilo 
cuando se ejecute De este modo, podras 
entrar como root sin contrasena y cambiár¬ 
sela o editar manualmente el archivo 
/etc/passwd. 

Cuando se cuelgan las X al completo 

Antes de pulsar el boton reset, es preciso 
probar con CTRL + ALT + BACKSPACE. 

Si todo va bien, saldrás de las X sin ma 
yores problemas. 

Montaje automático 
de disquetes VFAT 

Si quieres que tus discos o disquetes 
VFAT se monten automáticamente en KDE, 
deberás ejecutar el siguiente comando; 
mcedít Desktop/floppy.kdelnk. 

Esto te abre un editor de textos con este 
archivo editado. Allí sustituye la linea 
FStype=Default por FStype=v fat 

Que todos puedan usar kppp 

Normalmente esta aplicación de KDE la 
puede utilizar únicamente el root. Si quie¬ 
res que acceda a ella cualquier usuario 
acude al archivo /usr/sbin/kppp y edites 
sus propiedades. En la solapa Permissions 
haz doble clic en Set UID en la linea User 


rf Telnet berro.cdlasanz.org 
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inittab 


Ron 1 


Col 1 12: 




/etc/inittab 

Copyright <c> 1996 SuSE GnbH Nuernberg, Germány. All ri 

Author: Florian La Roche <florianPsuse-de>, 1996 

This is the main configuration file of /sbin/init, which 
is executed by the kernel on startup. It describes what 
scripts are used for the different run-levels. 

All scripts for runlevel changes are in /sbin/init.d/ an 
file for changes is /etc/rc.config. 


•'■ící"au 1 1 run leol. ’ 

d:3:initdefault: 

checiTsys en on startup 

first script to be executed if not booting in emergency 
i:I:bootwait:/sbin/init-d/boot 

/sbin/init-d/rc takes care of runleve1 handlin 


** Joe's Óun Editor u2.8 ** Copyright <C> 1995 Joseph H. fl 


Gracias al archivo inittab le indicarás a tu sistema cómo quieres que arranque: mediante 
texto o en modo gráfico. 






















En el archivo de ejecución de comandos locales 
en el arranque (rc.local o boot.local) debes escribir 
el comando hdparm -S 5 para que las revoluciones 
del disco duro bajen a los 25 segundos de inactividad 
y asi ahorrar batería 



Para copiar a la consola con ayuda del ratón, únicamente hay que pulsar con el botón derecho. 
De este modo, lo seleccionado pase a la linea de comandos de Linux. 


Navegación con palabras clave en KDE 

Con Konqueror puedes, acudiendo a 
Settings/Configure Konkeror/Enhaced 
Browsíng, definir que con "ggrlinux" se 
abra automáticamente el Google con la 
palabra clave linux. 

Eliminar el inicio gráfico 

Si tu Linux arranca indefectiblemente en 
modo gráfico y a ti te sobra, busca y edita 
el archivo rnittab y sustituye la línea 
id:5:initdefault por id:3:initdefault. 

Evitar que tu equipo responda 
a los ping 

Con este truco, Linux se quedara mudo ante 
los ping de cualquier maquina. Para que esto 
suceda debes invocar el comando echo 1 
>/proc/sys/net/ipv4/icmp echo ignore all. 

Copiar a la consola con ayuda 
del ratón 

Es tan sencillo como marcar al estilo que 
cualquier usuario hace en Windows, y 
posteriormente pulsar el botón derecho del 
ratón. Lo seleccionado pasará a la linea de 
comandos de Linux. 

Soporte para ratón en la consola 
de Linux 

Para ello se utiliza la conocida aplicación 
gpm, que se suele lanzar en el archivo de 
arranque de comandos locales de Linux. 

El archivo de configuración 
de X-Window 

Está dentro de /etc y se llama xf86config. 

Se puede editar manualmente o con la 
ayuda de XF86confíg o XF86Setup. 

Acelerar la compilación de Linux 

Si habitualmente ejecutas make zdisk para 
compilar el kernel, con make -j5 zdisk irás 
más rápido al lanzarse hasta cinco procesos 
de compilado simultáneamente. 


Encontrar qué proceso está utilizando 
más memoria 

Se hace con ps -aux | sort +5n 

Bajar las revoluciones de un disco 
duro en un portátil 

En el archivo de ejecución de comandos 
locales en el arranque (rc.local o 
boot.local) debes escribir el comando 
hdparm -S 5 para que las revoluciones del 


disco duro bajen a los 25 segundos de 
inactividad y así ahorrar batería 

Cómo enviar mensajes colectivos 

Esta tarea la puedes llevar a cabo con el 
comando wall [mensaje]. Éste llegará a 
todos los usuarios que se encuentren 
conectados a tu sistema. 

Localizar archivos rápidamente 

Con el comando lócate, con la siguiente 
sintaxis: lócate archivo.tar.gz. 

Acelerar X-Server 

Podrás hacerlo añadiendo el siguiente 
argumento de Kernel en BootX 
"video=atyfb", deseleccionando la opción 
denominada "No video driver". 

Cambiar el prompt del bash 

Lo puedes realizar editando el archivo 
.bashrc de tu home. En él debes colocar 
la siguiente linea: 
function miprompt { PS1="[ 

Evitar que Linux compruebe el disco 
en cada arranque 

Para hacerlo, es preciso aplicarle el 
siguiente comando al kernel: 
rdev -R /zimage (o /vmlinuz) 1 



Con el comando lócate puedes encontrar fácilmente un archivo sin necesidad de los 
parámetros que utiliza find. 
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C PRACTICO 


La utiLi dad del 


mes 



PhotoFX2 

Modifica tus otograjias 

Manipular fotografías y conseguir en ellas efectos y 
cambios divertidos ya es tarea fácil con «PhotoFX2». 

Ahora, tienes la posibilidad de convertir esas fotografías 
que necesitan algún retoque en otras totalmente diferentes. 


Texto: Isabel Herrera 


E l mundo de la fotografía tiene muchos 
seguidores. Estos aficionados o profe¬ 
sionales, intentan siempre captar con su 
camara el mejor momento de cualquier 
situación. Pero a veces esto no es posible, 
ya que debido al tiempo meteorológico, a 
la luz del local donde uno se encuentra o 
incluso cualquier defecto de la camara, 
hacen que la fotografía final no tenga el 
toque necesario para ser perfecta. Pero si 
dispones de un escáner o bien de una 
camara digital, tienes la posibilidad de que 


tus fotografías sean mejoradas con esos 
pequeños detalles que les faltan. 

Sólo tienes que tener instalada en tu orde 
nador una herramienta que pueda realizar 
esta misión; y ésta es «PhotoFX2». 
«PhotoFX2» es un programa de edición de 
fotografías muy fácil de utilizar. Si tienes 
una fotografía en tu ordenador, podrás 
hacer con ella verdaderas virguerías. ¿Has 
pensado alguna vez en crear un puzzle de 
una foto, o quizás difuminar los bordes 
como en una orla, o tal vez modificarla 
para que parezca una reliquia? Estos son 
algunos de los ejemplos que puedes llegar 


a conseguir si utilizas esta herramienta 
a parte de solucionar los pequeños detalles 
que la estropean. 

Son muchas mas las posibilidades que te 
ofrece el programa «PhotoFX2». Si quieres 
conocerlas y divertirte mientras trabajas 
esta es tu oportunidad Instálate en el 
ordenador esta aplicación completa que te 
regalamos con la revista y ponte manos a 
la obra. Y una vez que hayas terminado si 
dispones de una buena impresora podrás 
imprimir y enmarcar tus trabajos. En defini¬ 
tiva un programa practico con el que sacar 
el mejor rendimiento a tus imágenes. 


Opciones 


A continuación te explicamos con ejem 
píos todas las diferentes opciones que 
presenta esta herramienta. Pata cada 
tipo de fotografía existe una opción o 
varias. Si dispones de un paisaje, de 
una foto con mucha luz o reflejos del 
flash etc. podras corregir y mejorarlas 
combinando y ajustando los diferentes 
valores de cada opción. 

|< Lighting Correction 

En muchas ocasiones, hemos hecho al 
guna foto que ha salido muy oscura o 
con demasiada claridad Gracias a esta 
herramienta, este defecto se puede 
corregir. Lighting Correction incluye 
varias opciones "Too dark" se utiliza 
para fotos demasiado oscuras. "Too 



En la imagen se puede observar cómo 
se ha aplicado la opción Lighting 
Corretions y cómo queda la foto 
después de dicha aplicación. 


bnght" para fotos con mucha luz. "Too 
red” se emplea en imágenes en las 
que predomina el color rojo. "Too 
much" se emplea en aquellas fotografí 
as donde hay destellos de flash Y "for 
silhouette', para imágenes en las que 
se destaca una figura 
Como puedes observar en el ejemplo 
adjunto hemos escogido una fotografía 
que estaba muy oscura y a la que le 
hemos aplicado la opcion "too dark" 
para solucionar el problema. Después de 
regularlo con la barra que aparece en la 
parte derecha y ajustarlo a una cantidad 
de luz adecuada el resultado es notorio. 

|< Red Eye Removal 

¿Cuantas veces has ido a revelar un 
cañete y te has llevado una desilusión 
cuando has visto que los ojos de todos 
los fotografiados están rojos? Y es que 
este problema es muy común. Pero 
ahora con «PhotoFX2» lo puedes solu¬ 
cionar. La manera de corregirlo es muy 
sencilla. Tan sólo tienes que colocar el 
puntero del ratón encima de los ojos 
rojos de la imagen situada en la parte 
izquierda y listo. El color rojo de los 
ojos desaparecerá y lo visualizaras en la 
imagen de la derecha tal y como puedes 



En esta captura se aprecia claramen¬ 
te cómo los ojos de la fotografía que 
antes estaban rojos debidos al flash 
se han corregido, solucionándose de 
esta forma el molesto problema. 

observar en el ejemplo supenoi. 

Tienes que tener cuidado con la zona 
del ojo que señalas para no salirte y 
modificar alguna parte que no corres 
ponda a los ojos. 

Cada vez que hagas clic con el ratón 
fíjate que ha desaparecido el color rojo 
en la imagen de la derecha. Si te equi 
vocas pulsa sobre la opcion "Deshacer" 
y vuelve a empezar. 

I« Crop 

Mas de alguna vez te habra salido algu¬ 
na foto descentrada o en la que aparece 
en alguna esquina algún desconocido 
que se ha agregado a la imagen. Pues 
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En la imagen original, a la izquierda 
de la niña, aparece una persona corta¬ 
da. Con la herramienta "Crop" hemos 
conseguido un primer plano centrado 
de la protagonista de la foto. 

bien con esta herramienta puedes 
recortarla y quedarte justo con la 
parte que te interesa. Bastara con 
seleccionar con el ratón la zona que 
quieres que aparezca e inmediatamen 
te la veras reflejada en la imagen de 
la derecha. Si quieres que la parte 
seleccionada sea un cuadrado perfecto 
tan sólo tienes que pulsar la tecla 
Control a la vez que seleccionas la 
parte que te interesa de la fotografía 
Automáticamente una vez realizada la 
selección veras únicamente en la 
parte de la derecha la zona de la ima 
gen seleccionada 

Lens Filter 


j¡T 

\ o 






El efecto de envejecimiento es tan 
real que parecen fotografías sacadas 
del baúl de los recuerdos. 


convertir en un tapiz con la opcion 
"custom mosaic" y elegir entre los dife¬ 
rentes fondos posibles que parezca que 
es un relieve con la opcion "emboss"; 
con la opcion "drawing" puedes conse¬ 
guir el efecto de pintura al oleo 
También es posible otorgarle el efecto 
de una textura de fondo mediante la 
opción "textures". Ahora bien si quieres 
distorsionar la imagen tienes varias 
posibilidades con la opcion "distori- 
rions"; para convertir tu foto en un 
puzzle únicamente tienes que elegir 
"jigsaw" modificando el tamaño de las 
piezas a tu gusto. Y como última 
opcion puedes envejecer una fotografía 
de tal manera que parezca tan real que 
dudanas de su fecha Con la opcion 
denominada "ageing". 



La imagen modificada y en bicolor 
es la resultante de aplicar la herra¬ 
mienta "Colour Depth". 


en dos colores. De este modo conse¬ 
guirás un efecto curioso y original 
similar al que te mostramos en la 
imagen superior 

1.8 Size 



La opción de tamaño varia según los 
valores que le otorgues a la fotografía. 




El antes y el después de cada foto 
dependerá de ti y del efecto concreto 
que tu le quieras dar. 

Si quieres darle a las fotografías un 
toque antiguo, o tal vez los colores del 
revelado no son apropiados y perjudi¬ 
can a la estética de la fotografía utili¬ 
za la herramienta "Lens Filter", Esta 
opción equivale a poner un filtro de 
algún color a la imagen para recuperar 
los colores reales que en la foto han 
desaparecido. Es muy apropiada para 
paisajes (como en la imagen superior) 
o bien para convertir una foto en color 
en blanco y negro o sepia. 

lf Special Effects 

En esta opcion se pueden elegir varia¬ 
dos efectos que conviertan a la fotogra¬ 
fía en algo original Así, si despliegas 
las opciones puedes conseguir que una 
foto desenfocada deje de estarlo gra¬ 
cias a la opción "focus"; que una foto¬ 
grafía parezca un lienzo, con la opcion 
"grainy"; que una foto parezca pixelada 
o si lo esta deje de estarlo con la 
opcion "mosaic"; también la puedes 





Frames and Borders 



En esta imagen hemos escogido 
un borde oval sepia 1 y un marco 
de madera para que la fotografía 
tenga un aspecto de antiguo. 


El marco de una foto muchas veces es 
primordial para realzar la imagen 
Gracias a esta opcion puedes elegir 
entre diversos tipos de marcos (madera 
metal.. ) que en combinación con la 
foto puede llegar a decorar en cualquier 
rincón de la casa Ademas, si eliges un 
borde de los doce modelos diferentes 
que se incluyen, podras combinar y 
conseguir muchas opciones que te ayu 
den a crear fotografías onginales. 

I< Colour Depth 

Con esta opción tienes la oportunidad 
de controlar el número de colores de 
la imagen En pantalla aparece una 
regleta en la que se índica el numero 
de colores de la fotografía que puedes 
ir modificando con el ratón, Esta 
escala va desde el color real pasando 
por 256 colores luego 16 colores 
hasta llegar a quedarse la fotografía 


El tamaño de la fotografía también lo 
puedes modificar a tu gusto. 

Elige el tipo de medida que mas 
comoda te resulte: pixeles pulgadas 
(inches) o centímetros y escribe la 
cifra que desees. También tienes la 
posibilidad de elegir un formato de 
tamaño determinado, por ejemplo 
para una fotografía panorámica para 
fotos carné, etc. 

Ic Rotate and Flip 

Esta función no tiene ningún misterio 
Si únicamente quieres rotar una imagen 
un numero determinado de grados solo 
tienes que escribirlo en la casilla 
correspondiente y la imagen rotara 
según le hayas indicado 
Ademas existe la posibilidad de que a 
la imagen le des el efecto de reflejo es 
decir que su posición vane vertical 
mente Como puedes ver en la imagen 
inferior adjunta esta se ha rotado y 
reflejado Ahora el cisne tiene una 
orientación diferente. 



En la imagen de la izquierda se 
observa la foto original y a la dere¬ 
cha aparece la modificada, que ha 
sido rotada y reflejada. 
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P R Á C T ICO 

|l_a utilidad del mes 


Guarda tu trabajo 


Guardar la imagen que has manipulado es 
importante mientras trabajas, ya que si no lo 
haces corres el negó de perderla por cuelgues 
del ordenador saltos de luz, etc. Para salvarla 


en tu disco duro únicamente tienes que selec 
cionar del Menú de la barra de herramientas 
las aopciones File/Save As y darle un nombre 
Es posible que hayas modificado una foto que 


no quenas perder por lo que a la hora de sal 
varia lo único que tienes que hacer es darle 
otro nombre diferente para no trabajar sobre 
la imagen que no quieres modificar 



Imprime los 


resultados 


Para que tu trabajo se luzca realmente nada 
mejor que imprimirla. Pero debes prestar espe 
cial atención a las opciones de tu impresora a 
color si no podrías obtener colores diferentes a 


los visualizados en tu monitor. Para poder reali 
zar una impresión correcta, selecciona de la 
barra de herramientas las opciones File/Print. De 
este modo, aparecerá en pantalla un cuadro de 


dialogo Selecciona las diferentes opciones que 
aparecen tales como numero de copias, tama- 
no, etc. y pulsa en la opción "Aceptar". Asi de 
fácil te resultara imprimir tu trabajo 


Búsqueda y Ayuda 




Jgjjüi 


Dep | Rede-ye Removí | Ugbitng ConecOons j LensFfcers 
S peerá! Eftectí Roíale and Re | Srze CofcxxDepíh J Fromes and Bordéis 


?] - 




Tenias je Ayuda j flperonee ~j~ 

Owmging tlie numbet of eolours 


Orinal 578x393 litie cofa.»' (E55Kh. 10OcIpi) 


You may wantto change the numbei 
ofcalours in an image, ifthe image 
dees notuse all the eolours 
currently available and you wantta 
reduce the tile size 


The number of colour options 


El principal inconveniente de esta opción es que los textos aparecen escritos en inglés. 


Como es logico cuando se desconoce alguna 
herramienta puede surgir alguna duda Por 
eso esta aplicación dispone de la posibilidad 
de ayudarte siempre que pulses en el icono 
representado por una "i" y que se encuentra 
en todas y cada una de las diferentes opciones 
que presenta esta aplicación. 

Esta situado debajo de la herramienta desha 


cer. que al igual que en la anterior también 
esta presente en todas las diferentes opciones 
Cada vez que pulses sobre la información se 
abrirá un cuadro de diálogo cuya información 
se encuentra en inglés. Esta información la 
puedes copiar de una manera muy sencilla. Si 
pulsas sobre "Opciones" encontrarás diferen¬ 
tes posibilidades una de ellas es "copiar". 



Las notas que realices de cada tema se verán notificadas con un 
clip de color al lado del titulo. 


?] 

Temas de Ayuda j Opciones 


6 You nuiy waitt to appíy a leus 

fiíter if: 

■ You wantto change the overall 
colour of the image 

• You wantto enhance certam 
eolours in the image, e g sky, sea 
or grass 

■ You wantthe ¡mage to be in black 
and white or sepia 
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La Ayuda del programa incluye información 
interesante del concepto seleccionado. 


Pulsa sobre ella y a continuación, podras 
pegar el contenido de ese cuadro en un docu 
mentó de texto. Pero si prefieres imprimirla, 
porque así te resulta mas comodo pulsa de 
esa misma lista la opcion de "Imprimir tema". 
Aparecen en esta lista mas opciones como la 
de "Anotar". Ésta es Util siempre que quieras 
anotar una aclaración que te sirva a la hoia de 
trabajar con esta herramienta o bien algunos 
datos que te puedan servir de referencia para 
futuras modificaciones de alguna fotografía 
Otra de las opciones de la lista es el tamaño 
de la fuente. Si quieres que sea mas grande o 
mas pequeña, únicamente tienes que seleccio¬ 
nar la opcion correspondiente 
Si seleccionas "Temas de ayuda" se abrirá una 
ventana con la que podras buscar cualquier 
tema del que tienes duda Ten en cuenta que 
al estar todo en inglés, deberás realizar la 
búsqueda en ese idioma. Por lo que, guíate 
bien escribe en la casilla el tema en cuestión 
y al aceptar te aparecerá una cuadro de diálo 
go en el que aparece la explicación del tema 
que has solicitado 

También tienes la posibilidad de imprimir 
cualquier tema desde este apartado 
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Pack Web Pack Web 

DOMINIO MAIL 


Pack Web 

PRO 


Pack Web 

PLATINIUM 


SU DOMINIO .COM, NET, ORG 
REDIRECCIÓN WEB TRANSPARENTE 
REDIRECCIÓN DE SUS E-MAILS 
10 CUENTAS DE CORREO POP 
ALIAS DE E-MAILS ILIMITADOS 
LISTAS DE CORREO 

PARAMETRiZACIÓN DE SUS META-TAGS 


SU DOMINIO COM .NET ORG 
CON NETWORK SOLUTIONS 
REDIRECCIÓN DE SU DOMINIO 
SERVICIO DNS 


SU DOMINIO .COM, NET, .ORG 
10 CUENTAS DE CORREO POP 
ALIAS DE E-MAILS ILIMITADOS 
REDIRECCIÓN DE SUS E-MAILS 
ALOJAMIENTO DE SU SITIO WEB 
CON 100 MB 

10 ACCESOS FTP PRIVADOS 


SU DOMINIO COM, .NET, ORG 
10 CUENTAS DE CORREO POP 
ALIAS DE E-MAILS ILIMITADOS 
REDIRECCIÓN DE SUS E-MAILS 
ALOJAMIENTO DE SU SITIO WEB CON 
100 MB EN DISCOS REDUNDANTES 
10 ACCESOS FTP PRIVADOS 


I al mismo precio que com! 


Todoinduíóo 

Ato del serróo mtíuida 

Ski rangun recargo adkjooa) 


Todo mcijtdo 

Ato iW servido inckiida 

Sm ningún recaigo adicional 


Todo melado 

Ato del servicio ncMto 

Sm ningún recaigo atoora! 


Todo indi**) 
Atodeiserviaomduida 
Ski nmjwi recaigo adicional 


TRÁFICO ILIMITADO 


TRANSFIERA O RENUEVA SUS NOMBRES DE DOMINIO GRATUITAMENTE 


CARACTERÍSTICAS comunes 

• REGISTRO OE SU NOMBRE DE DOMINIO .COM, .NET, ORG CON NETWORK SOLUTIONS • Cuota de InterNIC incluida • CORREOS ELECTRÓNICOS PERSONALIZADOS > 10 CUENTAS DE CORREO POP (con redirecciones 
ilimitadas) I Redirecdón automática por correo o para todos sus correos > Servicio de respuesta automática I Lista de correo (mailtng list) I Acceso por webmaíl • ALOJAMIENTO DE SU SITIO WEB 
DINÁMICO CON 100 MB > Repertorio CGI privado > Extensión SSI y Frontpage >10 Accesos FTP privados > Base de dalos MySQL 3.23 > Lenguaje de los Scripts Perl 5.0, PHP4 > Estadísticas 
detalladas & Control > Administración simplificada en linea > Foro clientes > servicio técnico por correo electrónico todo» los días de 8 a 24h 


LAS OPCIONES_ _ 

ES: + 5 €/MES .BE: + 1 €/MES > 10 CUENTAS POP SUPLEMENTARIOS: + 1.82 €/MES (100 POP MAX.) 

TARIFAS DECRECIENTES: ANOS IOS, 5 ANOS (15 10 AÑOS ( 20 > 100 MB SUPLEMENTARIOS : + 3.6S €/MES (1 GB MAX.) 


NOMBRES DE DOMINIO CORREOS PERSONALIZADOS 






SOLICITAR 


¿bit NETWORK 
S*S SOLUTIONS" 

* A VeriSign* Company 

Premier Goid Pariner 


Pago seguro con BBVA fcg| [3 U 

www.amen-es.com 


de Lunes a Viernes, de 9h a 21 h 

902165902 


* L <-a 1 mes . • .«‘ral- > d< volita . n u . t*« ni * dk • > istr- del nombre de dominio no incluidos ** Para dominios rej,>• irados en Nelwork Solutions 

1 n IV A . "i "i . I ido para pag » F • TcWdil "omii-o IVAn" **lmd 12 €/a« .o, IVA 11 • luid- 11,92 €/-*-o • I ■ Webnwil IVA reí incluido 3b €/año, IVA influido 8,72 €/afto • Pack WebPro 

1 . - *0 € i * » - 4 */ • € i € • DISTRIBUIDORES... Visite httpy/distribuidore$.amen-e$ com 












































C PRÁCTIC Ol_ 

IPrimeros auxilios 


Modo de recuperación 
de Windows xp 

Texto: Miguel Ángel Liado 

Los sistemas operativos de Microsoft no se han distinguido, tradicionalmente, por su esta¬ 
bilidad. Más bien al contrario, sus frecuentes fallos nos llenan de dudas. Windows xp pre¬ 
tende solucionar esto. Veamos cómo superar una situación comprometida. 


Desgraciadamente, estas situaciones compro¬ 
metidas se producen con mas frecuencia de la 
deseada. Porcentualmente el mayor numero 
de fallos se produce al instalar un nuevo hard¬ 
ware y ponerle sus correspondientes controla¬ 
dores, En ocasiones el problema se solventa 
eliminando el hardware e intentándolo con 
nuevos controladores. 

Con up porcentaje de frecuencia menor, la ins¬ 
talación de nuevas aplicaciones también 
puede ocasionar problemas en apanencia irre¬ 
solubles. Es así cuando estas aplicaciones 
tocan algún aspecto cntico del sistema opera 
tivo o instalan sus propios controladores para 
aspectos que necesitan controlar directamente 



La puesta en marcha de esta aplicación facilita 
mucho la vida a un gran numero de usuarios. 


el sistema para operar. En cualquiera de estos 
escenarios, incluso hasta en Windows 2000 el 
remedio era arrancar en el modo a prueba de 
fallos y rezar para que el equipo cargase el 


sistema operativo y de este modo poder eli¬ 
minar tal o cual controlador. Pero también, 
desgraciadamente a veces tampoco esto ser 
vía viendote obligado a instalar de nuevo. En 
Microsoft han tenido noticias de esto desde el 
principio y por fin con xp se ha incorporado 
una herramienta de asombrosa utilidad. Lo lla¬ 
man "Restaurar sistema", con esa fea costum 
bre del gigante del software a traducir sin 
poner artículos (debena ser Restaurar el siste 
ma). Gracias a esta aplicación puedes elegir 
distintos puntos de restauración por fecha o 
definidos por ti mismo donde las aplicaciones 
o controladores problemáticos desaparecerán 
de tu xp como si nunca hubiesen existido. 


Significado de ios iconos 

Grado de dificultad Tiempo estimado A\ Peligros posibles 



A 


Moderado. Es suficiente con conocer por encima el manejo de xp para poder acometer esta tarea con éxito. 
Inferior a 30 minutos. Depende de la velocidad del equipo. 

Definir un punto de restauración anterior a la instalación de un driver critico para el sistema. 

Pérdida de paquetes de software instalados. En cualquier caso, los archivos y documentos de usuario no 
desaparecen en ningún caso, se elija el punto de restauración que se elija. 


Mejor prevenir que curar 


A nadie se le escapa que para que no 
ocurra nada mejor es no tocar nada. 

Pero eso es imposible e improductivo 
por tanto no puedes dejar el sistema 
operativo tal y como esta. Hay que tra 
bajar con él e instalar aquello que nece 
sites, por tanto debes exigir al fabricante 
del sistema, los controladores o aplica¬ 
ciones que programen bien y ofrezcan 
productos de calidad Con xp tienes ya 
un método de prevención que luego se 
convertirá en uno de recuperación. La 
aplicación "Restaurar sistema" se 
encuentra en Programas/Accesorios/He- 


rramientas del sistema. Una vez ejecuta¬ 
da se muestran en pantalla dos posibili¬ 
dades: Restaurar mi equipo a un estado 
anterior" y "Crear un punto de restaura¬ 
ción" Para salvarte en caso de desastre 
crea primero un punto de restauración. 
Primero asegúrate de que tu equipo fun 
ciona correctamente. ¿Es asi? Crea enton¬ 
ces el punto de restauración. 

Ic Descripción de un 

punto de restauración 

Escribe por ejemplo. Funcionamiento 




Introduce "Funcionamiento Correcto" 
en 1a ventana del punto de restauración. 


anadira la fecha y la hora. A continua 
ción, pulsa la tecla "Crear". 
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I< Punto de restauración creado 

Ya no hay mas pasos. Windows xp crea lo 
necesario en tu punto de restauración 
que es, básicamente todo lo que el sis¬ 
tema operativo tiene en ese momento y 
con lo que funciona bien. 


Bien ya has realizado las tareas de pre¬ 
vención necesarias. El siguiente paso 
consiste en seguir trabajando hasta que 
un buen día el asunto falle y ya nada 
funcione correctamente. ¿Que hay que 
hacer cuando esto ocurra? 


Punta dm rtataiiracJon crwáo 



Creación de un punto de restauración 



Soluciones eficaces 


El método "A prueba de fallos", que 
sigue existiendo puede y debe quedar 
desterrado Con tu sistema operativo 
funcionando a medio tiempo con múl¬ 
tiples errores, conseguirás abril esta 
aplicación. ¿Qué tienes que hacer para 
volver a aquel estado con el que ahora 
suenas y donde todo funcionaba 
correctamente 7 Veamos los pasos 

2 « Seleccionar un 

punto de restauración 

Esto es muy sencillo. Tienes un calenda¬ 
rio del mes y en negrita, las fechas 
donde hay un punto de restauración 
Pulsa sobre la fecha deseada y en la 
ventana de la derecha tendrás los puntos 
de restauración posibles. En la imagen 
adjunta puedes observar dicho punto. 


Pantalla donde se muestra el punto de 
restauración creado. 

2 « Confirmar la selección 

A continuación, el sistema te pide que 
manifiestes tu acuerdo con el punto 
de restauración deseado. Ahora la 


Ctaifliniai h nhudón M ptinto da raumndón 



Pantalla de confirmación del punto de 
restauración creado. 


decisión es tuya. Si pulsas en la 
opción "Siguiente", Windows xp 
comenzara a recopilar la información y 
luego reiniciara el equipo. 




Conclusiones 


Tal y como hemos comprobado y hemos realiza 
do bastantes pruebas con esto incluyendo la ins¬ 
talación de controladores erróneos y aplicaciones 
que sabíamos que causaban problemas en xp, al 
reiniciar el sistema tras usar un punto de restau 
ración, todo volvía indefectiblemente a la norma 
tidad y de lo instalado no quedaba ni rastro 
Virtualmente como si nunca hubiese existido: ni 
directorios vacíos ni presencia en el registro m 
nada de nada. Sorprendente. A efectos prácticos, 
esta aplicación la hemos utilizado sobre una 
emergencia en concreto con un Windows xp al 
que poi neiesidades de trabajo, le instalamos 
ciertos controladores específicos para leer discos 
de Mac. Esta instalación provocó inexplicable 
mente que no fuésemos capaces de abrir ninguna 
de las unidades del equipo y que ciertos progra¬ 
mas esenciales como el propio Explorer nos col 
gasen el sistema constantemente. Una vez apli¬ 
cado el punto de restauración todo volvió a la 
normalidad y pudimos seguir tiabajando 
Este no es el único método de recuperación de 
xp", aunque a nuestro entender si ha sido el mas 
sencillo de manejar desde el punto de vista de 
un usuario no experto El método "A piueba de 
fallos" continua existiendo con su correspon 
diente utilidad y en xp aparece otra herencia de 
2000 que es la consola de recuperación, mas 
compleja y destinada a usuarios avanzados. 

Aún asi en los modos a prueba de fallos xp es 
Una suerte de mixtura entre Windows 95 y NT, 



Lo indica la misma Microsoft. La consola de 
recuperación, extremadamente útil, es acce¬ 
sible para los usuarios menos avanzados. 


con las prestaciones que mas adelante se incor 
poraron en Windows 2000. Sin embargo xp no te 
dara la misma verstatihdad que, por ejemplo un 
Windows 98 a la hora de recuperación de fallos. 
Esto se debe a que ya no existe en ninguna de 
las versiones de xp un MS-DOS por debajo sino 
que xp es básicamente un 2000 con el aspecto 
remozado y en el caso de la versión Home, con 
alguna de sus características reducidas Esto hace 
que los métodos de recuperación de fallos descri¬ 
tos sean en realidad los únicos posibles inclu¬ 
yendo la generación de un disquete de emergen 
cia para recuperar distintos aspectos de xp desde 
el CD de instalación o la ya citada consola de 
recuperación Este elemento visto en nuestra sec¬ 
ción de Primeros Auxilios tiene un grado de difi 
cuitad moderado ya que Microsoft lo ideo para 

PC 


aquellos usuarios sin los conocimientos suficien¬ 
tes como para acometer tareas mas complejas. 
Esta sencillez afecta también a su uso ya que se 
han previsto aspectos tales como regresar a un 
punto de recupeiacion posterior en caso de que 
no te convenga el que has dado como bueno. Por 
tanto no es sencillo "cargarse el equipo" utili 
zando esta aplicación de Windows xp. Lo que si 
puede suceder es que el punto de restauración 
resulte ineficaz en algunos casos puntuales para 
regresar a una situación de estabilidad en tu 
equipo Citamos esto porque entre las múltiples 
pruebas que hicimos, hubo una de ellas que fallo 
y pese a haberse desinstalado la aplicación los 
problemas persistían Suponemos que en este 
caso en particular el problema se debió a un 
software muy concreto que sustituía una DLL de 
sistema por una versión propia versión que 
luego no se registraba correctamente y que xp no 
conseguía detectar como ajena De modo que 
con estos fallos, mas achacables al fabricante 
que a Windows xp el método de utilizar puntos 
de restauración puede mostrarse ineficaz. En rea 
lidad este es el único nesgo que correrás. 

Otros problemas pueden ocasionarse por circuns 
tancias fortuitas como el apagado dei equipo 
durante la constitución de un punto de restaura¬ 
ción. Por tanto el consejo sena aquí tener cuan ¬ 
ta mas paciencia mejor y dejar que xp se reinicie 
sin realizar ninguna actividad que pueda estorbar 
en esta tarea tan delicada 
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PRÁCTICO 


Tt 


rucos técnieos 


Discos duros IDE 


Con el incremento en la velocidad y prestaciones de los dispositivos IDE (discos duros, 
DVD, CD-ROM, etcétera), éstos se han convertido en parte indivisible del PC. 

Te ofrecemos algunos trucos técnicos para actualizarlos sin problemas. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


A quello de que SCSI es mejor con respec¬ 
to a IDE comienza a no ser cierto. La 
verdad es que el primero resulta mas caro 
que éste. Lo cierto es que en los últimos 
años los dispositivos IDE se han beneficia 
do de un importante salto cualitativo en 
sus prestaciones. Lo vemos en su velocidad 
que ciertamente alcanza a la de muchos 
dispositivos de almacenamiento SCSI. 
También en la potencia de rotación, y ya 
hablamos de discos duros IDE a 7500 rpm o 
incluso a 10000 rpm. En la parte alta de la 
gama puedes disfrutar de más de 4 Megas 
de caché. V así un largo etcetera. Por 
supuesto, si todo esto te parece poco tie 
nes la ventaja del precio, sustancialmente 
inferior al de los dispositivos SCSI. 

Otra ventaja es que dispones de las contro¬ 
ladoras IDE adecuadas directamente en la 
placa base algo que raramente sucede con 
SCSI y que si deseas acceder a esta ventaja 
debes indicarlo específicamente. 


Lo que sí continúa siendo cierto es que la 
transferencia sostenida de los dispositivos 
IDE aun esta lejos de la que ofre 
cen los SCSI, aunque ya 
se trabaja 
mucho en 
ello para 
que no sean 
tan grandes 
las diferen¬ 
cias. En cual 
quier caso el 
triunfo de IDE 
frente a SCSI, si nos 
separamos del mundo 
netamente profesional 
es mas que evidente. 

Vista pues la preponderan¬ 
cia en los PCs de consumo 
de la tecnologia IDE conviene 
saber cómo actualizar el equipo 
y evitar problemas de instalación 
que en este tipo de dispositivos se 
presentan con frecuencia. El crecimiento en 


la capacidad de, por ejemplo los discos 
duros IDE es tan rapida que el disco de 10 
Gigas que compraste hace tan sólo dos 
años ya se ha quedado manifiestamente 
obsoleto y estas pensando en un 
cambio. En el momento en el que 
se escribe este articulo, la con 
figuración base de cualquier 
PC en lo que respecta al 
disco duro es de 40 
Gigas, y existen ya 
fabricantes que 
han optado 
por los de 100 
Gigas Por 
tanto el cam¬ 
bio en el disco 
duro es y será algo 
frecuente que con las debi 
das precauciones podras acometer 
tu mismo. En estas paginas te ofrece¬ 
mos los trucos técnicos necesarios para que 
puedas realizar esta actualización con 
garantías cuando sea necesario. 



Las placas base 


De lo que hace algún tiempo se hablaba con 
insistencia -aquellas placas base íncompati 
bles con ciertos discos duros- ahora ya no 
existe. Es decir por lo general no tendrás que 
colocar ningún controlador del fabricante del 
disco duro para que éste sea reconocido por 
el sistema Esto es especialmente cierto a 
partir de las placas base para Pentium II Por 
tanto si tienes una de estas placas no debe¬ 
rías tener ningún problema para instalar tu 
nuevo disco duro. Y si lo hubiese quizá bas¬ 
taría con colocarle una actualización de la 
BIOS a esta placa. Si tu ordenador es más 
antiguo un Pentium por ejemplo posible¬ 
mente te encuentres con dificultades a la 
hora de instalar un disco duro de 40 Gigas. Lo 
mas probable es que la BIOS no llegue a reco 
nocer toda la capacidad del disco. Si existe 
una actualización de la BIOS, cosa ya poco 
probable a estas alturas quiza con ella logres 
que te reconozca el disco. Sin embargo, lo 
habitual será que tengas que colocarle unos 
controladores específicos que existen para 
estos discos con objeto de que las placas 
base antiguas puedan reconocerlos. Pero, 


repetimos, a partir de placas base para 
Pentium II esto no debería suponer ningún 
problema. Otra cosa es el soporte para las 
distintas versiones de ATA. Las placas Pentium 
II pueden soportar hasta ATA 33 y algunas 
muy avanzadas, incluso ATA 66 (esto último 
es poco común). Las Pentium III suelen 
incluir ATA 66 y ATA 100 (las mas modernas). 
Las Pentium 4 vienen por lo general con ATA 
100. Gran parte de los discos duros actuales 
soportan ATA 100 aunque por un poco menos 
de dinero encontraras también discos ATA 66 
¿Qué sucede si tienes uno de estos discos ATA 
100 y tu placa es por ejemplo ATA 33 7 
Absolutamente nada. El disco se adaptará por 
sí solo a la velocidad de transferencia que le 
proponga la placa. Por tanto tampoco hay 
que preocuparse mucho por este aspecto. Por 
último, cuidado con el cable. Todos estos dis 
eos requieren su cable especial para soportar 
tecnologia ATA 66 o ATA 100. Si no utilizas 
este cable y te conformas con un IDE de los 
de toda la vida, funcionara por supuesto 
pero no conseguirás exprimir todas sus presta 
dones. Para entendernos, este tipo de cables 

Manía 



Las placas bases actuales cuentan con la 
interfaz ATA 100, mucho mas rápida y eficaz 
para la transferencia entre unidades IDE. 


se distinguen de los IDE normales en que tie¬ 
nen muchas mas bandas. Asi que si deseas 
explotar las capacidades de ATA 66 o 100 por 
completo, mejor pon uno de estos cables. 
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Instalar el disco duro 





Cuando conectes un disco duro con interfaz ATA 66/100, debes disponer de un conector azul. 


Veamoslo en distintos escenarios. En primer 
lugar hablaremos del caso concreto de la sus¬ 
titución de uno disco duro antiguo por uno 
nuevo. Es decir, quitar uno y poner otro en su 
lugar. El primer paso es analizar el disco duro 
que vas a colocar, ¿Es ATA 66 o 100 7 Quita 
entonces el cable del antiguo y retira también 
el disco duro Instala el nuevo cable. Si viene 
con guia, tendrás que pincharlo en el canal 
IDE 1 (primario), si no viene con guía (ya 
poco común) la banda roja hay que hacerla 
coincidir con el PIN 1 Si el disco duro es el 
único dispositivo en IDE 1, deja el jumper en 
Master o CS (cable select). Instala el disco y 
pincha el cable que si viene sin guia requerí 
rá que la banda roja esté, como receta pega¬ 
da a la alimentación Inserta también el cable 
de alimentación y arranca el equipo. Si no 
tienes habilitada el reconocimiento automáti¬ 
co de discos IDE, entra en la BIOS y, o bien 
la habilitas (en la configuración estándar de 
la BIOS hay que poner IDE 1 como auto) o lo 
reconoces con la utilidad de discos duros de 
la propia placa base. Guarda y ya tendrás tu 
nuevo disco instalado 

Dtro caso distinto se produce cuando tu disco 
duro antiguo convive con el nuevo. Lo habitual 
en estos casos es que los discos duros estén 
en IDE 1 y el DVD o CD-ROM en IDE 2. La ins¬ 
talación es básicamente la misma pero hay que 
tener en cuenta que el cable debe ir con el 
primer conector en el disco duro antiguo (que 
pondrás como esclavo del nuevo) y el último 
en el disco duro recién comprado el jumper 
del nuevo sera obligatoriamente máster o CS y 
el del antiguo slave o CS (por comodidad 


mucha gente pone como CS ambos). 

Con la BIOS hay que actuar de la misma mane 
ra que relatamos en el punto anterior Si falla 
el reconocimiento de los discos se deberá, 
bien al jumper algunas placas no trabajan 
bien con CS/CS y te obligarán al binomio mas- 
ter/slave o posiblemente se deba a que has 
fallado en la conexión (la banda de referencia 
roja siempre con el PIN 1). 

Otro escenario lo compone el disco duro y el 
CD ROM en IDE 1. Exactamente igual que en el 
caso anterior con la modificación de que debe¬ 
rás colocar el CD-ROM como slave o CS. 

En cuanto al caso particular de poseer tres o 
cuatro discos duros, lo habitual son hasta tres, 
puesto que las placas base no soportan mas de 
cuatro dispositivos IDE (si quieres más deberás 


hacerte con una controladoia IDE a parte) y hoy 
en día sin DVD o CD ROM no se puede sobrevivir. 
El comportamiento en IDE 1 sera idéntico al 
citado. En IDE 2 no habra vanaciones tampoco, 
ya que el primer disco duro deberá ser master o 
CS y el CD ROM o DVD slave o CS, 

Como recetas básicas: siempre que manipules 
los discos debes tener el PC totalmente desco¬ 
nectado de la red eléctrica Cuidado también en 
el manejo de los destornilladores a la hora de 
dañar tanto la placa controladora del disco 
como la propia placa base. Y que el cable sea 
siempre el adecuado. Es decir, un cable IDE 
moderno ATA 100 es compatible con un disco 
duro ATA 33 por tanto debes tender a poner el 
cable adecuado para el disco duro superior que 
esté instalado en tu sistema 



Otros dispositivos IDE 


Aquí están involucrados los DVD CD-ROM 
ciertas unidades de backup unidades zip gra 
badoras etcetera. Su comportamiento es 
idéntico al de los discos duros, aunque en 
cuestiones de cable el adecuado para estos 
dispositivos es el IDE que conoces desde 
siempre. La tendencia será colocar todos 
estos dispositivos siempre en el canal IDE 
secundario, independizados a ser posible de 
los discos duros. Hemos comprobado que cier 
tos DVDs o CD ROMs cuando son esclavos de 


un disco duro en IDE 1 ocasionan conflictos 
en el IRQ con éste y no son sistemáticamente 
reconocidos por los Windows. Este problema 
debes solucionarlo de un plumazo si colocas 
el DVD o CD ROM en el canal secundario como 
único dispositivo. Esto funcionara siempre 
aunque se puede dar como escenario que ten 
gas tres discos duros además del DVD o CD 
ROM, con lo que quiza tengas algún proble¬ 
ma. En el caso de todos estos dispositivos 
IDE no tienes que realizar ninguna labor con 



La parte trasera de un disco duro o lector IDE, tiene siempre la misma apariencia. 


Al conectar el cable, hay que tener en cuenta 
el punto ciego de la zona central. 


la BIOS puesto que será el sistema operativo, 
con la ayuda de los controladores que instales 
(si el dispositivo no es un DVD o CD ROM) el 
que trabaje con ellos y los reconozca 
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PRACTICO 


I Windows 


Acceso remoto con xp 

Pese al imparable auge de las líneas ADSL, aún muchos usuarios utilizan su viejo y 
clásico módem para acceder a Internet. Nosotros no hemos olvidado a estos usuarios 
y aquí ofrecemos una breve guia para conectar con Windows xp sin problemas. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


E n realidad xp toma todo lo bueno en este 
tipo de conexiones conmutadas (RTB y 
RDSI) que ya le dejaron en herencia tanto 
Windows 2000 como NT 4.0. Este ultimo ya 
mejoró enormemente los problemas de 
Windows 95 y los del 98 para conectar a 
Internet con un simple modem. Windows 2000 
clarifico y mejoro las virtudes intrínsecas de 
NT y xp se trae todo lo de 2000 y unos pocos 
añadidos. Lo cierto es que con un módem RTB 
o RDSI y xp conectar a Internet no entraña 
dificultad alguna pero hay que saber dónde 
encontrar esta configuración y las marcadas 
diferencias que tiene con respecto a los 
Windows 9x y Millennium. Para empezar, aque- 



El producto «Wingate» de Deerfield es 
uno de los mas conocidos proxy para 
Windows 9x, 2000 y xp. 


lia deficiente "conexión compartida" del 98 y 
Me se convierte con xp en un autentico proxy 
de andar por casa pero con bastantes virtudes 
como para dudar de otros proxy comerciales 
que en realidad no ofrecen mucho mas para 
nuestros fines: meter en Internet con un sim¬ 
ple modem a los dos equipos que tienes en 
casa conectados con un cable RJ-45 cruzado 
Lo cierto es que no supera la probada y mani¬ 
fiesta potencia del IP Masq de Linux, del que 
nos confesamos devotos de por vida, o del 
mas avanzado y eficaz routing también de 
Linux (que posee la versión Server de 2000) 
pero su impecable sencillez de configuración y 
uso lo sitúan a la cabeza de este tipo de soft¬ 
ware que apenas requiere intervención del 
usuario Veamos estos puntos . 


Cómo comenzar 


Para habilitar una conexión a Internet median¬ 
te red conmutada debes primero acudir a "Mi 
PC", Panel de control y finalmente "Conexiones 
de red". Tanto 2000 como xp agrupan todas las 
conexiones en un único asistente. De manera 
que en xp acudes al epígrafe “Tareas de red". 


"Crear conexión nueva". Para no detenernos en 
exceso en el Asistente que esta por sí mismo, 
debes indicar rápidamente que lo que debes 






seleccionar primero es "Conectarse a 
Internet", luego "Establecer mi conexión 
manualmente" y "Conectarse usando un 
modem de acceso telefónico". Cuando te pide 
el nombre del ISP es en realidad como quieres 
llamar a esta conexión No tiene relevancia 
alguna, asi que lo mismo puedes poner el 
nombre real de un proveedor de acceso a 
Internet que Pepito si te da por ahí. Lo 
siguiente es poner el numero de teléfono al 
que llamarás para la conexión. El siguiente 



paso consiste en la disponibilidad de la cone¬ 
xión ¿Quieres que la utilice cualquiera que se 
siente delante de tu equipo o sólo tu (tu 
cuenta de usuario privada que es lo mismo)? 
Ahora Windows xp solicita la información de 
cuenta de usuario. La cuenta de conexión a 
Internet nada tiene que ver con tu correo 
electrónico. El resto de casillas conviene 
dejarlas marcadas para luego no encontrarte 



PC Manía 


32 


152 





























































“ 



el icono de conexión se incorpore o no a tu 
escritorio Pero aunque el asistente está muy 
bien y resulta bastante sencillo de manejar 
se hace notorio que faltan datos, Y desde 
luego son importantes. No te ha preguntado 
por los "Servidores de Nombres de Dominio o 
DNS", y ni siquiera te plantea si al conectarte 
siempre te pide la misma IP (que puede ser) 
o ésta se te asigna dinámicamente. Puede 
suceder que tu Proveedor de Acceso a 
Internet te lo dé todo de manera automática 
aunque sinceramente esto es poco común 




Editar la configuración del acceso remoto 


Una vez concluido el Asistente encontrarás 
dentro de la carpeta "Conexiones de red", un 
nuevo icono que en realidad es tu configura¬ 
ción de conexión conmutada Para editarlo 
bastará con seleccionar este icono (un solo 
clic) y luego pulsar sobre él con el boton dere¬ 
cho del ratón. Elige después, "Propiedades" 
en el menú contextual que aparecerá seguida¬ 
mente Casi toda la configuración estará 
correcta, pero como has indicado en el punto 
anterior, te faltará la configuración de los 
DNS. Así pues, acude a la pestaña "Funciones 
de red", selecciona el "Protocolo Internet 
(TCP/IP)'' y pulsa en "Propiedades". Ahora ten 
drás que marcar la casilla "Usar las siguientes 
direcciones de servidor DNS". 

Conviene poner dos distintas que te habrá 



La relevancia de los DNS a la hora de navegar 
por Internet es más que evidente. Sin ellos 
no puedes resolver ni una sola dirección. 


proporcionado tu Proveedor de Acceso a 
Internet, ya que si un DNS falla por cualquier 
motivo, siempre tendrás un secundario para 
poder seguir navegando Ahora lo único que te 
queda es aceptarlo absolutamente todo y ya 
tendrás tu conexión debidamente preparada 
para entrar en Internet sin mayóles proble 
mas. Lo cierto es que conectarse a Internet 
con un acceso conmutado y Windows xp es 
bastante sencillo aunque como recomenda 
ción es preferible que dispongas de un módem 
externo o mejor de un acceso RDSI, ya que 
xp, igual que sucedía con 2000 es tremen¬ 
damente eficaz con la tarjetería RDSI recono¬ 
ciendo gran parte del hardware para este tipo 
de conexiones sin la necesidad de controlado- 
res del propio fabricante 


Comparte tu conexión con otros 


Esta es una de las funcionalidades mas intere¬ 
santes tanto de xp como de 2000 y funciona 
realmente bien Cosas a tener en cuenta: este 
tipo de conexión compartida permitirá que 
hasta diez usuarios (máximo) entren en 
Internet usando tu modem; es preciso en los 
equipos clientes quitar la configuración TCP/IP 
y permitir que la dirección IP se asigne dinámi¬ 
camente Además, la configuración de tu red 
puede verse alterada puesto que la numeración 
IP cambiará. Para compartir tu conexión vuelve 
a sacar las propiedades de la misma y acude a 
la pestaña Opciones avanzadas". Bajo el epí¬ 
grafe "Conexión compartida" marca "Permitir a 
usuarios de otras redes conectarse a través de 
la conexión a Internet de este equipo" Las 
otras dos casillas indican por este orden, si 
deseas o no que la marcación se realice de 
manera automática cada vez que un usuario de 
tu red vaya a conectarse a Internet y que si 
autorizas o no que otros usuarios puedan con¬ 
trolarla remotamente en sus distintos aspectos 
Si estás conforme con lo que te plantea 
Windows xp simplemente tendrás que aceptar. 
¿Qué sucederá a partir de ahora? La IP de tu 
maquina habrá cambiado de la que tuviese a la 
192.168.0 1 (siempre es la misma). Después 


debes rearrancar el resto de maquinas de tu 
red con objeto de que tomen la configuración 
TCP/IP que tu Windows xp está ya listo para 
concederles. Estos equipos tendrán una IP del 
rango 192.168.0.x, y recibirán también de xp 



La conexión compartida es una de las grandes 
ventajas de Windows xp. 


los datos de DNS y pasarela. 

Ahora puedes probarlo en sus dos vertientes. 

Conecta a Internet directamente desde tu 
equipo y navega ¿Bien? Sin desconectar, 
siéntate en otro equipo y prueba a ver si 
navega ¿Lo hace 7 Si ya hay una conexión 
habilitada lógicamente no marcará de nuevo 
aunque tengas una RDSI y quede un canal 
libre para la marcación. Puedes probar tam 
bién a desconectar la conexión del equipo 
principal, sentarte en uno de los equipos de 
tu red y probar a conectar a Internet. Si has 
habilitado la marcación automática observa 
rás como el equipo pnncipal conecta sólito a 
Internet y comienza sin mayores problemas la 
navegación En todo esto, y como ya hemos 
dicho Windows xp es muy eficaz De todas 
las conexiones que hemos realizado no ha 
fallado en ninguna incluso con proveedores 
distintos y conexiones RDSI y RTB Y repeti¬ 
mos, pese al auge de las lineas ADSL, una 
conexión RDSI sigue siendo un caudal muy 
decente de conexión a Internet. Y si no que 
se lo digan a todos esos usuarios que dispo 
nen de una ADSL y que misteriosamente 
algunas tardes sufren cierta y alarmante lenti¬ 
tud Y lo que nos queda por ver al respecto 
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¿Qué cable elijo? 

Tengo un dispositivo LaCie, 
concretamente un Pocket 
Drive de 6 Gigas de capaci¬ 
dad. Hasta ahora lo había 
tenido conectado a la red 
eléctrica y al USB, pero ins¬ 
talé recientemente un adap¬ 
tador FireWire de Adaptec, el 
DuoConnect, y ahora puedo 
aprovechar el puerto FireWire 
y el USB 2.0. 

Mi pregunta es la siguiente: 
¿debo utilizar el puerto USB 
o el FireWire? ¿Qué ventajas 
o inconvenientes reporta este 
cambio de conexión? 


Alex Montalvo 

El cambio de conexión de la 
unidad está relacionado con lo 
que nos dices: no vas a necesi¬ 
tar, a partir de ahora, conectar 
la unidad a una toma de ali¬ 
mentación. El cable FireWire 
alimenta al dispositivo y, a la 
vez, se convierte en un trans¬ 
misor de datos. Un solo cable 
por unidad, que es en principio 
la filosofía del adaptador IEEE 
1394 proveniente del mundo 
Mac. Ahora que tienes un 
adaptador, el DuoConnect, para 
conectar dispositivos USB y 
2.0, podras conectar el disco 
duro a cualquiera de los dos 
dispositivos. Ademas, USB 2.0 
te puede dar un mayor rango 
de transferencia frente a 
FireWire, aunque no hemos 
experimentado aun con esta 
interfaz en unidades externas, 
por lo que no te aseguramos su 
total compatibilidad. 



Falla la 

radiofrecuencia 


He estado los últimos días 
intentando instalar un pro¬ 
ducto que anunciasteis en 
pasados números de 
PC Manía, el ViaConnect de 
ELSA. Lo compré hace un par 
de meses y hasta ahora, 
cuando me han dado el por¬ 
tátil en el trabajo, no lo 



había instalado. Como sabéis, 
se compone de una tarjeta 
PCMCIA que se inserta en la 
ranura del portátil y conecta 
con el módulo base que se 
conecta a una toma RJ-45, ya 
sea red interna, módem, 

ADSL, etc. No he tenido nin¬ 
gún problema para instalar 
los drivers de la tarjeta ina¬ 
lámbrica, sin embargo, cuan¬ 
do se dispone a detectar la 
red, aparece un problema de 
"red inalámbrica inexistente" 
y la transferencia de datos de 
la tarjeta desaparece. ¿Qué 
puede ocurrir? 


Ignacio Suñé 

Por lo que nos comentas, debe 
haber un conflicto entre el 
módulo de recepción de datos 
y la tarjeta PCMCIA inalámbri¬ 
ca. Es complicado saber qué 
puede pasarle a tu red, pero 
puede deberse a distintos 
motivos. Para empezar, asegú¬ 
rate de que el modulo de 
recepción tenga las luces de 
conexión y envío operativas. 

Lo podrás saber si ningún pilo¬ 
to se encuentra intermitente 
en color naranja. Después 
debes verificar que los dos 
pilotos de la tarjeta NIC ina 
lámbrica están encendidos. El 
extremo saliente de esta tarje¬ 
ta lleva dos pilotos, de color 
verde, que deben estar encen 
didos y/o intermitentes. 
Después, asegúrate de que la 
llamada a la tarjeta de red 
desde el control de red de xp 
está funcionando correctamen¬ 
te. Para ello, asegúrate de 
introducir la IP correspondien 
te a la conexión del modulo 
inalámbrico (con el formato 


192.168.0.x) y la puerta de 
enlace que corresponde al rou 
ter ADSL con la misma desig¬ 
nación. Por último, comprueba 
en modo MS-DOS, con la utili 
dad PING, que todos los 
paquetes llegan al destino y no 
se debe a una interferencia 
causada por algún electrodo 
m estico. 


m 


Limitación 
con PlayCenter 

Acabo de comprar un 
Jukebox, la edición en la que 
se comercializó el Jukebox 
de color plata. Estoy hacien¬ 
do algunas pruebas con 
«Creative PlayCenter» y me 
resulta un poco limitado a la 
hora de manejar datos y 
música y transferirlos al PC. 
La verdad es que es un poco 
más complejo de lo que yo 
quisiera, o lo que estamos 
acostumbrados la mayoría de 
los usuarios que utilizamos 
Windows. ¿Existe alguna 
manera de acceder a la uni¬ 
dad como si se tratara de un 
disco duro removible y utili¬ 
zarlo de unidad para copiar y 
borrar archivos? 


Sergio Serrano 

Para solucionar tu problema o 
tus necesidades, puedes recu 
rrir a un programa que se 
comercializa en la página 
www.redchairsoftware.com. 

Aquí tendrás un programa lla¬ 
mado «NotMad» que ha nacido 
para dar cobertura a los pro¬ 
blemas de transferencia entre 
dispositivos Nomad que, por 
otro lado, han sido subsanados 
en ulteriores ediciones del 
firmWare que llevan pregraba 
do. Este software te permitirá 
acceder a la unidad como si se 
tratara de un disco duro local. 



mostrándose en el apartado de 
"Mi PC". De todos modos, el kit 
de Creative PlayCenter 3 que se 
acompaña con el nuevo 
Jukebox, ya incluye la utilidad 
Creative FíleManager, que per 
mite abrir una ventana de 
explorador en la que aparece el 
Jukebox como unidad indepen¬ 
diente. 


Pantalla 
de bienvenida 

Tengo un problema con 
Windows xp y es que hace un 
tiempo, ya no me acuerdo 
bien qué he hecho después, 
tenia configurado el sistema 
para que al cerrar la sesión 
actual permitiera cambiar de 



usuario y otras configuracio¬ 
nes que no necesitaran de 
escribir ningún tipo de con¬ 
traseña. Ahora tengo un cua¬ 
dro de diálogo que no me 
permite hacer muchas cosas 
y que en numerosas ocasio¬ 
nes no logro arrancar. ¿Por 
qué ya no aparece la pantalla 
de cierre de sesión o la de 
bienvenida en la que se mos¬ 
traban fotografías junto al 
nombre de cada usuario? 


Alberto Morillas 


Probablemente hayas desacti¬ 
vado la pantalla de bienvenida 
sin darte cuenta. Para remediar 
esto, basta con que acudas al 
botón de Inicio/Panel de 
Control/Cuentas de usuario. 
Aquí podrás ver que la opcion 
de Pantalla de bienvenida está 
desactivada, con el consecuen- 
































































te cuadro de dialogo que inicia 
tu sesión. Activándola volverás 
a ver iconos y podrás persona¬ 
lizarlos con cada usuario que 
tiene entrada al sistema 
Además de cambiar la foto, 
podras administrar los privile¬ 
gios de los invitados y los 
administradores de un modo 
mas visual. 



Solución 
para USB 2.0 

Me gustaría saber qué me 
podéis aconsejar, ya que 
tengo una unidad iomega 
Predator de 24x que analizas¬ 
teis el mes pasado. El modo 
de transferencia es USB 2.0, 
desde mi punto de vista 
mucho más avanzado que 
FireWire. Sin embargo, la tar¬ 
jeta que venía con el produc¬ 
to sólo tiene puertos para 
USB 2.0 y necesito unos 
cuantos puertos más. Tengo, 
entonces, una solución para 
puerto USB 2.0, pero no sé si 
puedo conectar ahí más dis¬ 
positivos. Además, sólo 
tengo dos ranuras cuando 


necesitaría dos más. ¿Qué 
hay en el mercado con seme¬ 
jantes características? 


Miguel Angel Carrascosa 

Una solución perfecta para 
conectar más dispositivos USB 
2.0 es DuoConnect de Adaptec 
o cualquier otro adaptador para 
puerto PCI que venga con dos 
o más ranuras disponibles 
Hemos preguntado a algunos 
fabricantes como ASUS y MSI y 
ya tienen pensado implementar 
los nuevos puertos USB 2.0 en 
sus placas, asi que será posible 
conectar dispositivos que 
requieran de velocidades supe¬ 
riores al FireWire. No hay que 
olvidar que USB 2.0 es hasta 
40 veces más rápido que USB 
normal y, ademas, permite ali¬ 
mentar el dispositivo sin nece¬ 
sidad de adaptadores externos. 



Compatibilidad 
con Windows 

He instalado un Jukebox 3 en 
mi ordenador y he tenido 


varios problemas con la 
transmisión FireWire. Las 
ranuras que tengo no son 
integradas en placa, si esa es 
la probable solución, ya que 
lo he llevado a la tienda y 
allí me dijeron que probable¬ 
mente serían las tomas inte¬ 
gradas y me instalaron una 
tarjeta externa. He instalado 
el último software y el firm- 
ware del Jukebox y aún así 
no puedo operar con él 
correctamente, ya que siem¬ 
pre aparece un problema de 
volcado de datos que incluso 
me ha colgado el sistema en 
un par de ocasiones. 

¿Tenéis solución a este pro¬ 
blema? Gracias. 


Abelardo Rodríguez 

En nuestras pruebas ha apare 
cido el mismo error con 
Jukebox 3: la transferencia 
con FireWire. Hemos probado 
con dos adaptadores FireWire 
distintos y, aun asi, llega un 
momento que se produce un 
volcado de pila. La solución 
que nos dan en Creative es 
contundente: esperar a una 



nueva versión de firmware, 
que saldra en pocos días. Las 
tomas integradas o externas 
de FireWire no tienen por qué 
dar problemas de ningún tipo. 
Nos comentas que estas reali¬ 
zando el volcado desde el 
Jukebox hasta un disco duro 
externo que también utiliza 
una toma FireWire. Deberías 
evitar esto, ya que probable¬ 
mente uno de los dispositivos 
tiene mayor capacidad de 
envío que el otro en recibir y 
se esté ahogando con el flujo 
de datos. Realiza el volcado al 
disco duro y, posteriormente, 
al disco externo. 



DESCRIPCION I MODELOS 


MICROS 


PLACA BASE: PRIMERA MARCA: ELITE GROUP 

INTEL PIV SOCKET 478, CHIPSET 845, ATA 100, SDRAM 133, AGP.USB 

AMD K7 XP SOCKET A, CHIPSET VIA/ALI MAGlK.SDRAM 133/DDR 266.AGP USB 

CAJA DISEÑO: ATX 300W CON REDUCCION DE RUIDOS 

MEMDRIA RAM: 256 MG SDRAM 133 MHZ EN UN MODULO 

TARJETA GRAFICA: SUPER VGA AGP GEF0RCE 2MX 400 64 MG SALIDA TV 

MONITOR: 17" SUPER VGA, 1280X1024 

DISCO DURO: 60 GIGAS ULTRA DMA ATA 100 5400 RPM 

DVD. LG/PIDNEER/SONY/TOSHIBA / 16X 

TARJETA DE SDNIDO: CREATIVE SDUND BLASTER 5.1 

MOOEM: INTERNO OVISLINK 56K 

ALTAVOCES: 420W 

VARIOS: TECLADO MULTIMEDIA. RATON CON SCROLL. DISQUETERA. 

CONEXION ERESMAS, ANTIVIRUS MCAFEE, POWER DVD 4.0. 


PIV 

1,6 

724,14 € 

PIV 

1.7 

741.38 € 

PIV 

1.8 

775,86 € 

PIV 

2,0 

857,76 € 

PIV 

2,2 

1034,48 € 

XP 

1,6 

668,10€ 

XP 

1.7 

681,03 € 

XP 

1.8 

689,66 € 

XP 

1.9 

711,21 € 

XP 

2,0 

750 € 

XP 

2,1 

818,97 € 


ORDENADOR PREMIADO 



Vis 

1547,41€ 



ASUS A7V-EX 

K7 XP 2000 

DISIPADOR 

256 MG DOR 

60 GB 72D0 RPM 

WINFAST TI 200 64MG 

S0UND BLASTER AUOIGY PLAYEF 

DVD PIONNER 16X 

CDRW LG 32X10X40 

MOOEM 0VISLIK 56K 

TARJETA DE RED 10/100 

TECLAD0/RAT0N LOGITECH ITOUCH 

ALTAVOCES CREATIVE DDT 5300 

CAJA ATX 300W 

MONITOR SONY A230 17" 

WIN00WS HP HOME 


CONSULTAR PRECIOS 

PARA DISTRIBUIDORES 

TODOS LOS PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR 
TIPOGRAFICO O CAMBIO DEL MERCADO 

BUSCAMOS FRANQUICIADOS 
LLÁMANOS E INFORMATE OE LAS 
CONDICIONES 


www.si2010.com 



CONFIGURACIÓN DEL MES: 586,21€ i#» 

PROCESAOOR: ADM XP 1800 



XP 1600 
XP 1700 
XP 1800 
XP 1900 
XP 2000 
XP 2100 
PIV 1.7 1476] 

PIV 1.8 (476) 

PIV 2.01476) 

PIV 2.2 {476) 

PLACAS BASE 

ELITE GROUP K7 
ASUS A7V266-E 
ASUS A7V333 
GYGABITE GA70XR + 

INTEL MARYVILLE (PIV/RIMM) 
INTEL WINNIPEG (PIV/SORAM) 
ASUS P4B [PIV/SORAM) 

ASUS P4B266 {PIV/D0R) 
ASUSP4TE {PIV/RIMM) 
QDIPLATINX (PIV/SORAM) 
QDIPLATINIX {PIV/RIMM) 

QDI PLATINIX {F1V/DDR) 

ELITE GROUP {PIV/DDR/SDRAM} 


TARJETAS DE SDNIDO 

S0UND BLASTER 128 
S0UND BLASTER 5.1 
S.B. AUDIGY PLAYER 
S.B. AUOIGY PLATINUM 
S.B. AUDIGY PLATINUM EX 


MEMORIAS 

128 PC 133 
256 PC 133 
512 PCI 33 
128 MGOOR 
256 MG00R 
512 MG DOR 
64 MG RIM 
128 MG RIM 
256 MG RIM 


PLACA BASE: PRIMERA MARCA: ELITE GROUP 

AMD K7 XP SOCKET A, CHIPSET VIA/AU MAGIK.SDRAM 133/DDR 266,AGP USB 

CAJA OISEÑO: ATX 3CCW CON REDUCCION OE RUIDOS 

MEMORIA RAM: 128 MG SORAM 133 MHZ EN UN MODULO 

TARJETA GRAFICA: SUPER VGA RIVA TNT 32MG 

MONITOR: 15" SUPER VGA, 1024X768 

OISCO OURO: 40 GIGAS ULTRA OMA ATA 100 5400 RPM 

OVD: LG 16X 

TARJETA OE SONIDO: AC S7 
MODEM: INTERNO 56K 
ALTAVOCES: 420W 

VARIOS: TECLADO MULTIMEDIA, RATON CON SCROLL, DISQUETERA. CONEXION 
ERESMAS, ANTIVIRUS MCAFEE. POWER DVO 4.0. 


Y PARA DEMOSTRARLE 
QUE SOMOS LOS MAS 
BARATOS DEL MERCADO 

Si encuenta esta misma configuración a un precio 

más bajo le regalamos 
UNA IMPRESORA EPSON C40UX 


Fuencarral 160 • OFICINA n° 9 • Metro Quevedo : 

¡Iy Fax 91 593 93 33/91 59300 98/ e-mail info@si2010 com 
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TARJETAS GRÁFICAS 





RIVA TNT II32MB 
GEFORCE 2MX 400 64MB 
GEFORCE 4MX440 64MB 
ATI RAOEON VE 64MB 
ATI RAOEON 7500 64MB 
ATI RADEON 8500 64MB 
WIN.F GEFORCE4 MX420 64MB 
WIN.F GEFORCE4 MX440 64MB 
WIN.FGEF0RCE4 MX460 64MB 
WIN.F TI 200 64MB 
WIN.F TI 200 128MB 
WIN.F GEF0RCE4 Ti4400 128MB 
WIN.FGEF0RCE4 TÍ4600 128MB 

MPRES0RAS 
HP 656 
HP 845C 
HP 920 
HP 940 
HP 960 
HP 980 
HP1200 


S? DISCOS DUROS ¥ 


94.83 € 

107.76 € 

116 386 

137.93 € 

181,03 € 
241.386 
159.48 € 

193,9 7 € 
275.86€ 

ZOGb SEAGATE (5400 rpm) 

66.976 

20Gb SEAGATE (7200 rpm) 

77,596 

40Gb SEAGATE (5400 rpm) 

73,266 

40Gb SEAGATE (7200 rpm) 

61,906 

60Gb SEAGATE |5400rpm 

86.216 

60Gb SEAGATE (7200 rpm) 

99,146 

60Gb SEAGATE (5400 rpm) 

116,386 

60Gb SEAGATE (7200 rpm) 

1256 

448.28 € 

GRABADORAS, DVDsYCMOM ¥ 

¥ 

PHIIPS 16X10X40 

77.596 

PHILIPS 20X10X40 

81.90 6 

64,66 € 

ACER 24X10X40 

81.90 6 

120.69€ 

NEC 24X10X40 

90,52 € 

125 € 

LG 24X10X40 

77.59 6 

107,76 € 

SAMSUNG 24X10X40 

77.59 6 

150.86 6 

SONY 24X10X40 

73.28 € 

129.316 

PANASONIC 24X10X40 

94,836 

120 69 6 

LG 32X10X40 

81.90 6 

133,626 

193.97 6 

PLEXTOR 40X10X40 

133,62 6 

DVD PIONEER 

56.036 

107,76 € 

OVD LG 

51.726 

137,93 6 

DVD SONY 

60,34 6 

112936 

DVO PANASONIC 

56,03 6 

77^596 

DVD SAMSUNG 

60.34 6 

DVD TOSHIBA 

56.03 6 

¥ 

CO-ROM LG 52X 

30.17 6 

21.556 

34.48 € 

TECLADOS'RATDNES 


TECLAOO MULTIMEOIA 

17,246 

64 66 6 

LOGITECH REFRESH (OEM) 

56.036 

198 28 6 

LOGITECH REFRESH 

73.266 

250 6 

LOGITECH ITOUCH 

86.216 

LOGITECH OPTICO 

112076 

V 

LOGITECH CON CABLE 

21.55 6 

RATON LOGITECH SCR 

17.246 


RATON LOGITECH OPTICO 

21.556 

25.86 € 

47.41 6 

RATON MULTIMEDIA 

9,486 

86,21 6 

MONITORES 

¥ 

34,48 6 

47.41 € 

103 45 € 

15' GENÉRICO 

112,07 6 

15' LG 563N 

120,696 

25 86 6 

47 41 € 

15" LG TFT 563LE 

418,106 

15" PHILIPS 105E 

129.316 

90,52 € 

15" SONY TFT M51 

560.34 6 

17" GENERICO 

137.93 6 


17" LG 701S 

155.17 6 


17"LG 775FT 

206.90 € 

17" LG 776FM 

267.246 

34,48 6 

17" SONY A230 

306.036 

64.66 € 

17" PHILIPS 107E 

155.176 

103.456 

17' MITSUBISHI SCAN 72 

172.416 

56,03 € 

17" MITSUBISHI PRO 740 

284.486 

66 97 6 

17" MITSUBISHI PLUS 73 

219.836 

163,79 6 

17" HYUNDAI V770 

163.79 6 

114,66 6 

17" HYUNDAI F79QD 

215,526 

129,316 

19" SONY E430 

422.41 € 

182,76 6 

19" SONY G420 

568.97 € 

193.97 6 

19" LG9I5FT 

387,93 € 

211,216 

19" LG 995FT 

3756 

336.216 

19" MITSUBISHI PLUS 92 

387 936 

443,97 € 


. . 


IMPRESORAS 

Sí" 

64 66 € 

81.90 6 

103.45 6 

129.31 € 

150.86 6 
206.90 € _ 

EPSON C2DUX 

60,34 € 

EPSON C40UX 

66,97 € 

EPSON C60 

103.45 6 

EPSON C70 

150,866 

EPSON C60 

189.666 


349.14 €J 


ESTOS PECIOS NO INCLUYBJ LVA 
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llaller de hardware 


Accesorios para tu PDA 


La proliferación y la mayor accesibilidad de los PDA, precisamente por una interesante 
reducción en sus predos, han provocado la aparidón de múltiples complementos para 
ellos. Te ofrecemos una breve guía para que sepas qué viste bien a tu PDA. 



¿Verdadero o falso? Increíble pero cierto. Este proyecto ya está en marcha y parece que va 
viento en popa. El pingüino, muy pronto en tu PDA. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


P oco podemos añadir a los PDA que no se 
sepa ya. Evidentemente, su potencia cada 
vez es mayor si se equipara en algunos 
modelos a un Pentium de hace pocos años. 
También evidentemente tienen mas memoria 
sonido brillantes y luminosas pantallas TFT a 
todo color, ranuras PCMCIA y complementos 
externos para darles toda la potencia que 
puedas desear. En definitiva que son verda¬ 
deros PCs de bolsillo con todos los aditamen 
tos para ser capaces de sustituir a tu PC de 
sobremesa. También resulta claro que una 
considerable reducción en sus precios los ha 
puesto más al alcance del común de los usua 
nos, y ahora no sólo quedan destinados a 
unos pocos ejecutivos sibaritas sino a otros 
que los necesitan para trasladar la informa 
ción de un sitio a otro con facilidad o con¬ 
feccionar documentos en cualquier parte Su 
carácter ciertamente cerrado hace poco o 
nada accesible su hardware interno y aque¬ 
llas partes que puedes modificar -memoria 
incorporación de un disco duro, etcetera-, no 
requieren conocimientos específicos como 
ocurre con los PCs para su instalación. Es 
decir que su ampliación esta más fácil que 
nunca y esta especial característica hace que 
un Taller de hardware de un PDA se convierta 
en una sencilla explicación de como introdu 
cir una tarjeta en una de las ranuras PCMCIA 
del PDA Nosotros hemos querido Llegar un 
poco mas lejos ofreciendo una breve guia de 


que entra en un PDA para conocer qué com¬ 
plemento o accesorio adquirir sin temor a 
equivocarnos. Lo cierto es que este mercado 
de complementos y accesorios es ahora abun 
dante y la oferta abarca casi todos los aspec¬ 
tos que ya conocemos de los portátiles y que 
por extensión vienen derivados de ellos. Aquí 
nos entra desde lo baladí, como fundas, lupas 
para las TFT, auriculares y otras fruslerías 
hasta elementos de mas valor como tarjetas 
de red módem, ampliaciones de memoria 
discos duros y un largo etcétera. Por todo 
esto, a la hora de adquirir un PDA deberás 
estar bien seguro de que te Llevas, estudiando 
adecuadamente que sea ampliable y que 


todas las ranuras que contenga sean compa 
tibies y te permitan acceder al glosario de 
ampliaciones que a buen seguro vas a nece¬ 
sitar. Aunque el referente que utilizaremos 
en este taller sera uno de los populares IPAQ 
de Compaq todo un fenómeno del éxito de 
los PDA se hara referencia también a mode 
los de hp o CASIO En cualquier caso, repetir 
mos que la adquisición de un PDA debe fun¬ 
damentarse en La potencia del modelo y en 
sus capacidades de expansión, ya que en 
caso de no observar estas dos premisas fun 
damentales corres el nesgo de adquirir un 
simple organizador en el que te verás ence¬ 
rrado durante mucho tiempo. 


( Tecnologías de comunicadones para los PDA 1 


Hasta hace poco uno de los grandes caballos 
de batalla de los PDA era cómo se comunica 
ban tanto entre si como en redes de pequeño o 
gran tamaño. La solución pasaba por un mero 
remedio que usando el puerto RS 232 del PC 
permitía interconectar ambos dispositivos para 
cortas transferencias de archivos o sincroniza 
don de agendas. Sin embargo, y viendo el cre¬ 
cimiento exponencial en prestaciones de los 
nuevos PDAs, el parche se quedó obsoLeto bien 
pronto puesto que las transferencias implica 
ban ya "megas" y el puerto sene resultaba 
excesivamente Lento. Además, este incremento 
en las prestaciones afecta también a los archi¬ 
vos MP3 los de vídeo y otros de audio. ¿Cuál 
ha sido el remedio? Gracias a La incorporación 
de ranuras PCMCIA o CompactFlash cierto hard 
ware ha comenzado a ser fácilmente accesible 


para los PDA Estamos hablando de módem, 
tarjetas de red y otros elementos aún mas 
avanzados. En lo que a Las tarjetas de red res¬ 
pecta ya hay casi de todo y ahora puedes 
unir con facilidad tu PDA a una red indepen 
dientemente de su tamaño y trabajar con él 
como si de un PC se tratase. La evidente versa¬ 
tilidad de Windows CE te permitirá trabajar con 
cuaLquier protocolo, incluyendo TCP/TP, Lo que 
te habilitará para trabajar de la misma manera 
en Internet y disponer de todos sus recursos, 
incluyendo correo electrónico navegación y 
multimedia en general Pero no todo acaba 
aquí. Mención aparte de los módem tecnología 
con la que también cuentan los PDAs y que se 
va quedando obsoleta a marchas forzadas, han 
comenzado a aparecer nuevas tecnologías de 
comunicaciones que suponen un claro salto al 


futuro y que le dan un valor añadido especial a 
los PDAs. Hablamos de todas aquellas que son 
wireless y en particular de Bluetooth como 
buque insignia de esta tendencia. Se trata de 
un protocolo que no necesita de cables para 
mterconectar dispositivos entre sí y a Internet 
Esto, que no hace mucho era un mero proyec 
to, es ahora una absoluta realidad. Y eso se 
demuestra fehacientemente en nuestra compa 
rativa de este mes, donde Compaq con su 
bien conocido Ipaq, incorpora ya Bluetooth 
como una realidad a la que puedes acceder. 

Si continua esta tendencia la conexión entre 
PDA y PC sera en breve una realidad mucho 
mas sencilla rápida y comoda Habrá que 
esperar para que esta innovadora tecnología 
entre definitivamente en nuestro hardware 
aunque ya promete mucho. 
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Hardware estándar 



Cada vez más potentes y versátiles, los discos duros Microdrive son una gran solución 
de almacenamiento para tu PDA. 


M 


Consideramos hardware estándar a 
todos aquellos accesorios a los que un 
PDA debe tener acceso obligatoria 
mente puesto que de ellos dependerá 
su capacidad de ampliación y la fun¬ 
cionalidad del aparato. Y los engloba¬ 
mos en las siguientes categorías. 

Memoria 

Muchos PDAs de gama media y alta 
incorporan ya entre 64 y 128 Megas 
de RAM de fabrica Esto que hace 
poco más de cuatro anos era un sueno 
para el propietario de un seno y gran 
PC de sobremesa resulta básico para 
poder trabajar con la suite ofimatica 
de bolsillo de Microsoft para Windows 
CE. Además, necesitas memoria para 
reproducir MP3 o AVI o para navegar 
por Internet desde tu PDA (una expe 
riencia recomendable). 

Si tu PDA tiene 32 Megas a buen segu 
ro necesitaras mas memoria. Que sea de 
tipo PCMCIA o mejor CompactFlash 
tipo I o II para dejar libre la ranura o 
ranuras PCMCIA 


Las tarjetas de memo¬ 
ria para los PDA son 
uno de los compo¬ 
nentes típicos para 
estos dispositivos. 


I Disco duro 

Otro dispositivo cada vez más necesa¬ 
rio en los PDAs. Con tanta suite ofi- 
mática, MP3 y video, lo vas a necesi 
tar. Muchos son los modelos que han 
aparecido para portátiles en formato 
PCMCIA. Y su precio es cada vez mas 
asequible, Casi todos los PDAs los 
aceptan aunque deberás asegurar 
te de que tu equipo contiene los 
controladores necesarios o estos 
acompañan al dispositivo para poder 
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instalar el disco duro. Su instalación 
no entraña dificultad alguna puesto 
que es una simple tarjeta PCMCIA que 
se inserta en la ranura que quede libre 
a tal efecto 

Comunicaciones 

Dentro de este sector entran los 
modem tarjetas de red y GSM En este 
apartado los puedes encontrar tanto 
CompactFlash Tipo I o II y PCMCIA Lo 
más frecuente es que encuentres los 
modem en formato CompactFlash y las 
otras tarjetas como PCMCIA. Hay tam 
bien modelos de PDA que incorporan 
un módem o también muy habitual, 
se comunican con un móvil por el 
puerto de infrarrojos, siempre que el 
móvil también lo tenga para acceder a 
una llamada por ejemplo a Internet. 
Las tarjetas de red y GSM pueden venir 
en formato CompactFlash o PCMCIA. 

En las primeras, es ya muy frecuente 
que el usuario pueda elegir entre red 
con cable -lo habitual o wireless 
mucho más caro pero considerable 
mente mas práctico-. 

Las GSM convierten tu PDA en un 
auténtico móvil con todas sus presta¬ 
ciones mas las que el propio PDA 
tiene añadidas, convirtiéndolo ya en 
lo que muchas compañías de telefonía 
auguran como futuro cercano. Hasta 
ahora hemos visto los dispositivos y 
accesorios "convencionales", de uso 
frecuente en los PDAs necesarios y 
accesibles Pero hay mas. Veamoslo en 
el siguiente punto. 


Tarjetas 

CompactFlash las 
hay para todos 
los gustos. Aquí 
una Ethernet con 
conector de los de 
la vida. 



PC 



Así está 
el mercado 

Bien... ¿Cómo va el mercado de los 
PDAs? ¿Es un mercado boyante? ¿Se 
oferta más de lo que puede asimilar 
el consumidor? Vayamos por partes. 

El mercado de los PDA es saludable y 
cada vez mas numeroso. Los precios 
comienzan a ser casi asequibles y lo 
importante es que accedes a unas 
impresionantes prestaciones con una 
potencia pareja a un ordenador de 
hace pocos años. Si antes poseer un 
PDA con pantalla TFT a todo color era 
cosa de ejecutivos pijos. ahora todos 
le encuentran cada vez mayor utili¬ 
dad. A esto ayuda mucho Internet, 
pero no en el sentido de la navega¬ 
ción, sino el correo electrónico y la 
asombrosa posibilidad de enviar 
documentos en formatos "legibles" a 
través de nuestros PDAs. 

Un PDA no es ya un simple cacharro 
que sirve como mero recordatorio. Es 
un PC completo con todas sus presta¬ 
ciones, o más, si cabe. A ello ayuda 
también Windows CE. Y lo mismo que 
hay que decir lo bueno, hay que men 
cionar también lo malo. Microsoft con 
Windows CE ha hecho un gran traba¬ 
jo. Y por ello los PDAs están teniendo 
el vivo éxito de ahora. De manera que 
en el mercado actual de los PDAs 
podemos asegurar que bajaran aun 
más de precio y que las prestaciones 
subirán aún más. Es una relación 
simbiótica entre Windows CE y los 
fabricantes de hardware, donde todos 
vamos a salir ganando. 
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llaller de hardware 


Taijetas y modelos 


Lo realmente difícil en este tipo de 
dispositivos, los PDA, es saber a qué 
tipo de tarjeta te enfrentas en cada 
momento y cuáles son compatibles 
con tu modelo en concreto No todas 
las CompactFlash lo son, siendo éste 
el formato mas unificado para estos 
dispositivos. Para aclararlo un poco, 
veamos una breve guía. 


2. CompactFlash tipo I 


O 


La incorporan por ejemplo los hp 
Jornada y los Compaq Aero. Es uno de 
los formatos más frecuentes para los 
PCs de bolsillo. Hay desde modem 
hasta tarjetas de memoria, red u 
otras. Incluso muchas de las CF para 
cámaras digitales resultan a la sazón 
compatibles con las de los PDAs. Sin 
embargo, antes de insertar una de 
estas tarjetas debes 
estar bien seguro de 
que tu PC de bolsillo 
contiene controla¬ 
dores para ellas, 
máxime si no cal 
zan un Windows 
CE y no puedes 
hacerte con los 
drivers. El hp 
Jornada por 
ejemplo, viene 
con los controlado- 
res adecuados de 
fábrica para las CF 
de telefonía y red 
de la empresa Socket 
Communications. 


Una tarjeta CF de tipo I 
para telefonía. Todo el 
mundo de Internet al 
alcance de tu mano. 


2c CompactFlash de tipo II 

Estas tarjetas son más gruesas que las 
de tipo I y habitualmente proporcio¬ 
nan una funcionalidad añadida a tu PC 
de bolsillo. En este tipo de ranuras 
entran bastante bien las tarjetas de 
memoria de gran capacidad o los bien 
conocidos discos duros Microdrive de 
IBM. Las ranuras CompactFlash de 
tipo II admiten también las de tipo I 
como no podía ser menos, aunque no 
sucede lo mismo al contrario. Este 
formato en concreto no cosechó un 
gran éxito al principio, ya que los PCs 
de bolsillo más populares en el 
momento, los Jornada de hp no las 
incluían. Sin embargo, ahora con los 
CASIO o iPAÜ que si incluyen soporte 
para este tipo de tarjetas, parece que 
los fabricantes se animan mucho mas 
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CASIO E-125 dispone de ranura CF de 
tipo II. Un detalle cada vez más en 
los PDAs actuales. 

a sacar dispositivos de este tipo. Es 
frecuente verlas en los CASIO E-115 y 
E 125 y como expansión para los 
Compaq iPAQ, 

Tarjetas PCMCIA 

De ellas ya hemos hablado como 
alternativa con mayor variedad de dis¬ 
positivos frente a las CF tanto de tipo 
I como II. Tanto es así que parecen la 
única opción válida cuando estamos 
hablando de dispotivos wireless 
(conexiones a cualquier tipo de red 
sin cables). Es llamativo, por ejemplo, 
en el iPAQ que su precio sea conside 
rablemente superior a la expasión 
para CF aunque también es cierto que 
dispondrás de una gama mayor de dis¬ 
positivos a los que podrás acceder a 
través de este tipo de ranuras. 

Multimedia Card 

Específicas del CASIO EM500. Se trata 
de un nuevo formato propio de esta 
compalía que se ha desmarcado con 
algo distinto a los demás fabrican¬ 
tes. En los tiempos que corren 
no parece una buena elec 
ción, pero los años lo 
dirán. Aun así se 
rumorea en los 
mentideros de 
Internet que hasta 
la propia Microsoft 
está verdaderamen 
te interesada en este 
peculiar formato y que 
en un futuro próximo sustituirá 
a las CF e incluso a las PCMCIA En 
fin tendrás que esperar para verlo. 
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Puerto de infrarrojos 

Todos los PDAs lo llevan, y el que no 
lo tiene no es un PDA sino un organi¬ 
zador personal (que incluso éstos 
también lo incorporan actualmente). 
Sirve para comunicarse con un móvil, 
de ello ya hablamos, con un portátil, 
un Palm o cualquier cosa que también 
lo tenga. Incluso te permitirán acce¬ 
der a un modem externo: PSION fabn 
ca uno de 56K, el Travel Modem, que 
es compatible según dicen, con todos 
los PDAs. 

Protectores de pantalla 

Que no son lo que entendemos como 
protector de pantalla de Windows sino 
otra cosa bien distinta. Lo malo de 
los PDAs es que incluso llevándolos 
en su funda acaban rayándose su 
pantalla de tenerlos en una cartera o 
el bolsillo bien sea por la acción de 
unas llaves o un bolígrafo. El resulta 
do de este descuido es que al final 
aparecen un montón de molestas 
ralladuras en la bonita pantalla TFT 
que podran incluso impedirte la 
correcta visión de lo que arroja esta 
pantalla. ¿El reme 
dio?: los protecto 
res de pantalla 
para PDA, Se 

Un nuevo 
tipo de tar¬ 
jeta para 
los PDAs. 
El tiem¬ 
po dirá 
si tienen 
éxito o no. 

trata de unas tintas transparentes que 
se pegan sobre la pantalla del PDA 
Cuando ya están ralladas o sucias se 
sustituyen por otras y de nuevo consi 
gues mantener el PDA libre de ralla 
duras. Una buena idea que tanto 
CASIO como hp venden en sus tiendas 
virtuales de la Red y que Compaq aún 
no distribuye en este entorno 
Por tanto si las quieres para este 
último deberás acudir a Concept 
Kitchen (www.conceptkit- 
chen.com) para adquirir¬ 
las para tu iPAQ. 


Un modem 
externo para 
los PDAs es 
algo de lo más 
útil, máxime 
cuando no hay 
ningún cable de 
por medio. 
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P R Á C T I C Ol 

I Vi rus 


El gusano 
VBS/Salmonella 


En la actualidad, el término "gusano" se encuentra indefectiblemente relacionado con 
Internet, el correo electrónico y, en menor medida, con los troyanos backdoor. 

Sin embargo, en el principio de los tiempos "víricos", esta especie se limitaba a 
realizar el mayor número de copias de sí mismo y propagarlas todo lo posible. 


Texto: Javier Guerrero 


E l ejemplar que analizamos este mes es 
un buen exponente del tipo de gusano 
que se estilaba hace ya tiempo, aunque no 
se olvida de las posibilidades de propaga 
don que ofrece Internet. Efectivamente 
Salmonella es un gusano VBS cuya principal 
finalidad es la de copiarse y propagarse por 
todo el disco duro del usuario infectado 
Por este motivo es muy fácil detectarlo, ya 


que, como comentaremos a lo largo del arti 
culo pronto veras las carpetas menus y 
escritorio llenos de los típicos iconos de 
pergamino azul propios de los scnpts VB 
Ademas, su acción provoca una notable 
ralentizacion en el funcionamiento de tu 
equipo debido a bucles de retardo inserta 
dos por el gusano. Por ultimo este ejem¬ 
plar no pasa por alto el potencial del chat 
para viajar y mas concretamente del clien¬ 
te mIRC, de manera que se encarga de con 


taminar el SCRIPT INI del mismo para 
transmitirse utilizando este medio. 

Hay que decir que el único intento que 
Salmonella hace por ocultar un poco su con 
dicion, es colocar TXT como primera exten 
sion en los archivos malignos; si bien como 
ya hemos comentado la aparición de una 
gran cantidad de estos ficheros ademas con 
nombres aleatorios del tipo AUYGKADL, sólo 
puede provocar sospechas en el usuario que 
se encuentre con esta situación. 


Características 


Nombre: VBS/Salmonella 
Alias: <ninguno> 

Tipo: Gusano VBS/IRC 

Zonas infectadas: <mnguna> 

Payload: 

Ralentizacion en el funcionamiento del sistema 

Circunstancia de activación: 

Ejecución de scnpt maligno 

A destacar: Se transmite mediante IRC 


Calendario virus Mayo 


Junio 



Como cada mes, te presentamos una muestra de aquellos virus que pueden manifestarse 
en este período de tiempo. Te recordamos, también, que cuando un virus aparece sin un 
día determinado, significa que puede activarse cualquier día de ese mes. 


Mayo Junio 


Día 25: Jeru.Surivl 

Día 6: Psychosi.1202 

Día 26: CIH 

Dia 9: Acid 

Día 27: CPW.1527 

Día 21: Deadwin.l22B 

Día 28: Clock 

Dia 26: Pretoria 

Día 31: Kthulhu 

Día 28: Crazy Eddie 

A97M/Accessiv.C 

Werewolf 


Activación e infección 


Estas son las acciones que el intruso 
lleva a cabo cuando es ejecutado 

Generación de copias 

El gusano comienza sin preámbulos 
recorriendo todos los directorios de 
todas las unidades activas en el siste 
ma generando en ellos una serie de 
ficheros con nombres aleatorios y dos 
extensiones. TXT la primera y VBS la 
segunda y verdadera (por ejemplo 
AIGHZTAW.TXT VBS) 

Esos ficheros son "hijos" del gusano 
y no contienen todo su codigo sino 
un par de pequeñas rutinas que le 
permiten replicarse y activar un retar- 



En esta pantalla se aprecia cómo el 
intruso ha empezado a dejarse notar. 

do de tiempo que produce una caída 
en el rendimiento del sistema 


Registro y "veneno" 

Ademas aleatoriamente el gusano 
inserta enlaces a si mismo en el 
Registro de Windows de manera que 
al iniciar el sistema sus "hijos" sean 
invocados. Estos enlaces son claves, 
organizados por las letras de unidad, 
insertadas en "HKEY LOCAL.MACHI- 
NE\Software\Microsoft\Windows\Curre 
ntVersion\Run". Por ultimo el gusano 
también realiza modificaciones a sus 
propios hijos, denominadas como 
"veneno" por el autor. Consiste en 
insertar cadenas de texto aleatorias 
que de alguna manera, rompen el 
correcto funcionamiento del código 
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Como puede verse en esta pantalla 
el gusano es muy trabajador. 


Búsqueda y 


Como suele ser habitual con este tipo de 
malware, se le puede eliminar empleando 
las herramientas disponibles en el siste¬ 
ma operativo asi que no es necesario 
emplear un antivirus. 

2 . Búsqueda y eliminación 
de los Scripts malignos 



Tu sistema esta abarrotado tras 
infectarte con el gusano Salmonella. 

En primer lugar es necesario que borres 
todos los ficheros VBS que el gusano ha 
ido generando en el sistema. En este 
caso cuanto más tiempo haya estado 
activo el intruso mas archivos encontra 
rás. Como ejemplo comentaremos que, 
en nuestra maquina de pruebas, después 
de un par de horas de trabajo acabamos 
con 875 ficheros malignos Hay que 
emplear la opción "Buscar/Archivos o 
carpetas' del menú Inicio de Windows y 
en el campo "Nombre" insertar la cadena 
"*.TXT VBS". Esto te permitirá localizar 
solo los ficheros correspondientes al 
gusano, descartando otros posibles 
archivos legítimos Tras localizarlos sim¬ 
plemente bórralos sin contemplaciones 

2 . Búsqueda y eliminación 
de claves en el Registro 

A continuación, tienes que borrar la 
clave que el gusano inserta en el 
Registro y que le permite ejecutarse en 


l< Infección por IRC 

Cada vez que el gusano genera una copia 
de sí mismo en cualquier directorio, tam¬ 
bién comprueba si ese directorio perte 
nece al cliente de chat mIRC, Para ello, 
analiza los nombres de los archivos con¬ 
tenidos en dicha carpeta y si alguno de 
ellos es "script.ini" o "mirc.ini" deduce 
que ha encontrado la famosa aplicación 
Es entonces cuando crea otra copia en el 
directono de sistema de Windows, con el 
nombre "ImportantReadMe.txt vbs", y a 
hade al final del script un bloque de có¬ 
digo propio, que le permitirá autoenviar- 
se cuando un usuario entre o salga del 
canal donde esté la persona infectada 



Este bloque de codigo genera el scnpt 
maligno del gusano. 


eliminación 



El Registry del sistema también se ve 
afectado por el gusano. 

cada inicio de Windows. Como siempre, 
la utilidad REGEDIT te ayudará a efectuar 
esta operación Como sabes que se trata 
de una única clave y conoces su ubica¬ 
ción directamente sitúate en 
"HKEY LDCAL_MACHIN E\Software\Micros 
oft\Windows\Current VersionXRun", y 


localiza las claves que tengan nombres 
de unidad (en este caso, "C:") borrando 
estas y su contenido. 

2 * Búsqueda y eliminación 
de script del mIRC 

Para finalizar tienes que anular la pre 
sencia del gusano en tu cliente de chat 
mIRC, para lo cual debes situarte en la 
carpeta del mismo y abnr el fichero 
SCRIPT.INI con cualquier editor de tex¬ 
tos En nuestro caso hemos utilizado el 
Bloc de Notas. Dirígete al final del 
mismo donde encontraras un bloque de 
instrucciones idéntico al de la pantalla 
que te adjuntamos Como ayuda para 
localizarlo comentaremos que dicho blo¬ 
que acaba con un punto y coma seguido 
de la palabra "Salmonella". Una vez 
encontrado basta con marcar todo el 
bloque y borrarlo, salvando a continua¬ 
ción el scnpt modificado 


4l|m¡íc Bloc de notas 


Archivo £dición Buscar Ayuda 


n77-#Uindous95 j 

n78=#Uinsock 

n79=#Uobblyuorld 

n80-#Uorldchat 

[text] 

ignore-*.exe,*-com,*.bat,*.dll,*.ini,*.mrc,*.ubs,*.js„*.pif,*.scr,*_lnk,*.pl, 

n0=ON 1:JOlN:tt:{ /if ( $nick == $me ) { halt > 

n1=/dcc send $nick C:\Uindous\System\ImportantReadMe.txt.ubs 

n2=/.ignore $nick> 

n3=0N 1:PART:#:{ /if ( $nick == $ne ) { halt > 

n-4=/dcc send $nick C:\Uindous\System\ImportantReadMe.txt.ubs 

n5=/.ignore $nick> 

nó=on 1:TEXT:*script.ini*:#:/-ignore $nick 
n7=on 1:TEXT:*script.ini*:?:/.ignore $nick 
n8=on 1:TEXT:*uirus*:#:/.ignore $nick 
n9=on 1:TEXT:*uirus*:?:/.ignore $nick 
nlO=on 1:TEXT:*uorn*:#:/.ignore $nick 
nll=on 1:TEXT:*worm*:?:/.ignore $nick 
n12=on 1:TEXT:*inportant*:#:/.ignore $nick 
n13=on 1:TEXT:*inportant*:?:/.ignore $nick 

n14-0N 1:TEXT:*bye*:#:/dcc send $nick C:\Windous\System\ImportantReadMe.txt.ui 
nlS; Salmonella 


Código maligno insertado en el script del mIRC. 
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P R Á C TICOI 

¡Java 


Java+bases de 
datos= JDBC di) 


La conectívidad con bases de datos mediante JDBC, con sus clases y drivers, fue prota¬ 
gonista indiscutible del artículo del mes pasado. En esta ocasión, daremos los detalles 
de uso de un modo genérico. 



Texto: Fernando Luis Sánchez 

E mpezar a trabajar en conjunción con 
una base de datos consiste sólo en un 
par de pasos. El primero de ellos, como ya 
vimos en el anterior número, es cargar los 
drivers mediante el método 
Class.forName(dríver). Estos drivers son 
diferentes según el sistema gestor con el | 
que se este tratando. Sin embargo sin 
necesidad de buscar ni bajar nada de 
Internet, ya dispones de uno, el puente 
JDBC-ODBC. La clase que representa a este 
driver es sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver y 
viene incluida en el J2SDK. 

Una vez cargados los drivers puedes inten 
tar la conexión. Necesitas también una URL 
de conexión que es diferente para cada 
SGBD (la estructura de cada URL concreta 


siempre va acompañada de los drivers en 
un fichero de texto). 

Volviendo al caso concreto del puente hacia 
ODBC la estructura de la URL es 
jdbc:odbc:dsn_sistema. Una vez preparada 
la conexión se realiza mediante la clase 
DnverManager, con su método 
getConnection(url). El resumen de los pasos 
de la conexión se encuentran detallados en 
el cuadro adjunto. 

Comunicación 

La comunicación con la base de datos se 
efectúa mediante SQL (acrómmo de 
Structured Query Language). El SQL es un 
lenguaje de definición, actualización y con¬ 
sulta de bases de datos, propuesto en su 
nacimiento por IBM, que se ha convertido 
en un estándar Aunque ha sufrido cambios 
durante sus versiones es un estándar 
empleado por casi todos los SGBDs. Sin 
embargo, los diferentes fabricantes de 


SGBDs utilizan distintas variantes de SQL. 
Suponiendo que ya sabes lo mínimo de SQL 
para realizar consultas a la base de datos o 
introducir nuevos datos (SELECT INSERT 
INTO UPDATE), Para ejecutar sentencias en 
tu programa tienes dos mecanismos dife¬ 
rentes pero equivalentes entre sí: el meto 
do Statement y el PreparedStatement. 
Ambos se crean a partir del objeto 
Connection que obtuviste al conectar 
mediante las funciones createStatement() 
y preparedStatement(). 

La gran diferencia entre las dos es que la 
primera ejecutará sentencias que le pases 
como un String completo, y la segunda 
admite interrogantes (?) dentro de la sen¬ 
tencia como incógnitas o variables, que 
después se cambiarán por valores mediante 
el método setXXX(indice valor), donde XXX 


representa el tipo de valor a añadir (String, 
Integer, Long etc.). 

Para cualquiera de las dos opciones, la 
forma de efectuar una operación de actuali¬ 
zación o creación se realiza mediante la 
función executeUpdate(query). Esta función 
devuelve un int indicando el numero de 
registros de la tabla modificados. 

En el caso de las consultas la función es 
executeQuery(query). Ahora el valor devuel 


to es un objeto del tipo ResultSet que 
puede contener cualquier numero de regis¬ 
tros de la tabla consultada (aquellos que 
cumplieran las condiciones aplicadas en el 
WHERE). Para consultar el ResultSet se uti 
lizan las funciones next() para moverse por 
los registros que devuelve un true si hay 
mas registros- y getXXX(indice) o 
getXXX(nombre_columna) para obtener los 
valores del registro donde XXX representa 
otra vez el tipo de valor. 

Una vez terminado es necesario que cierres 
el Statement con el método closeQ. 

Todos estos pasos están resumidos en el 
cuadro adjunto. 

Cerrar la conexión 
y errores 

Para terminar, únicamente te queda cerrar 
la conexión con la BD. Como era fácil de 
imaginar, esto se realiza mediante el meto- 
do de la clase Connection close(). 

Por ultimo es muy útil conocer cómo se 
tratan los posibles errores que se producen 
con las sentencias SQL. JDBC utiliza para 
esto el sistema de gestión de errores de 
Java, lanzando una excepción del tipo 
SQLException cuando sucede algo imprevís 
to. De este modo, lo único que debes hacer 
es poner tus funciones executeQuery() y 
executeUpdate() dentro de un bloque 
try..catch y hacer lo que consideres perti 
nente para responder a los errores. Para 
saber que es lo que ha sucedido exacta¬ 
mente, dispones de dos funciones que te 
devuelven otros dos valores del estándar 
SQL: el SQLSTATE y el SQLCODE. Estos valo¬ 
res se obtienen mediante sus correspon¬ 
dientes funciones de la clase SQLException 
getSQLState() y getErrorCodeQ. 


Cierre del Statement con cióse() 


Statement s=c.createStatement(); //ó c.preparedStatement() 
ResultSet rs=s.executeQuery("SELECT * FROM tabla"); 
while(rs.next()){ 

String a=rs.getString(l); 
int b=rs.getlnteger(2); 

} 

s.closeQ; 


Conexión con la clase DriverManager 


//carga de los drivers 

Class.forName(sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver) 

//conexión, donde dsn sistema representa a un nombre de dsn de sistema bien configura¬ 
do en el equipo 

Connection c=DriverManager("jdbc:odbc 


N»32 


PC Manía 


162 
























5 omega zip 100MB USB permite guardar 
I información equivalente a 70 disquetes. 

Con la utilización de discos adicionales zip, 
los usuarios tienen una capacidad virtualmente 
ilimitada de almacenamiento. 


• Intercambiable “en caliente”. Permitiendo 

así una conexión rápida y fácil sin necesidad 
de reimciar el equipo. 

• El software, incluido. Iomega pone 
a tu alcance una versión de prueba 

por un período de 30 días de Quik Sync 2. 

• Soporte a una gran cantidad de sistemas 
operativos. Windows 95/98/NT 4.0, 2000 

y por vez primera, Me. 


Sorteamos 


Unidades 

,® 


ZIP 100MB USB 


Iomega 


Bases del concurso 


1 Podran participar en el concurso todos los lectores 
de la revista que envíen una tarjeta postal a HOBBY 
PRESS Revista PC Manía. Apdo Correos 328 28100 
Alcobendas (Madrid) indicando en una esquina de la 
tarjeta postal: CONCURSO IOMEGA”. 

2 Entre todas las cartas recibidas se seleccionaran 
CINCO que serán premiadas con UNA unidad zip 
100MB USB Los premios no serán en ningún caso 
canjeables por dinero Hobby Press no se 


responsabilizará en caso de perdida por parte del 
servicio de Correos 

3. Solo podran entrar en concurso los lectores que 
envíen su cupón entre los días 28 de mayo y 25 de 
jumo de 2002 

4 La elección de los ganadores se realizará el 26 
de jumo de 2002 y los nombres se publicaran en 
un próximo numero de la revista PCMANIA 
5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica 


la aceptación total de sus bases Valido únicamente 
para el territorio español 
6 Cualquier supuesto que se produjese no 
especificado en estas bases sera resuelto 
inapelablemente por los organizadores del concurso 


PC MANÍA 


□ 

iomega 


Te informamos de que tus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A Puedes ejercer tus derechos de acceso rectificación 
cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a HOBBY PRESS, S.A., calle Los Voseos o" 17, 28040 Madrid Tus datos serán cedidos confines comerciales a las empresas de nuestro mismo 
grupo de sociedades. En el caso de que no lo desees así, dirígete por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. _ 
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Sección coordinada por Marcos Jiménez 

Análisis 


Cossacks European Wars 


Estrategia 




Ficha técnica 


Precio: 48 00 € 

Compañía: CDV/Proein 

Contacto: 91 846 880 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium 233 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 400 Megas 

T. gráfica: Estándar 8 Megas 

Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 


H ace unos cuantos anos 
todos asistimos al naci¬ 
miento de un juego que crearía 
escuela. Nos estamos refiriendo 
a «Age of Empires». Gracias a 
un estilo fresco, dinámico y 


muy adictívo, la gente de 
Microsoft se apuntó un tanto 
que hasta la fecha parecía 
exclusivamente de su propie 
dad. Muchos han intentado, 
con más o menos éxito, emular 
su estilo, pero nadie parecía 
estar capacitado para captar la 
auténtica esencia del juego... 
hasta ahora. Por suerte para 
todos los que amamos los jue 
gos RTS la casa CDV nos pre¬ 
senta «Cossacks European 
Wars», una joya de juego que 
terminaré con el reinado del 
«Age of Empires» (tal vez in¬ 
fluya que la batuta del juego 
haya corrido a cargo del señor 
Rick Goodman creador de la 
serie para Microsoft). Como 
poco, ahora tendrán que com¬ 
partir protagonismo. Gracias a 
este titulo puedes revivir toda 
la intensidad y acción de aque 
lias batallas históricas en las 
que lucharon las 16 naciones 
más influyentes en la Europa 
del siglo XVI, XVII y XVIII. 
Gráficamente es de lujo. 
Paisajes edificaciones y unida¬ 
des cuentan con un detalle 
elevado y se diferencian per 


Como en la mayoría de j’uegos de estrategia, tendrás que cuidar espe¬ 
cialmente la economía para convertirte en el primer reino de Europa. 


fectamente entre ellas. 

A diferencia de otros juegos en 
«Cossacks» puedes diseñar tu 
propia ciudad en cuanto a con¬ 
ceptos estéticos urbanísticos y, 
por supuesto defensivos. Con 
el sonido pasa lo mismo. Está 
muy cuidado y cuenta con mas 
registros que otros títulos 


Por tierra y por mar. Controla tus 
puertos y la victoria será tuya. 

Nos han gustado mucho las 
unidades que portan los tam 
bores- cuando parten a la bata¬ 
lla van tocando redobles que 
aumentan el animo del resto de 
guerreros y, claro, el tuyo. 

En definitiva, un diez para los 
gráficos y el sonido: muy deta¬ 
llados, vanados y completos. 

La física verdadera introduce 
muchos aspectos interesantes 
en el juego. Asi por ejemplo, 
las unidades suben las colinas 
de manera mas lenta depen¬ 
diendo del tipo que sean y 
tiran más lejos en una altura. 
Una explosión de un canon 
llega a ser mucho mas fuerte 
en un paisaje rocoso debido a 
los rebotes, mientras que en un 
pantano se humedece. 

La artillería y las armas de 
fuego poseen la dispersión del 
tiro y una probabilidad para 
golpear al enemigo con el pn 
mer disparo, etc. 
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Las batallas cobran una notable importancia en el juego. Una buena 
estrategia es apoyar con cañones a tus barcos de guerra. 


El principio 
de una nueva era 

«Cossacks European Wats» cuen¬ 
ta con todos los ingredientes 
para jugar durante horas delante 
del monitor. De hecho su juga 
bilidad es claramente superior, 
en tiempo, que en otros juegos 
similares. Tal vez por el ritmo y 
el entramado de cada batalla. 
Para empezar cuentas con esce¬ 
narios capaces de albergar hasta 
8 000 unidades entre barcos, 
infantería cánones población 
civil, etc. Esto también implica 
que las tácticas a la hora del 
combate, tengan que ser más 


elaboradas y precisas. Cada país 
tiene sus propias unidades sus 
propios edificios y su propia 
tecnología además de la gene¬ 
ral (hay más de 300 mejoras 
posibles) que harán especial 
cada una de las batallas. 
Evidentemente tanto la econo¬ 
mía como el comercio es de 
especial relevancia en el juego 
tanto como el aspecto bélico Al 
igual que ocurrió en la historia, 
como gobernante de la nación, 
tendrás que tener contentos a 
todos; ya sabes que quien no 
conoce su pasado esta condena 
do a repetirlo. Bueno pero no 


La música amansa a las fieras 



Por todos es sabido que en los grupos militares existían músicos en 
las tropas de la infantería y de la caballería de los ejercites de Europa 
(generalmente dos o tres por compañía). Éstos eran principalmente 
tamborileros y flautistas en la infantería, y trompetas en la caballería. 
Su tarea principal era dar señales en el campo de batalla. También, los 
músicos levantaron la moral y el sentido de los soldados de la unidad. 
Es duro imaginar a filas de la infantería marchando sin el acompaña¬ 
miento del tambor. Equipados con una espada y a veces con una pisto¬ 
la, se convirtieron en auténticos estandartes. 

En el juego forman un grupo de hombres esenciales, que como anta¬ 
ño, se convierten en pieza fundamental en la moral de tus ejércitos. 
Un bonito homenaje a estos hombres. 


¿Quiénes eran los cosacos? 


Los Cossacks eran hombre 
duros, de pelea, que se desarro¬ 
llaron sobre las estepas del 
lado sur de Rusia y Ukrania. 


Estos individuos, cada cual con 
su propio caballo, armas y 
equipos, estaban siempre dis¬ 
ponibles para unirse a cual¬ 
quier formación militar que los 
requiriese. Entre sus filas se 


podían encontrar desde fugiti 
vos del feudalismo hasta aven¬ 
tureros. Dentro de su propio 
gobierno, eran ellos los que 

elegían a sus líderes y 
sus ciudades se cons¬ 
truían dentro de gran¬ 
des murallas, sobre 
islas en largos ríos. 

Su autonomía y privile¬ 
gios fueron detenidas 
en los tiempos soviéti¬ 
cos, excepto por un 
pequeño resurgimiento 
durante la II Guerra 
Mundial. El legado del 
Cossackdom sobrevive 
hoy en los descendientes de 
Cossacks, en Rusia y en las can¬ 
ciones folklóricas ucranianas, 
en los vestidos regionales fol¬ 
klóricos, flameantes bailes, y el 
ideal de libertad. 



te pongas trágico ya que el 
juego pone a tu disposición una 
completa enciclopedia donde se 
recoge de forma didáctica todo 
lo necesario sobre edificios, uní 
dades y estrategias. 

Países implicados 

Este titulo incluye una amplia 
lista de países, así como dife¬ 
rentes conflictos historíeos que 
involucraron de una manera u 
otra a uno o a varios países. 
Encontramos a Argelia Austria 
Inglaterra, Francia Países Bajos 
la región del Piamonte Polonia 
Portugal Prusia Rusia Sajorna 
España Suecia, Turquía Ucrania 
y Venecia. Además, ya esta en el 
mercado una expansión titulada 
«The Art of The War» en el que 
la lista de países en conflicto se 
amplia. Pero a parte de estas 
naciones, en el modo de un 
solo jugador puedes hacer fren 
te por ejemplo a repúblicas 
independientes piratas. Cada 
país tiene sus gráficos origina 
les, particularidades económicas 
y técnicas del desarrollo, venta 



Podrás reunir el mayor ejército 
que jamás hayas imaginado. 


jas y desventajas Elijas el país 
que elijas puedes entrar en 
combate en las mas de 85 gue¬ 
rras y batallas. Algunas de las 
más significativas son: la 
Guerra de los Treinta Anos, la 
Revolución Inglesa la Guerra 
de Sucesión Española la Guerra 
de Sucesión Austríaca y La 
Guerra de los Siete Años. 


Nuestra opinión 


Estamos encantados de haber 
probado este juego; es genial. 
Su jugabilidad y adicción son 
muy altas. El concepto de las 
batallas, totalmente documen¬ 
tadas, en las que puedes con¬ 
trolar miles de unidades, así 
como las misiones "históri¬ 
cas", son su punto fuerte. Al 
final, la gente de CDV ha con¬ 
seguido un titulo que refresca 
el panorama de los RTS al 
mismo tiempo que mantiene 
ios grandes logros ejecutados 
oor otros juegos en el pasado. 
Totalmente recomendado para 
todos los jugadores de PC. 
Evidentemente, si lo tuyo 
es la estrategia sena un peca¬ 
do perdértelo. 


© Control de hasta 
8.000 unidades 
© 85 misiones con amplia 
base histórica 
© Adicción y jugabilidad 
Batallas 


Valoración 9,2 
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IDEOJUEGOS 
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Análisis 


■ Fl 2002 
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Simulador deportivo 


nuevos pilotos (Mika Salo Alan 
McNish, Takuma Sato, Felipe 
Massa, Mark Webber) y los 
movimientos de los pilotos Kimi 
Raikonnen de McLaren Jamo 
Trulli de Renault y Giancarlo 
Fisichella de Jordán. 

«Fl 2002» es uno de esos jue 
gos que te permitirá poner a 
prueba tus nervios y habilida 
des de conducción. Los mejores 
pilotos del mundo, los coches 
más potentes, con la tecnología 
más avanzada y el mejor realis¬ 
mo te estén esperando Dentro 
de sus numerosas opciones 
podrás elegir entre correr en 
cualquiera de los circuitos sim 
plemente para probarlos, o for 
mar parte de un equipo plante¬ 
ándote todo el reto de una 
temporada completa. 

El juego ofrece todo tipo de 
modos de carreras: desde el clá¬ 
sico campeonato pasando por la 
carrera rápida o la interesante 
"autoescuela", de la que habla 
mos en un cuadro a parte. 
Aunque su capacidad gráfica y 
sonora es espectacular se 
observa que con las caracterís¬ 
ticas mínimas requeridas el 
juego no es fluido. Es demasiado 
potente para ello Para disfrutar 
de este pedazo de juego en con¬ 
diciones necesitarás un equ po 
ultra potente. Tal vez las pre¬ 


Precio: 69,95 € 

Compañía: EA Sports 

Contacto: 917 047 091 

Re uisitos mínimos 
CPU: Pentium II 333 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 350 Megas 

T. gráfica: 16 Megas 3D 

Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 


E A Sports presenta el primer 
juego de la temporada que te 
ofrece toda la magia del último 
mundial de automovilismo de 
2002. Es la primera oportunidad 
para competir por la corona de 
este año con tus equipos de 
siempre o con los recién incor¬ 
porados, Toyota y Renault. 
Ademas de las nuevas escude- 
rías, también se incluyen los 


Ficha técnica 


tensiones de EA Sports hayan 
sobrepasado la capacidad real 
del parque de PCs en España. 

El juego permite modificar pará¬ 
metros como la resistencia del 
vehículo o las normas de una 
carrera De esta forma si lo que 
quieres es ganar hazlo La cues¬ 
tión es que gracias a esta carac 
tenstica puedes disfrutar del 
juego sin mas, olvidándote de 
circuitos o rivales imposibles. 

En general es un juego muy 
bien pensado y desarrollado. Y 
salvo la pega del requerimiento 
técnico puedes comprobar que 


No hay tiempo que perder. Mete tu coche en boxes y ajústalo para 
seguir a tope en la carrera. Un resultado genial y muy realista. 


¡Cómo en la vida real! En la 
parrilla de salida verás a las 
famosas chicas de boxes. 

la calidad gráfica y sonora la 
jugabilidad y los detalles, son 
de sobresaliente 

El mundo 
de la Formula i 

Gráficos increíbles que presen¬ 
tan toda la acción y la intenso 
dad del deporte, desde la lluvia 
a las colisiones espectaculares 
Publico enfervorizado, informa¬ 
ción por radio desde pit, para 
das en boxes animadas. ¿Mas? 
Pues bien el nuevo titulo de Fl 
de EA Sports ha sido diseñado 
conjuntamente con auténticos 
expertos de la Formula uno. 

«Fl 2002» te permite optimizar 
y personalizar elementos como 
la disposición del vehículo, el 
estilo de conducción y el fun¬ 
cionamiento general del vehi 
culo a través de datos detalla¬ 
dos de telemetría. Este sistema 
es el mas exhaustivo análisis 



















¿Velocidad? ¿Tensión? ¿Nervios 
a flor de piel? F1 2002 es el 
juego que estabas buscando. 


IVIODII II IV.pn" 


En esta ocasión, la gente de EA Sports se ha superado. Disfruta de la 
prueba reina del motor... 


do un sistema que aumenta 
hasta cuatro veces la uniformó 
dad y pureza de imagen. 

Acción y 

accesibilidad 

mejoradas 

Una de las mejoras mas impor¬ 
tantes que se incorporan a la 
edición 2002 es la optimiza¬ 
ción del soporte de mandos de 
juego y de efectos Forcé 
Feedback que hacen la expe¬ 
riencia más real y accesible que 
nunca. Para aumentar al máxi¬ 
mo el realismo de la acción de 
pilotar un coche de estas 
características, se han añadido 
parametros auténticos que ofre¬ 
cen información del control del 
lanzamiento y el control de la 
tracción. Asimismo, el equipo 
de desarrollo ha puesto mucho 
empeño en toda la física del 
vehículo: la distribución del 
peso, el neumático y el chasis. 
Toda esta labor ha sido realiza 


da por un equipo americano- 
británico de especialistas de la 
Formula uno. Ademas de estos 
detalles, también notarás las 
diferencias entre un circuito 
más o menos seco y un circuito 
con lluvia, donde la dificultad 
en la conducción se hace 
patente. De manera general al 
jugar, podrás observar que los 
detalles son una parte muy 
importante de este título de EA 
Sports. Desde los aspectos mas 
técnicos del coche hasta los 
numerosos condicionantes 
externos que rodean a una 
carrera de esta índole. 


Compite con los mejores 


En 2002 no estarás solo. Ahora te 
rodean los mejores rivales que 
jamás hayas soñado. Con una lógi¬ 
ca de actuación muy cercana a la 
humana. Para los jugadores vir¬ 
tuales que han colocado como 
rivales, lo único importante es 
ganar. Cada uno de ellos luchará 
hasta al final y reaccionará a cada 
uno de tus movimientos, buscan¬ 
do la oportunidad siguiente. Esto 
genera la presión y la tensión pro¬ 
pia de la carreras de velocidad. 
Hasta ahora esta situación se 
alcanzaba cuando jugábamos con 
personas reales, por primera vez 
un ordenador es capaz de ser tan 
"cruel" como lo seria un amigo o, 
por qué no, tú mismo. 


Si te acercas a uno de los vehículos, notarás su altísimo nivel de 
detalle. Si lo conduces, también lo notarás. 


jamás visto en un videojuego 
de carreras, y ofrece un realis¬ 
mo inigualable hasta la fecha. 
Por otro lado, su refinada tec 
nología gráfica, basada en el 
sistema "cutting edge graphics 
technology", ofrece una multi- 
textura muy avanzada que faci 
lita los procesos dinámicos de 
aspectos como la condición 
meteorológica de las carreras, 
la iluminación, los movimientos 
de todos los miembros de tu 
equipo, las chicas que se 
encuentran en los boxes, etc. 
Además, el juego cuenta con 
un novedoso sistema de física 
avanzada que controlará el 
comportamiento de tu bolido, 


haciendo patente los progresos 
y el estado de partes tan esen 
dales para la carrera como el 
motor o los frenos. 

Para mejorar radicalmente el 
aspecto visual se ha íntroduci- 


Entrenamiento two-seater 


Ya seas un conductor principian¬ 
te o un piloto experimentado, 
«F1 2002» te ofrece una opción 
para mejorar tus habilidades 
automovilisticas, utilizando el 
coche de entrenamiento two-sea- 
ter. Gradas a este sistema de 
entrenamiento aprenderás a ser 
un auténtico piloto de Formula 
1, a través de una serie de prue¬ 
bas controladas que te mostrarán 
cómo se toma una curva, cuándo 
acelerar, cuándo girar, etc. De 
Monaco a Monza, aprende como 
ser un número uno. 


Nuestra opinión 

«F1 2002» va más allá que su 
predecesor. Pequeños detalles 
que lo sitúan en el podium de 
los simuladores de Fl. Es 
espedalmente realista y pare¬ 
ce no olvidar ni un solo deta¬ 
lle. Todos los condicionantes, 
externos e internos, de las 
carreras Fl se ven reflejados 
en el juego, en mayor o menor 
medida. Dos pegas. Necesita 
un equipo muy potente y no 
está doblado al castellano. 
Aunque el manual está en 
nuestro idioma, las voces del 
juegos no. Una pena, ya que 
con esta característica seria un 
juego de matricula de honor. 

No obstante, ni estos errores 
han conseguido mermar a un 
juego en el que una vez conec¬ 
tado el volante al PC e iniciada 
la carrera, un mundo apasio¬ 
nante aparece en tu pantalla. 


Sistema de telemetría 
© IA de los pilotos rivales 
© Entrenamiento two-seater 
© Realismo 


Valoración 9 
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Patrician II 


Estrategia 
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Ficha técnica 


Precio: 

48.02 € 

Compañía: 

Infogrames 

Contacto: 

913 294 235 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium II 233 MHz 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Disco duro: 

370 Megas 

T. gráfica: 

Estándar 3D 


de 8 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 

95/98/2000/Me/XP 


P ara quienes se quedaron con 
ganas de continuar La primera 
parte La espera ha terminado. La 
empresa Infogrames ya ha puesto 
en La caLLe La secueLa de 
«Patrician», un juego en el que 


tu Labor principal sera convertirte 
en el mejor comerciante del 
mundo. Esta nueva entrega vuel 
ve a ahondar de manera mejora 
da. en La simulación comercial en 
tiempo real con elementos orga 
nizativos que se desarrollan en el 
ambiente histonco del comercio 
marítimo de La Europa del Norte 
del siglo XIV. 

Poder, fortuna 
y victoria 

La partida comienza con tu per 
sonaje como ciudadano de un 
municipio medieval que deberá 
ascender en la escala social. Para 
ganar reputación tendrás que 
abastecer a tu ciudad con mer 
canoas importadas creando nue¬ 
vas empresas o a través de reía 
ciones diplomáticas. Por supues¬ 
to también podrás ganar dinero 
como mercenario haciendo nego¬ 
cios ilegales e incluso ser un 
pirata. La segunda entrega de 
«Patrician» esta muy renovada 
aunque sigue siendo muy difícil 
de jugar Cuenta con numerosos 
detalles de calidad reforzados en 
un extenso fondo histórico Un 
juego que mezcla el comercio, la 
economía y La diplomacia en un 


entrono de estrategia real que 
marca escuela. 

El juego tiene dos partes clara 
mente diferencias Por un Lado la 
refenda a Las actividades de la 
ciudad, y por otra parte, la referí 
da al comercio marítimo. Esta 
ultima ha recibido un tratamiento 
muy realista y completo (produc 
cion transporte, comercio y con¬ 
sumo), A pesar de su dificultad, 
el titulo cuenta con un excelente 
tutonal, especialmente diseñado 
para principiantes Esta ayuda es 
vital y necesaria para comprender 
el juego de la manera mas amplia 
y completa posible. Otra caracte¬ 
rística que refuerza esta idea, es 
que se incluyen numerosas misio¬ 
nes muy variadas: cortas y senci 



En las casas y comercios del 
pueblo te hablarán. ¡Escúchales! 


PC Manía 



La Iglesia. Siempre omnipresen¬ 
te. Debe estar de tu Lado. 


lias, medianas, largas y muy difi¬ 
cultosas etc. Los gráficos y el 
diseño de los escenarios, asi cono 
los elementos que los rellena van 
mas allá del propio estilismo es 
decir no simplemente se han 
pensado para que quedaran bien. 
Cada uno de ellos se ha desarro¬ 
llado siguiendo una cuidadosa 
linea histórica. A diferencia de 
otros juegos de estrategia su 
nivel es muy elevado y no resul 
tara tan atractivo para los nova¬ 
tos; bueno al menos si no recu 
rren al fantástico tutorial, que 
desde aquí recomendamos. En 
«Patncian II» sera tu mejor 
amigo. No obstante cuenta con 
una interfaz bastante intuitiva y 
fácil de memonzar 


Nuestra opinión 

Nadie lo podría negar. 
«Patrician II» es una gran 
segunda parte. Mejorando 
todos los "errores" de la pri¬ 
mera entrega, recurre a la his¬ 
toria como arma principal para 
desarrollar un juego, que aun¬ 
que difícil, supone un refresco 
en los RTS. Su estilo es bastan¬ 
te original y permite pasar 
lasrgas horas desarrollando 
autenticas estrategias. 
Gráficamente es "bonito", pero 
más allá de la estética vuelve a 
recurrir a la historia. Por tanto, 
podemos asegurar que, espe¬ 
cialmente para los "estudio¬ 
sos" de la estrategia, «Patri¬ 
cian II» es un juego excelente. 


© Gráficos 
© Tutorial 

© Estricto trasfondo histórico 
© Modo Multijugador 

Valoración 7,8 
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El secreto del Nautilus m. 

Aventura gráfica 




Ficha técnica 

i i 

Precio: 34 99 € 

Compañía: Cryo 

Contacto: 917 242 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 300 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 300 Megas 

T. gráfica: Estándar 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me/xp 

C ryo presenta un juego que 
promete ser la saga mas lite 
rana que jamás se haya creado 
para PC. La idea es la siguiente 
basándose en relatos de Julio 
Verne en este caso en 'Veinte 
mil leguas de viaje submarino". 


se van a desarrollar una sene de 
aventuras gráficas que haran la 
delicia de los más "aventureros". 
La historia de Nautilus comienza 
en nuestra época, cuando un sub¬ 
marino militar el USS Shark, sito 
en algún lugar del Atlántico reci 
be una extraña señal en su sonar. 
La señal es muy extraña y nadie 
sabe que es. Ante la precaución 
del mando del submarino, un 
joven arqueólogo que va a bordo 
decide salir para averiguar qué 
hay ahí. A bordo de un mim- 
submanno, bucea hacia el cora¬ 
zón del océano y según se va 
acercando logra distinguir un 
buque de acero que flota entre 
dos aguas. El arqueólogo consi¬ 
gue acceder a su interior por la 
esclusa de aire y perplejo se da 
cuenta de que se haya en el mis¬ 
mísimo Nautilus. Esta historia 
marca el inicio de una aventura 
que te llevará a explorar el mítico 
submarino. Pronto te darás cuen 
ta de que no estas solo... 

Inteligencia artificial 

Tu misión principal sera explorar 
fantásticos escenarios submari¬ 
nos, en los que predomina el mis¬ 
terio y la soledad. A diferencia de 


otras histonas, el desarrollo de 
esta está muy bien tejido y resul¬ 
ta apasionante avanzar e ir des 
cubriendo los puzzles y secretos 
que el capitán Nemo ha dejado 
para ti. El sonido es bueno y 
ayuda a crear la emoción que la 
historia requiere. Lucharás contra 



Los escenarios son tal y como 
los has imaginado siempre. 



Cada rincón, cada objeto, puede 
ocultar la llave para continuar. 



Una historia que mezcla litera¬ 
tura, puzzles y seres del futuro. 


un enemigo invisible que en esta 
aventura toma la forma de robots 
con una malvada y potente inteli¬ 
gencia artificial. Al principio, 
estos robots no atacan porque 
piensan que eres el propio Nemo 
pero después prepárate. En este 
momento el juego consigue 
alcanzar un buen ritmo mezcla 
de acción y misterio. Sin duda 
un juego ideal para saborear lo 
mejor del genero de la ciencia- 
ficción. Además, con motivo del 
lanzamiento del juego Cryo rega 
la a quien lo compre, el libro 
"Veinte Mil leguas de Viaje 
Submarino", al mismo precio. 


Nuestra opinión 

Una aventura gráfica de las 
que enganchan y gustan. Muy 
bien desarrollada, recoge a la 
perfección la mezcla de la 
ciencia-ficción moderna con lo 
mejor de “Veinte mil leguas de 
viaje submarino". Otro punto 
clave es el desarrollo de aspec¬ 
tos "ocultos" del famoso capi¬ 
tán del Nautilus. La parte grá¬ 
fica (escenarios, efectos, etc.) 
es impecable y junto al soni¬ 
do, favorece la tensión que el 
juego requiere. Los puzzles 
están muy bien pensados y 
ayudan a la involucracion de 
los jugadores menos acostum¬ 
brados a este género y a no 
desesperar y abandonar a la 

I primera de cambio. 

No te lo pierdas. 


© Recreación del mundo 
fantástico de Julio Verne 
© Escenarios 
© Tensión del juego 
Puzzles 


Valoración 



PC Ma n i a 
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Trade Empires 

Estrategia económica 




Ficha técnica 

Precio: 42 04 € 

Compañía: Fiogcity/Proein 

Contacto: 913 846 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 300 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 400 Megas 

T. gráfica: Estándar de 8 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 


T rade Empires» es un juego que 
te lleva directo a los albores 
de la civilización humana. De 
esta forma mientras juegas, es 
posible recorrer su historia 
desde ese momento inicial hasta 
el siglo XIX. Su temática princi¬ 
pal es la de un juego de simula¬ 


ción económica y de comercio, 
en la que tendrás que crear un 
imperio de comerciantes a través 
de la comercialización de diver¬ 
sos productos. Construyendo las 
mejores y mas grandes redes de 
transporte y comercio, a través 
de miles de anos, tendrás que 
improvisar ante los repentinos 
cambios tecnológicos, asi como 
ante los deseos imperialistas de 
otras potencias. 

En cada episodio, se ofrece una 
interesante y prospera area eco 
nómica que cubre una época 
determinada en la que tendrás 
que superar todos los retos que 
te marquen como objetivos. Una 
de las misiones mas intere 
santes es la que te centra en la 
comercialización de la ruta de 
la seda comprendida entre el 
poderoso Imperio romano y la 
dinastía Han Pero esta es sola 
mente una de las muchas aven¬ 
turas que te esperan. Cada 
nuevo episodio supone una lista 
única de productos y tecnologi 
as con las que perpetuar el 
nombre de tu dinastía de 
comerciantes. Pasarás por la 
seda y el bronce de la China 
antigua, para llegar a comerciar 


con el ron y la maquina de va¬ 
por en la revolución industrial. 

Son negocios, ' 
no es nada personal 

El primer objetivo del juego es 
ganar dinero. Sin beneficios, tu 
dinastía está condenada a una 
eventual bancarrota. Solo si tu 
comercio da beneficios, podras 
prosperar y perdurar con el paso 
del tiempo El secreto es sencillo: 
comprar mercancías a bajo pre¬ 
cio, para después venderlas mas 
caras. El segundo objetivo del 
juego es construir una base sóli 
da de clientes, que con el paso 
de los años se vayan mudando a 
las ciudades que vayas creando. 
Sólo cubriendo las necesidades de 
tus clientes podras fomentar la 



Atrae el comercio a tus ciudades 
y haz de tu negocio un imperio. 
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Si quieres prosperar y un dinero 
ganar, atento tendrás que estar. 


migración y, en consecuencia el 
crecimiento y la prosperidad de 
tus ciudades. El equilibrio de 
estos dos objetivos detei minara 
la victona o el fracaso en cada 
uno de los capítulos. 

Los gráficos y el sonido son bas¬ 
tante simples, pero en este tipo 
de juego no son bas cos. Siempre 
y cuando los tengan son bienve¬ 
nidos pero no son su punto fuer¬ 
te. Sin embargo la estrategia 
que si lo es esta muy bien pen 
sada y no resulta demasiado fácil 
hacerse de pnmeras con el con¬ 
trol del juego por lo que seguro 
hara las delicias de los seguidores 
de este tipo de juegos. 

Nuestra opinión 

«Trade Empires» devuelve a 
todos los seguidores de los 
juegos de estrategia las ganas 
de adentrarse en el mundo de 
la economía y el comercio. A 
diferencia de otros títulos, bas¬ 
tante recientes, Trade Empires 
trata con respeto el antiguo 
oficio de la compra/venta. Su 
problema principal está en que 
los controles con complicados 
de manejar, aunque parecen 
bastante intuitivos, y comenzar 
a jugar resulta algo dificilillo. 
Además su tutorial no es muy 
bueno. Por suerte cuenta con 
un gran manual y unos gráficos 
más que aceptables para pasar 
buenos momentos con él. 


Q Desarrollo de la estrategia 
Recorre lo mejor de 
la historia del comercio 
Manual completo en español 

© Controles confusos 


Valoración 
































Los secretos de Alamud 

Aventura gráfica 



Ficha técnica 

Precio: 42 € 

Compañía: Arxel tribe/Wanadoo 
Contacto: 917 242 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 200 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 650 Megas 

T. gráfica: Estándar de 16 Megas 
Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/XP 


• Te acuerdas de «Tancredo de 
¿ Nérac»? ¿Y de «La Leyenda»? 
Pues más vale que lo hagas, 
porque este mes te mostramos, 
de la mano de Arxel Tribe y 
Wanadoo el final de la intensa 
trilogía de este templario en su 


búsqueda mortal de Simón, el 
profeta Tiempo después de la 
pnmera parte (Pilgrim), podrás 
conocer el desenlace de una his¬ 
toria marcada por el destino. 

Con la misma linea argumental 
de anteriores capítulos, Paulo 
Coelho vuelve a ser la estrella 
de un juego complicado y enfo 
cado a los jugadores de aventu¬ 
ras gráficas más perseverantes. 
Por lo menos en esta ocasión 
puedes disfrutar del juego ente¬ 
ro en castellano. 

AS-Sayf, 

héroe ae leyenda 

Una vez más, Paulo Coelho 
escritor reconocido por su talen¬ 
to literario en todo el mundo, 
pone de nuevo su pluma en 
acción para crear un excelente 
guión. Como ya expresamos en 
otra ocasión esta es una de las 
grandes bazas del juego y es 
que no todos los días se puede 
aprovechar una historia con 
tanto peso. «Los Secretos de 
Alamut» te sitúan en 1257 en 
las arenas de oriente. El antano 
templario Tancredo de Nerac, es 
ahora uno de los bandidos más 
peligrosos de la zona. Su desti 


no le llevará directo a las puer 
tas de Alamut, la Fortaleza de 
los Asesinos. La búsqueda del 
misterioso profeta te hará dis¬ 
frutar de cientos de trampas 
temibles enemigos y muchas 
maravillas ocultas. Todo en 
clave de acción y táctica 
La historia es bastante larga y 
tenemos nuestras dudas sobre la 
diversión que puede generar en 
personas poco acostumbradas a 
las aventuras gráficas. Aunque 
el guión es bueno, algunos 
puzzles son muy complicados y 
su resolución requiere tiempo y 
experiencia. El juego está desa 
rrollado en primera persona en 
escenarios de 360° a pantalla 
completa CinView y con perso 



Paulo Coelho vuelve a ser el 
encargado de la historia oculta 
de «Alamut». Conoce su secreto. 

PC Manía 



Con esta tercera entrega se 
pone fin a las andanzas del 
caballero Tancredo de Nerac. 


najes producidos que te hablan 
a través de la tecnología facial 
Lip Synch. Este último apunte 
revela que las personas con las 
que interactuas en el juego ten¬ 
drán un comportamiento facial 
muy parecido al humano. 

El juego consta de un total de 5 
capítulos y 35 minutos de pura 
animación. Tanto la banda sono¬ 
ra como los efectos de sonido 
(en 3D) ayudan a recrear la 
atmósfera que se requiere en 
este tipo de juegos. 


Nuestra opinión 

r--- i 

No podemos evitar pensar en 

las dos secuelas anteriores 
cuando queremos opinar sobre 
este título. El parecido es muy 
alto pero creemos firmemente 
que algo ha cambiado y que 
incluso ha mejorado. 

El guión vuelve a ser el punto 
fuerte del juego. Pablo Coelho 
no es un principiante y sus 
historias pueden convertir 
cualquier juego en una exci¬ 
tante experiencia informática. 
Su interfaz es ahora más 
intuitiva y fácil de usar. Las 
animaciones se han mejorado 
y se han introducido tecnolo¬ 
gías que han optimizado los 
gráficos y el sonido. Ademas, 
ahora cuentas con todas las 
voces en castellano. 

A la tercera va la vencida. 

i_. 


Q¡ Guión 

Q Tecnologías CinView 
y Lip-Synch 

© Totalmente doblado 
al castellano 
© Escenarios 


Valoración 

-KEDI 
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I D E O J U E G O $ 

ÍAní 

Jerusalén 


Aventura gráfica 



Ficha técnica 


Precio: 29 99 € 

Compañía: Arxel tnbe/Cryo 

Contacto: 917 242 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 200MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 410 Megas 

T. gráfica: Estándar 16 Megas 
Sist. operativo: Windows 

9x/2000/Me/xp 

a tenemos la secuela. 

Después de «Pompeya, La 
Cólera del Volcán», la gente de 
Cryo y Arxel Tribe presenta la 
segunda entrega de la trilogía 
de Adrián Blake. Para aquellos 
que aun no le conozcan, Adrián 
es un explorador y geólogo esco¬ 
cés que vive a comienzos del 
siglo XX y que reparte su vida 
entre su prometida Sofía y sus 
aventuras por las cuatro esqui¬ 
nas del Mundo. 

Un recorrido histórico 

«Jerusalén» es la clásica aventu 
ra gráfica que te mueve por 
cientos de lugares, en los que 
tendrás que pasar buenos ratos 
para poder ir avanzando. 
Concretamente «Jerusalen» hace 
un recorrido de pura historia. 

La aventura te sitúa en el año 
1552. Convertido en emisario y 



«Jerusalén» te espera para 
mostrarte todos sus secretos. 



A lo largo del camino te encon¬ 
trarás con los peores enemigos. 


mano derecha de Suleimán, tu 
misión consiste en desenmara¬ 
ñar una trama que ha puesto en 
peligro el equilibrio construido 
por las tres religiones sitas en la 
ciudad de Jerusalén. 

Adrián tendrá que cooperar con 
los representantes de las tres 
comunidades para rescatar a la 
luja del gobernador. Desde el 
Santo Sepulcro hasta la Cúpula 
excavada en la Roca, y desde el 
Muro de las Lamentaciones hasta 
las minas del rey Salomón, 
comienza una lucha contra el 
tiempo en la que se entremez¬ 
clan mensajes de fraternidad con 


misteriosas trampas, y donde los 
roles de cazador y cazado de 
adversario y cómplice, se desdi¬ 
bujan. A la búsqueda de un reli¬ 
cario robado que algunos dicen 
que fue empuñado por el mismí¬ 
simo Abraham, Adrián se lanza a 
la búsqueda de la verdad y de su 
prometida Sofía. 

Un juego de museo 

El titulo ha contado con la par¬ 
ticipación de la Reunión de 
Museos Nacionales de Francia. 

La reconstrucción en 3D de la 
Ciudad Santa y los escenarios 
han estado supervisados y vali¬ 
dados con la ayuda de expertos 
científicos internacionales dirigí 
dos por M. Fréderic Lenoir, 
investigador del Centro 
Intel disciplinar de Estudios de 
Fes Religiosas, del Instituto de 
Altos Estudios y Ciencias 
Sociales de París, periodista y 
escritor, y responsable del 



Puedes visitar zonas históricas y 
aprender su pasado y presente. 
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El juego incluye un 
"Diccionario de las Religiones". 


"Diccionario de las Religiones". 
Todos los lugares míticos que 
aparecen en la aventura han 
sido recreados con todo lujo de 
detalles, existiendo la posibili¬ 
dad de recorrerlos a modo de 
visita, de forma independiente al 
juego en si. Todo ello ha sido 
determinante para que el 
Ministerio de Educación y 
Cultura, a través del Museo 
Arqueológico Nacional, apoye un 
videojuego. un hecho sin prece 
dentes en nuestro país que da fe 
de que los videojuegos pueden 
ser también un buen medio edu¬ 
cativo donde lo ludico y lo cul¬ 
tural se dan la mano. 


Nuestra opinión 

i-1 

El juego en sí mismo no ofrece 
ninguna sorpresa. Es un poco 
más de lo mismo (puzzles, 
zonas desiertas con secretos y 
misterios escondidos, etc.). 

Pero, sin embargo, es una 
excelente manera de favorecer 
entre los más jovenes el des¬ 
cubrimiento de diferentes for¬ 
mas de vida culturas y cos¬ 
tumbres religiosas, y pone en 
un primer plano la importancia 
de los valores universales las 
diferencias, la unión del cono¬ 
cimiento y la sabiduría cuando 
el objetivo es salvar la vida 
humana. En el momento en el 
que nos encontramos sobran 
las palabras. ¡A jugar! 


Base histórica 
Reconstrucción histórica 
de la ciudad 
® Guión 

© Lento 

Valoración 6,8 
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Lago Ness 

Aventura gráfica 




Ficha técnica 


Precio: 36 € 

Compañía: Wanadoo 

Contacto: 917 242 880 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 16 Megas 

Disco duro: 350 Megas 

T. gráfica: Estándar de 

miles de colores 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/Me 

L a aventura gráfica es uno de 
los generas que más vende 
dentro del mundo de los video¬ 
juegos Empresas como Wanadoo, 
cada vez más interesadas en 
ofrecer esta gama de productos 
acaba de lanzar recientemente 
una nueva aventura localizada 


en el misterioso y mítico Lago 
Ness, La historia te remontará a 
1932 a la Escocia más tradicio¬ 
nal, aquella que vive inmersa en 
sus raíces y bajo la leyenda del 
Lago Ness. Precisamente los 
extraños sucesos que han tenido 
lugar últimamente en el lago 
han acelerado tu presencia en el 
lugar. En la piel del detective 
Alan W. Cameron viajarás de 
Chicago a Escocia alertado por 
la llamada del famoso psicólogo 
Allister Mac Farley. Nada más 
llegar te enteraras de que el 
doctor ha desaparecido. En este 
punto comienza tu misión. 
Disfrazada de escenarios medie 
vales y viejas leyendas te topa¬ 
ras con una conspiración que 
amenaza al planeta entero. 

Sabor francés 

«Lago Ness» es un videojuego 
que rezuma por los cuatro cos¬ 
tados el típico estilo de aventu 
ra gráfica gala, un argumento y 
una ambientación muy cuidada 
con efectos sonoros y música de 
calidad y unos renders y efec¬ 
tos gráficos muy ajustados. La 
historia se completa con una 
sene de puzzles-llave (será 
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Conseguir todos los obj'etos para 
completar la historia, es difícil. 


necesario completarlos para 
avanzar al siguiente nivel) que 
se irán complicando a medida 
que avanzas en la historia 
pudiendo poner en apuros a los 
más expertos jugadores de 
aventuras gráficas. 

Como apuntamos los gráficos 
en general y las escasas anima¬ 
ciones y renders que se utilizan, 
son el aspecto menos favorable 
del juego. Cierto es que cum¬ 
plen su cometido pero nos han 
dejado un poco fríos. Tal vez 
para suplir ésto y para que el 
juego ganase lo máximo en rea¬ 
lismo la empresa francesa ha 
introducido elementos tales 
como la arquitectura de los edi¬ 
ficios, las músicas escocesas o 



Adéntrate en una mansión reple¬ 
ta de misterios y... soledad. 


el vestuario clasico de la época 
en que transcurre la aventura. 
Otro aspecto muy cuidado es el 
de la investigación No es para 
menos ya que el juego gira en 
torno a ella Como detective 
tendrás que recoger una gran 
cantidad de objetos que poste¬ 
riormente serán útiles para con¬ 
seguir pistas y puzzles. Como en 
la vida misma algunos de estos 
objetos y algunas de las pistas 
que encuentres serán falsas y lo 
único que conseguirás con ellas 
es perder el tiempo asi que pon 
tu olfáto de detective en alerta 
ya que si no estarás dando vuel¬ 
tas durante horas sin conseguir 
nada. ¡ Buena suerte 1 

Nuestra opinión 

«Lago Ness» es un juego que 
no sorprende pero tampoco 
decepciona. No ofrece ni mas 
ni menos que lo que ya venían 
ofreciendo hasta ahora las 
aventuras gráficas francesas; 
eso sí, con algo más de calidad 
gráfica. Los seguidores del 
género pueden acusar más este 
defecto y no pasarlo por alto. 
Sea como sea, el trasfondo de 
la historia es bastante bueno y 
ios puzzles son muy intere¬ 
santes. La aventura está dobla¬ 
da totalmente al castellano, lo 
cual se agradece, e incorpora 
unos efectos de sonido y una 
banda sonora que suplen las 
posibles deficiencias gráficas. 


Q Doblado al castellano 
O Efectos y banda sonora 
Guión 

© Animaciones 


[Valoración 6,5 


PC Manía 



32 





















IDEOJUEGOS 

|t rucos 


Zax: The Alien Hunter 

Al límite 



La verdad es que el juego tiene ciertas reminiscencias de las máquinas recreativas de hace unos años. 
Aún asi, es una opción lúdica muy recomendable. 


Siege of Avalon 

Personajes 
a tu gusto 

_ Gustavo (e - mail) _ 

U n nuevo JDR esta vez de la 
mano de Digital Tome. Un 
poco pesado a la larga pero 
siempre mejorable con unos 
buenos códigos. 

Edita el fichero save.idx con un 
editor hexadecimal. Aquí puedes 
obtener las estadísticas de cada 
uno de los personajes. 

La dirección de comienzo es 
OOOOlfee. Si necesitas añadir, 
por ejemplo, 99 de constitución, 
deberás utilizar los números 
hexadecimales 3939. 


Tom Clanc/s 
Ghost Recon 

Olvídate de 
problemas 



Una de las mejores opciones 
para los amantes de este género. 


(e-mail) 


Y a hemos publicado algunos 
trucos en los números 28 y 
29 de PC Manía. Pulsa la tecla 
Enter para activar la consola, 
toggleai: activa la I.A. 
extremepinball: desactiva la I.A. 
mark: elige una zona para reali¬ 
zar el teletransporte, 
perf: distintos contadores, 
quit: concluye el juego, 
setgama <num>.<num>: indica 
el brillo (cambia <num> por ente¬ 
ros. Ej. Brillo normal = 0.5). 
teleport: teletransporte, 
togglemovetrees: código que 
consigue congelar árboles, 
toggleshowframerate: código 
con el que se muestran los fps. 


Manuel San guiao (La Coruña) 

Q ue nadie compare este 
juego con los últimos titu 
los del genero de acción que 
están saliendo al mercado. 
Aunque los gráficos no dispon 
gan de toda la potencia de los 
juegos actuales, puede propor¬ 
cionar muchas horas de diver¬ 
sión Por supuesto que no fal 
ten los trucos para llegar al 
final de la aventura. 

En este caso hay que acceder al 
directorio donde se ha instala¬ 
do el juego y buscar dos fiche¬ 
ros comprimidos DATA.DAT y 
GERMAN TALK. Necesitas des 
comprimirlos y actualizarlos con 
un editor de textos. 

Armas y artículos 

Directorio DATA/Inventory/Item 
defimtion / 

Por ejemplo munición 
(Bultets.TXT) 

ZAXCInventorycItemcDefimtion 

Icón Image=Semi auto 
Ammo Icón generator 
Icón Image=!None Inventory 
Type=Ammunition default 
Inventory 

Item=CAmmumtionInventoryItem 

Defmition Index=Bullets 
Current Delay=0 
Broadcaster = Marked For 


Deletion=0 
Currently Selected=0 
Rounds=999: the balls max of 
Rounds=999;Max. 

Number of Pickup If Full=0 

Shot Ftash=!Unknown Modet 

Ammunition=!None max of Shoot 

Angle=10 

Stnke Damage=0 

Stnke Damage Type=Normal 

Stríke Damage Radius=10 

Discharge Sequence=Shootl 

Energy=0; energy consumption 

Rounds 

Needed=l 

new Shot Action = 

Shot Sound=!None.wav 
Projectile=!Unknown 
Model Num Projectile=Array 

Array Count=0 

Reuse Delay=0.3 
Place Button=0 
Place Button Label- 
Place Button Action= 

Disable Button=0 
Disable Button Label= 

Disable Button Action= 

Use Button=0 
Use Button Label= 

Use Button Action= 

Undefined=0 

Undefined Button Label= 
Undefined Button Action= 
PowerUp 

Model=Items/Weapons/Power 
Ups/PU Semi Auto Ammo 


Ingredient 1 

Quantity=15 ;príce 0=free 
Ingredient 1 Type=Crystals 
Ingredient 2 Quantity=5 rprize 
0=free 

Ingredient 2 Type=Ore Deposits 
Ingredient 3 Quantity=0 
Ingredient 3 Type='None 
Must be discovered fist=l 
HUD Renderer= 

Detall 

Renderer=CAmmunitionInventory 

DetailRenderer 

Detail Image=Semi Auto Ammo 
HUD Image=!None 
Inventoryltem Specific Data= 
Switch Inventory 
Sound=! None.wav 
Max Count=999 : Number of balls 
Required Item=!None 
Item Priority=0 

Dificultad 

Directorio 

DATA/Resources/Dificulty Types/ 

zb. mode sees so in the Easy 
out: 

CLevelOfDifficulty 

Human Readable Name=Easy 
Enemy Damage Percent=3 
Player Damage Percent=0 
0=G0D MODUS 
Weapon Drain Percent=0 
Weapon Get Pickup Percent=0 
Shield Drain Percent=0 
Shield Get Pickup Percent=0 
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Dungeon Siege 

¿Un clónico del Diablo? 



Muchos jugadores le achacan el excesivo parecido con «Diablo». 
Obviando ese detalle, es un estupendo juego. 


Civilization III 

A la conquista 



Las nuevas secuelas de un 
clásico de la estrategia. 


(e-mail) 


T rucos simples pero intere¬ 
santes y resultones: 

Conseguir 100.000 de Oro 
Simplemente es necesario iniciar 
un nuevo juego llamando a tu 
líder Leemur. 

Obtener todo el mapa 
Para ello debes salvar el juego 
con el nombre multi. 


Luís Casado (e-mail) 

M erece la pena echarle un vis 
tazo a la demo para disfrutar 
de los efectos de luz, el modo 
multijugador y las impresionantes 
características de este nuevo rol. 
Para utilizar los trucos hay que 
emplear la tecla ENTER La tecla 
"+" activa cualquiera de los tru 
eos y la tecla los desactiva. 
Sencillo pero práctico, 
checksinthemail: código con el 
que conseguir 999999 de oro. 
drdeath: máximo daño 
faertehbadgar: cuatro anillos, 
casco botas, arco etc. 
loefervision: sin niebla, 
maxjooky: personajes grandes, 
minjooky: personajes pequeños, 
mouse: activar el ratón, 
movie: grabar la película (con 
-movie se para). 

potionaholic: tres de Super Mana 
y pociones de Super Heal. 


resizelabels: aumentar el tipo de 
letra del personaje, 
rings: codigo con el que activar 
la selección de anillos, 
shootall: disparos a "tutiplén", 
sixdemonbag: gracias a este 
código se incrementa en 150. 


sniper: cualquier personaje 
puede disparar desde larga dis 
tanda a los enemigos, 
versión: codigo que indica la 
versión del juego, 
xrayvision: sin texturas, 
zool: modo Dios. 


Command & Conquer: Renegade 

¡Todos a las armas! 


Warrior Kings 

Dueño de la estrategia 



El trabajo de Westwood ha sido increíble. Qué "pedazo" de juego. 


Manu (e-mail) (Madrid) 


S obran los adjetivos ante la 
nueva propuesta de Westwood 
Studios. Nosotros nos dedicare¬ 
mos a los trucos. 

Tienes que comenzar el juego con 
el parámetro "-consolé cheatcc" 
en la linea de comandos para 
activar los trucos. La consola se 
obtiene pulsando la tecla (°) 
(encima del tabulador). Basta con 
teclear uno de estos códigos: 
admin_message (mensaje): 
código con el que enviar un men 


saje a todos los "clientes" (por 
parte del administrador), 
allguns: obtener todas las armas, 
display fps: mostrar los frames. 
extras fnkqrrm: gracias a este 
código activas los trucos extras, 
game info: obtener información 
sobre el juego. 

gameover: con este código aca 
bas el juego actual (sólo host). 
kick: echar a un usuario del 
juego (servidor WOL). 
message (mensaje): gracias a 
este código envías un mensaje a 
todos los clientes (sólo host). 


Roberto Chinao (e-mail) 


N ada tan sencillo como los 
juegos en los cuales hay que 
editar un fichero de texto para 
activar los trucos. 

En este caso este juego de 
estrategia de la casa Microids 
necesita el Bloc de notas para 
abrir el fichero con el juego sal¬ 
vado Después de grabarlo utiliza 


un editor de texto y busca la 
palabra MOTHER 
Unas lineas mas abajo se 
encuentran ciertos parametros: 

FOOD 

WOOD 

GOLD 

Estos valores se pueden editar 
para aumentar los puntos de 
vida del personaje, la experien¬ 
cia, clase, etc. 



Utiliza un editor de texto para cambiar las especificaciones del 
personaje de «Warrior Kings». 
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RÓXIMAMENTE 


Ten PC Manía 



Aprende a montar un PC 

Siendo niño, y con un poco de pegamento, 
un mucho de maña y quien sabe si un poco de 
ayuda divina aprendiste a construir avioncitos y 
cazas estelares. Ahora que estás crecidito, te 
proponemos que montes un ordenador personal 
partiendo de cero, componente a componente, 
siguiendo las instrucciones de nuestros expertos. 
Sera dentro de 30 días. 


T 


A la rica cámara (digital) 

¿Has comprado ya tus billetes? ¿Te vas de vacacio¬ 
nes a algún lugar exótico? Pues nada habra que 
inmortalizar el momento en unas cuantas fotogra- 
fías... y lo mejor es obtenerlas con una camara 
digital, porque asi puedes manipularlas e imprimir¬ 
las. Sin intermediarios. En tu PC. Pero, ¿cual es el 
mejor modelo? La respuesta en nuestra próxima 
comparativa de hardware. 


T 


■Reproductores 
gratuitos de DVD! 

Los tradicionales lectores de CD-ROMs han sido susti¬ 
tuidos por unos de DVDs... ¡asi que ya puedes ver 
películas! Ahora bien, seleccionar un buen software 
reproductor no es tarea fácil. Hay que valorar su 
rapidez, la calidad de imagen y sonido que ofrecen... 
y también, su coste. En el numero de julio de 
PC Mama analizamos los que cuestan cero euros. 

I 


Intranets y extranets 

Puede que te hayas estado preguntando qué dia¬ 
blos es una intranet. Puede por otra parte, que 
te suene el termino extranet, pero que no sepas 
aplicarlo a nada que conozcas. Pues bien, en el 
próximo numero de PC Mama aclararemos el sig 
nificado de estos términos y ofreceremos ejem 
píos prácticos de uso que cambiaran y mej’oraran 
tu percepción. 


I 


Más sobre la programación 
en España 

La segunda parte de nuestro artículo sobre los 
autores del mundo de la informática española ten 
drá como protagonistas a los mas rebeldes, a los 
que trabajan por libre. . a los grupos de programa 
ción independientes. Pyro. Péndulo Studios. El 
desaparecido Rebel Act. Todos ellos estarán en el 
numero 33 de PC Manía. No te lo pierdas. 
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PINNACLE SYSTEMS 

presenta 

HOLLYWOOD EN CASA 



FILME 



EDITE 


UTUDIO 


GRABE 



DISFRUTE 


TV 


Cree fácilmente sus películas, CD de vídeo o fotos y DVD en su PC 



PINNACLE 

PINNACLE 

PINNACLE 

PINNACLE 

PINNACLE 

STUDID 

EXPRESS 

STUDIO DV 

STUDID DV plus 

STUDIO DELUXE 

Software 

Software 

Solución completa 

Solución completa de edición de 

Solución completa de edición 

de edició 1 

de creación de 

de edición de vídeo 

video con salida DV y analógica 

de vídeo y creación de DVD pare 
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Para cualquier información complementara 
infospain@pmnaclesys.com 
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Solicite la conexión 


O 

térra 


Terra ADSL Plus 


en un punto de venta ADL 


Conexión 

ADSL 

■ 

JA 

□ c 

n- 

r* \ 

\ ' 9 TO 11 .¿u \ 

”í.” " "\ 

1 2 T ** 2 -i 

\-°X 8 --- 

i r 

l 

□ 
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Conexión para internet 

Módem y alta gratis 

II 1 Mes gratis 

[ Cámara Web de regalo 


Por solicitar el alta a TERRA de la conexión lena ADSL Plus 
en un punto de venta ADL conseguirá: 

- El módem GRATIS 

- Alta de conexión GRATIS 

- Conexión Tena ADSL Plus primer mes GRATIS 

- Y este regalo, sólo por realizar la solicitud # 


CjDL Sutmt'S'MS: 


I C)DL StnwttS* 


• Memoria 128 Mb 


«Memoria 128 Mb 


• Disco Duro 20 Gb 


• Disco Duro 20 Gb 


•Pantalla TFT 14,1" 


• Pantalla TFT 14,1" 

•Tarjeta VGA hasta64Mb(1024x768XGA) 


« Tarjeta VGA 16 Mb/32Mb (1024x768 XGA) 


• Panel de control multimedia externo 


• Panel de control multimedia externo 

(^) 

PfófH "*1!! 

•CD ROM 24x incluido 


•CD ROM 24x incluido 


Además incluyen: 

Tarjeta sonido. Salida de TV. Altavoces y micrófono integra¬ 
dos. Fax Módem 56 Kb. Sin disquetera Tarjeta de red 10/100. 
Infrarrojos. Toiictipad Batería de Litio. Conexiones: 1 PCMCIA 
Tipo III Card Bus. 4 USB. VGA Externa. Paralelo. Serie. PS2 
y IEEE 1394 Firewira. 2,9 Kg 


Además incluyen: 

Tarjeta sonido. Salida de TV. Altavoces y micrófono integra¬ 
dos. Fax-Módem 56 Kb. Disquetera 1,44 Mb. Tarjeta de red 
10/100. Infrarrojos. Touchpad. Batería de Litio. Conexiones: 
PCMCIA 2 Tipo II o 1 Tipo III Card Bus. 2 USB. VGA Externa. 
Paralelo. Serie. PS2y IEEE 1394 Firewire. 2,9 Kg 


Procesador Pentium 41600 MHz (1,6 GHz) 

1.424 c .va 236.934 . 

Procesador Pentium 41800 MHz (1,8 GHz) 

1.492 c ,v A 248.248 » 

Procesador Pentium 4 2000 MHz (2 GHz) 


1.577 € +IVA 262 . 391 .va 


Procesador Celeron 1000 MHz 

1.090 € +IVA 181.361 Fu». IVA 


Procesador Celeron 1200 MHz 

1 . 109 c .iva 184.522 ». 


Procesador Pentium II11133 MHz 

1.193 € .IVA 198 . 499 » .va 


Procesador Pentium 4 2200 MHz (2,2 GHz) 

1.759 € .IVA 292.674 .«.iva 


Procesador Pentium 4 2400 MHz (2,4 GHz) 

1.975 € IVA 328.612 pi.* * iva 


GRATIS 

Bolsa de Transporte 




Ampliaciones 

Disco duro 


• 

De 20 Gb a 30 Gb 

+55 € +1VA 

+9 151 Pt« ■ 

De 20 Gb a 40 Gb 

Memoria 

+80 C+TVA 

+ 13.311 Pul [VA 

De 128 Mb a 256 Mb 

+38«+wa 

+6 323 Pus -IVA 

De 128 Mb a 512 Mb 

+ 115«+4VA 

+ 19.135 PUs*lVA 

Almacenamiento 

De CD a DVD 

+61 €+WA 

+ 10.150 Pus iva 

De CD a CD-RW 

+ 125 ?+4VA 

+20.798 Pm iva 

De CD a COMBO 
(DVD/CD-RW) 

+281 «+WA 

+46.754 pul +WA 

Disquetera ext. USB 

+64«+1VA 

+ 10 649 Pul • ivA 

Sistema Operativo 

WXP Home 

+ 100++4VA 

+16.639 Pu» t ¡ VA 

W98/W Me 

+1 Ü0« +4VA 

+ 16.639 Pul* iv* 

WXP Profesional 

+ 187 €+WA 

+31 114 Pul IVA 


• GARANTIA 12 meses • Precio válido sólo para Península • Promociones válidas desde el 1 al 30 de Junio de 2002. 


D I S X R 


ALMERIA 


ANDALUCÍA 


ALMERIA. Manuel Azafa, 137. Tlf: 950622235 

GRANADA 

GRANADA. Cira, de Jaén, 5. Frente a traumatología. 

Hfc f58151873 

ALMUÑECAR. Colombia esquina Avd Andalucía. 

Tlf- 95B639384 
HUELVA 

HUELVA Puerto, 4. flf- 959282336 
ISLA CRISTINA. Arda. España, 47 Tlf 959331539 
H0CIANA DEL CONDADO. Cabreros, 22 HE 959416711 

MALAGA 

nimOMlA Fny U.fclm.1 II WI6H0I 

ARAGON 

HUESCA 

■asm 

CANARIAS 

lUirilUliM mono I4L RrJV. jfon y (astil.. BURGOS 


TENERifE SARTA (RUI OE TENERIFE GRANADILLA 
Mtgac ntn) de te Chafiros Polígono industria! Las 
Clafirr, IK *011,1111 

CANTABRIA 

SANTANDER 

SANTANDER. H?min Cbrt¿a, 37 Tlf 942313471 
lANTANOa |»«ii di Ihnm, A 1* 942H49M 

CASTILLA LA MANCHA 
CIUDAD REAL 

CIUDAD REAL Alien Canos. 7. TIL 924274131 

CUENCA 

CUENCA Teruel, 2 Tlf 949214532 

TOLEDO 

FUENSAUDA Reato Juan de Avila. 4. Tlf 925732003 


-,--- tutniAUDA Mato Juan de Avila, 4 . ni. v/si: 

ARAG J N ILLESCAS Pans, 4 Cira. Ueena Tlf 925513429 

,CA TALARERA DE 1A REINA Angel del Alentar, 12 

RO Im fc Angov. 27. TU 974312140 925722574 


CASTILLA-LE N 


157 bajo. Tlf 902101155 

lANZAROIE ARRECIFE. Erjardo, 12 Hf. 928824034 
1A5 ñute DE GR» CANARIA Senador Casidlo Olí s. 
35 Tlf M2I8IISS 

US PAWA5 DE ERAN CANARIA VECINDARIO Meg c ntro 
Vwndano. C C Adandro. 7lf 902181155 
flUERIFE LA OR0TAVA. Mi:,'*; I Cervantes Ei Don Rosco 
2 Val» 922322322 

£ TENERIFE SANTA CRUZ DE TEHERlf E Corvan! s, 7 
5 Tlf 9UÍIRII55 

i TENERME m C OI DE TENERIFE. LA UGUNA 
< Má'ccen\ los Majuelos Avda El Paso, s/n Edificio 
l Moltzuso I1V9R2ISII55 


A DA DE OUE 0 Pedro!, 13 bajo. Tlf 947502399 

LEON 

PONFERSAM Avda. de Valdés, 40%. Tlf 9R7427744 
LA 08LA Avda. de la Mudaba, 25 Tlf 987572073 

SEGOVIA 

SEG0VIA P Etequi I Gontal z, 32 Hf 921437947 
SEGOVIA Somos ira, 13 Local Tlf 921443512 

VALLADOL1D 

VALIADOLID. Avda de Segovia. 30. Df 983222748 
IIUADOEIU Pluoel i.lwa leal Mf .83)40145 
CATALUÑA 
BARCELONA 

BARCELONA Asturias, 42. Tlf 933483030 


I D O R E S 


BARCELONA Du re 48 72. Hurta Tlf 933585873 
BARCELONA aliona 221 223.7’ 2. Df 934519545 
BARCELONA Napol s 104 Tlf 932470402 
BARCELONA Val ocia 573. Tlf. 932479040 
VIIAFiW» DEL PENEDES Hs femr, 17 bis Tí 938I82IS0 
GERONA 

GERONA. Barcelona 145 717 972214021 
TARRAGONA 

SAL0U Barc.lona 40 Df 977350471 
TORTOLA Oiciw lita 1-7.111 977444(19 

CEUTAY MELILLA 

MALILLA 

MEUllA Geeerll KUi Aiivf. 14 71 952424041 

COMUNIDAD DE MADRID 

A; lu II HltUAÍl v-ayor, Til; ¡ • 3 7,3 

FIIENLA8MDA üm . 44 post Tlf 914920835 
MADRID. ícal 74 717 914352020 
MADRID Alfonso XIII. 75 717 914130848 
MADRID. Estr cho de Gibraltar 13 Leal Tlf 913770944 
MADRID Fernán González. 32 Local 5. Tlf 915748548 
POZUELO DE ALARC0N Centro Ceireroal Homedaro üzol 
13. Cira Pozodo-Maj at.-v V km 2,4 Ut 9171504 7 
Ut RczZAi Arda de Atlmas. 75 Til ,14317471 
COMUNIDAD VALENCIANA 
aligan; i 

ALC07 Avd Hispanidad 4 117 944524002 
RUCARTE vda fenilxi Perol Mus, 5 y 7 Tí 902180594 
ELCHE Cnstobal Sana, 41. Tlf 945441900 
187 Avda Juan Carlos 1,41 717 944552949 
0RIHUEUS Avda 7 odomiro. 19.117 944741214 
CASTELLON 

T'ILA-REAL Juno Bautista Uorsns, 44 Tlf 944534404 


ADL 


VALENCIA 

WMmr.ÉNaM Nmi. 137.» 961)33272 

EXTREMADURA 

BAUoUJOZ 

AlMENDRALEJ0 Venezuela 5 I7f 924677505 
CACERES 

(AEEU5 5» 2. n 9777I4M 

GALICIA 

i A c vnurtA 

FERROL Españolen), 72 Tlf 981370867 
LA COCONA Avda Alfonso Molina 52 HE 981169167 
U CORONA Sana Caolín-, 18-20 Tlf 081222415 
NARÓN. C ntro Conreraal Haror,. Alto del Castaño. 

Df 981392277 
LUGO 

M0NF0RTE DE LEM0S Oorase B. Tlf 982411426 

PONTEVEDRA 

PONTEVEDRA. Craz Roja, 16 Tlf 986896471 
VILLAGARClA DE AR05A. Ramón y Cajil, 13 bajo A 
DI 906565116 

ISLAS BALEARES 

FOtWNliRA SAN FIMOIC »il[« VU * leí. 5> ir 
Canon Sale I Tlf 971323243 
ISIZA león, 12 Df 971392717 
I8IZA Fray Vicente Nicolás. 16 3. 

Df 971311044 

mUOKA FE K Beñpuig. I %s. Dt 971554576 
MALLORCA MSNAC0R Via Portugal, 43. Df 971845510 
MALLORCA PALMA DE MALLORCA Capia» Salem, 37 
Df 971900365 

MALLORCA SANTA MA CAUDA Piafa 5'abeurador, 12 
717 971523834 


MENORCA CIUT DEUA DE MENORCA Caiagof 14 Loor 

; Tr 9214827»: 

NAVARRA 

rílM iNA nam. i i, > M8372SS1 
PAHRONA bala de Patena 39 Visera I» 9*217022 
' VASCO 

ALAVA 

GASTE IZ. Sancho el Sabio, 9 TV 945134752 

VIZCAYA 

BILRA0 M.* Díaz de Naro. 25 Df 944425550 
GE7X0. Avda saino,. 23 Hf 944303029 

GUIPUZCOA 

SU 5HAJTMN. fia Cnéba A TU, M129PIOI 
PRINCIPADO DE ASTURIAS 
Glf .N Avd;. de la Cose. 123 Df. 985130265 
0(190 M 7b epl 7 M 185223155 

REGION DE MURCIA 

MURCIA 

CWTAGTHA Irgvrvm di b nena 7 lace R NII 0 I 4 S 9 
LA RIOIA 

LOGROÑO 

HAR0 Virgen de la Vega 42. Df 941312054 



OFICIALES 































